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	Дидактична гра багатофункціональна. Ігрові завдання, які виконує дитина в цій грі, відображають основні вимоги програм «Дитина» та  «Впевнений старт». ЇЇ можна використовувати як на заняттях, так і в індивідуальній роботі з дітьми різного вікового періоду. Дидактична гра дає можливість закріплювати, узагальнювати, вивчати програмовий матеріал за темами: «Моя родина», «Золоті руки», «Відпочинок разом із сім’єю», «Дикі та свійські тварини», «Подорож до зоопарку», «Маленькі помічники». Для вихователів, студентів педагогічних вузів, батьків та дітей.
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Вступ


	Гра - один з тих видів дитячої діяльності, які використовуються дорослими в цілях виховання дошкільників, навчання їх різним діям з предметами, способів і засобів навчання. У грі дитина розвивається як особистість, у нього формуються ті сторони психіки, від яких згодом будуть залежати успішність його навчальної і трудової діяльності, її стосунки з людьми. 
Гра дитини передбачає розвиток у дітей творчих здібностей, самостійності, ініціативності, організованості в ігровій діяльності та формування у них стійкого інтересу до пізнання довкілля і реалізації себе в ньому. Гра забезпечує задоволення ігрових уподобань кожної дитини, сприяє виникненню дружніх, партнерських стосунків та ігрових об’єднань за інтересами, спонукає до обміну думками, оцінювання себе й інших, заохочує до імпровізації, висловлювання власних оцінно-етичних суджень.
	Серед розмаїття ігор, які проводяться в дошкільному закладі, значне місце посідають дидактичні ігри. Вони особливі тим, що створюються дорослими й пропонуються дітям.
	Дидактичні ігри широко поширені в системі дошкільного виховання. Вони відомі як ігри навчального характеру або ігри з правилами, але навчальна задача в них не виступає прямо, а приховано від граючих дітей, для яких на першому плані виявляється ігрова завдання. Прагнучи реалізувати її, вони виконують ігрові дії, дотримуються правил гри. 
Дидактична гра має певну структуру та включає в себе навчальні та ігрові завдання, ігрові дії, ігрові правила. Зміст дидактичних ігор та порядок постановки дидактичних завдань визначаються програмою. Такі ігри можуть містити відразу кілька навчальних завдань. Ігрові правила змушують дітей добре запам'ятати їх і замислитися над їх виконанням. Для розвитку ігрової діяльності необхідно щоразу ставити перед дітьми нові завдання, які спонукають їх засвоювати нові правила і дії.
Особливу увагу при проведенні ігор слід звернути на створення атмосфери захопленості, доступності дидактичного завдання. Чим різноманітніші ігрові дії в дидактичній грі, тим більше дітей бажає прийняти участь у грі і тим цікавіша сама гра.
Організовуючи дидактичну гру з дитиною, педагог створює сприятливі умови для спілкування з нею, сприяє формуванню правильних взаємин між дітьми, вмінню разом грати, підпорядковувати свої інтереси інтересам колективу, сприяє вихованню самостійності та вмінню радіти з успіхів інших.
Результатом дидактичної гри окрім правильно виконаного завдання, є й задоволення, яке вона діє її учасникам.
  	Отже, як і всі інші види ігор, дидактичні ігри стимулюють загальний особистісний розвиток дошкільників. Поєднання в них готового навчального змісту з ігровим задумом і діями вимагає від вихователя майстерного педагогічного керівництва ними.
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Опис гри та її мета



	Мета:
· вчити дітей виконувати ігрові завдання, дотримуючись ігрових правил, коментувати власні ігрові дії, міркувати, фантазувати, долати труднощі;
· розширювати знання дітей про сім’ю, родину; культуру родинних стосунків, правила сімейного етикету;
· сформувати в дітей поняття про те, що сім’я – це найближчі люди, вони піклуються один про одного;
· ознайомлювати з назвами членів родини (мати, батько, дідусь, бабуся, брат, сестра).
· спонукати дітей до мовленнєвого спілкування, до складання речень, невеликих розповідей, вживання складнопідрядних та складносурядних речень;
· розвивати увагу, кмітливість, логічне мислення, здатність розуміти дії, які виконуються у грі;
· виховувати любов до батьківського дому, повагу до досвіду й мудрості старших родичів, доброзичливість до рідних; учити розуміти, що батьки потребують душевної теплоти й ласки; що потрібно бути чуйним та уважним; пропонувати батькам свої послуги й допомагати в домашній роботі; запитувати в старших членів родини про настрій, справи, пр. те як, минув день.

Обладнання: родинне дерево, ляльки-матриці, сектори: інструменти, сімейний відпочинок, дикі та свійські тварини, трудові дії,  цифри (від 1 до 5 та 6+), роздаткові картки: види відпочинку;  представники різних сімейств тварин; зображення членів родини, які виконують, які виконують ту чи іншу справу; картки із різною кількість зображених членів родини 


	
	Посібник багатофункціональний. Ігрові завдання, які виконує дитина в цій грі, відображають основні вимоги програм «Дитина» та  «Впевнений старт» у розділах «У світі людей», «Дитина в довкіллі», «У світі предметів». Його можна використовувати як на заняттях, так і в індивідуальній роботі з дітьми різного вікового періоду. За допомогою даної дидактичної гри можна закріплювати, узагальнювати, вивчати програмовий матеріал за темами: «Моя родина», «Золоті руки», «Відпочинок разом із сім’єю», «Дикі та свійські тварини», «Подорож до зоопарку» та багато інших.Опис

	У грі можуть брати участь 6 гравців.
	За ігровими завданнями вихователь обирає дитину, яка буде крутити диск.
Коли диск зупиняється, стрілка показує на певний сектор, діти  отримують відповідні завдання від вихователя та додаткові картки. 
В процесі гри діти виконують ігрові дії відповідно до ігрових завдань, а саме: у грі «Давайте познайомимось» - скласти описову розповідь про члена родини, за допомогою ляльки-матриці,  у грі «У кожного майстра свої помічники» - розповісти про різноманітні  інструменти, хто ними користується з членів родини, про дії, які з ними можна виконати та при яких обставинах. А у грі «Разом з мамою та татом» - розповісти про улюблені види відпочинку родини, та про події, свідком яких хотіла б бути дитина. 
Під час гри «Раз, два, три, чотири… Хто живе у нас в квартирі?» - ігрові дії дітей значно різноманітніші, дітям потрібно підібрати картку із відповідною кількістю зображених членів родини до цифри зображеної на секторі. Пояснити із скількох одиниць складається вказане число (відображаючи словами: 1 тато, 1 мама, 1 дитина, всього 3 особи) та склад числа з двох менших (2 дорослих + 2 дітей, всього 4 члена родини), порівняти склад власної родини із зображеною на картці. 
У грі «Подорож до зоопарку» - діти називають чиє саме сімейство зображене в секторі, називають членів сімейства тварин використовуючи суфікси -ен(я) -єн(я). Використовуючи додаткові картки, де зображенні представники сімейств, групують сімейства тварин. 
У процесі гри «Маленькі помічники» - діти розповідають про побачені трудові дії дітей, за допомогою якого приладдя вони здійснюються та алгоритм їх виконання. Пояснюють правила безпечного користування тим, чи іншим предметом, чи приладом.  
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Правила гри




1. Розкручувати диск має право дитина, вибрана вихователем або дитиною за допомогою лічилки.
2. Розкручувати диск можна лише за сигналом вихователя.
3. Починати виконувати завдання можна лише після повного прослухування завдання.
4. За кожне виконане завдання під час гри дитина отримує лише одну фішку.
5. При порушенні будь-якого правила гри, фішку необхідно повернути.
6. Переможцем стає той, хто правильно виконав завдання та отримав найбільшу кількість фішок.
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«Давайте познайомимось»


Мета: розширити і закріпити знання дітей про сім’ю: її склад, взаємини між членами родини, обов’язки; збагачувати знання дітей про родинні стосунки, стимулювати інтерес до історії свого роду; закріплювати вміння складати описові розповіді про членів своєї родини, себе особисто; розвивати зв’язне мовлення, уміння спілкуватися; виховувати позитивні родинні взаємини, любов та поважне ставлення до всіх членів сім'ї, бажання про них піклуватися, допомагати їм, уміння цінувати прихильне ставлення до себе.
Матеріал: родинне дерево, ляльки – матриці (Додаток 1).
Хід гри:
Дитині пропонується вибрати ляльку-матрицю та розмістити її на відповідному місці родинного дерева. Скласти описову розповідь про даного члена сім’ї.
Приблизний варіант розповіді дитини старшого дошкільного віку:
У мене  є бабуся – татова мама. Мою бабусю звати Олена Іванівна. Бабуся моя невисока, худенька. У неї сиве волосся, карі очі, округле обличчя. Раніше бабуся працювала на фабриці швачкою, а зараз вона на пенсії. Проте й удома бабусі вистачає справ по господарству. Бабуся любить куховарити, готувати щось смачненьке. Часто вона пече смачні пиріжки, торти, готує добрий борщ. Мене бабуся дуже любить. Я також ставлюсь до своєї бабусі з теплом та любов’ю, і дуже поважаю її.
Ускладнення: діти складають описову розповідь про обраного члена родини використовуючи складнопідрядні та складносурядні речення.





Діти високого рівня розвитку – діти розміщують ляльку на відповідному місці родинного дерева. Складають описову розповідь про обраного члена родини використовуючи складнопідрядні та складносурядні речення. Диференціація ігрових завдань

	Діти середнього рівня розвитку – діти розміщують ляльку на відповідному місці родинного дерева. Складають описову розповідь використовуючи речення різних конструктивних складових за опорними конструкціями.
	Діти достатнього рівня розвитку - діти розміщують ляльку на відповідному місці родинного дерева. Складають описову розповідь за допомогою навідних запитань вихователя.
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Мета: закріпити розуміння дітей, що в сім’ї у кожного члена є свої обов’язки, які залежать від віку, інтересів та необхідності, від їх виконання залежить добробут сім’ї загалом і кожного члена зокрема; формувати вміння дітей орієнтуватися в предметному довкіллі; уточнити поняття вихованців про інструменти, які застосовують для майстрування та ремонту, особливості користування ними; учити дітей складати речення, які пояснюють призначення даних предметів; розвивати зв’язне мовлення, мислення, увагу; виховувати бережне ставлення до речей, зроблених руками інших.«У кожного майстра – свої помічники»

Матеріал: ігровий диск поділений на 6 секторів, на кожному з яких зображенні різноманітні знаряддя праці; сюжетні картки із зображенням членів родини, які виконують ту чи іншу справу (Додаток 2).
Хід гри:
Покрутивши ігровий диск  дитина уважно розглядає зображення інструменту на яке вказує стрілочка та розповідає хто саме з членів родини користується даним інструментом. Підбирає відповідну роздаткову картку із сюжетним зображенням, пояснивши в яких саме випадках, чи при яких обставинах доречно буде використати даний інструмент, та які дії із ним можна виконати.
[image: ]Ускладнення: діти складають речення, які пояснюють необхідність використання даного інструменту.








Диференціація ігрових завдань



Діти високого рівня розвитку – діти називають зображений інструмент, розповідають хто саме з членів родини користується даним інструментом. Підбирають  відповідну роздаткову картку із сюжетним зображенням, пояснивши які дії можна виконати із інструментом. Складають речення, які пояснюють необхідність використання інструменту.
	Діти середнього рівня розвитку – діти називають зображений інструмент, розповідають хто саме з членів родини користується даним інструментом. Підбирають  відповідну роздаткову картку із сюжетним зображенням та складають речення про дії, які можна виконати цим інструментом.
	Діти достатнього рівня розвитку - діти називають зображений інструмент, розповідають хто саме з членів родини користується даним інструментом. Підбирають за допомогою дорослого  відповідну роздаткову картку із сюжетним зображенням та складають речення про дії, які можна виконати цим інструментом за допомогою опорної картки.
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«Разом з мамою та татом»


Мета: учити дітей виявляти цікавість до визначення свого місця в родині, спільних із дорослими захоплень та інтересів; учити складати описові розповіді за сюжетними зображеннями, розповідати про події, свідком яких була, чи хоче бути дитина; розвивати зв’язне мовлення, мислення, спостережливість, увагу; виховувати у дітей бажання подорожувати, свідоме ставлення до здорового способу життя, бажання проводити свій вільний час разом із сім’єю, естетичні почуття, бережне ставлення до об’єктів живої природи.
Матеріал: ігровий диск поділений на 6 секторів, кожен з яких відображає різноманітні види сімейного відпочинку; додаткові сюжетні картки із зображеними видами сімейного відпочинку (Додаток 3).
Хід гри:
Дитині пропонується покрутити ігровий диск, уважно розглянути сюжетне зображення в секторі на яке вказала стрілка зупинившись. Розповісти про даний вид відпочинку, про події, свідком яких була, чи хоче бути дитина.
Наприклад: «Сім’я відпочиває на березі річки. Я також відпочивав разом з татом, мамою на березі річки. Засмагав біля річки та купався. Мені дуже сподобався відпочинок разом із родиною!» 
Інший варіант: «Сім’я відпочиває на березі річки. Я влітку також піду з татом та мамою на річку. Буду там засмагати та купатися. Мені дуже подобається відпочинок разом із родиною!» 
Ускладнення: діти описують додаткові варіанти улюбленого відпочинку в колі родини. 





Диференціація ігрових завдань



Діти високого рівня розвитку – діти називають місце відпочинку родини зображеної в секторі, розповідають про події, свідком яких були, чи хочуть бути. Описують додаткові варіанти улюбленого відпочинку. 
	Діти середнього рівня розвитку – діти	називають місце відпочинку родини зображеної в секторі, розповідають про події, свідком яких були, чи хочуть бути. 
Діти достатнього рівня розвитку - діти називають місце відпочинку родини зображеної в секторі, розповідають за зразком вихователя про події, свідком яких були, чи хочуть бути.
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«Раз, два, три, чотири… 

Хто у нас живе в квартирі?»



Мета: закріпити вміння дітей рахувати в межах 10, продовжувати вчити співвідносити число та кількість зображених на картці осіб; вчити пояснювати із скількох одиниць складається вказане число( відображаючи словами: 1 тато, 1 мама, 1 дитина, всього 3 особи) та склад числа з двох менших (2 дорослих + 2 дітей, всього 4 члена родини); розвивати логічне мислення, увагу, кмітливість; виховувати самостійність, наполегливість.
Матеріал: ігровий диск, поділений на 6 секторів, в яких зображенні числа від 1 до 5 та 6+; додаткові картки із різною кількість зображених членів родини (Додаток 4).
Хід гри:
Дитині пропонується розкрутити ігровий диск, та назвати число, на яке вказала стрілка зупинившись, підібрати картку із відповідною кількістю зображених членів родини. Пояснити із скількох одиниць складається вказане число (відображаючи словами: 1 тато, 1 мама, 1 дитина, всього 3 особи) та склад числа з двох менших (2 дорослих + 2 дітей, всього 4 члена родини).
Ускладнення: діти порівнюють склад власної родини із зображеною на картці.
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Диференціація ігрових завдань



Діти високого рівня розвитку – діти називають число, на яке вказала стрілка зупинившись, підбирають картку із відповідною кількістю зображених членів родини. Пояснюють із скількох одиниць складається вказане число (відображаючи словами: 1 тато, 1 мама, 1 дитина, всього 3 особи) та склад числа з двох менших (2 дорослих + 2 дітей, всього 4 члена родини). Порівнюють склад власної родини із зображеною на картці.
	Діти середнього рівня розвитку – діти називають число, на яке вказала стрілка зупинившись, підбирають картку із відповідною кількістю зображених членів родини. Пояснюють із скількох одиниць складається вказане число (відображаючи словами: 1 тато, 1 мама, 1 дитина, всього 3 особи) та склад числа з двох менших (2 дорослих + 2 дітей, всього 4 члена родини).
Діти достатнього рівня розвитку - діти називають число, на яке вказала стрілка зупинившись, підбирають картку на якій цифрою позначена відповідна кількість членів родини. Пояснюють із скількох одиниць складається вказане число за опорними картками (окреме зображення кожного члена родини, розподілене на кілька частин, за певними ознаками). 
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«Похід до зоопарку»


Мета: поглибити знання дітей про назви тварин та їх дитинчат (ведмідь - ведмедиця – ведмежа, вовк - вовчиця – вовченя, заєць - зайчиха - зайченя…); учити виокремлювати характерні зовнішні ознаки дорослих тварин та їх дитинчат; формувати у дітей поняття «сімейство тварин»; учити утворювати іменники за допомогою  зменшено-пестливих суфіксів  -ен(я) -єн(я), які вживаються в іменниках середнього роду, що означають живі істоти: вовченя, зайченя; розвивати мислення, увагу, пам'ять, кмітливість, мовлення; виховувати любов до природи, бажання піклуватися про тварин.
Матеріал: ігровий диск, поділений на 6 секторів, в яких зображенні різноманітні тварини; додаткові картки із зображенням представників сімейств тварин (Додаток 5).
Хід гри:
Вихователь запрошує дітей до зоопарку. Для зустрічі з певними сімействами тварин необхідно розкрутити ігровий диск, назвати чиє саме сімейство зображене в секторі, назвати членів сімейства тварин використовуючи зменшено-пестливі суфікси -ен(я) -єн(я), які вживаються в іменниках середнього роду, що означають живі істоти: вовченя, зайченя… Використовуючи додаткові картки, де зображені представники сімейств, згрупувати сімейства тварин.
Ускладнення: діти пояснюють значення крилатих виразів: «Женеться за двома зайцями»; «Крутиться як білка в колесі» та інші.
[image: ]






Диференціація ігрових завдань



Діти високого рівня розвитку – діти називають чиє саме сімейство зображене в секторі, називають членів сімейства тварин використовуючи зменшено-пестливі суфікси -ен(я) –єн(я). Використовуючи додаткові картки, де зображенні представники сімейств, групують сімейства тварин. Пояснює значення крилатих виразів: «Женеться за двома зайцями»; «Крутиться як білка в колесі» та інші.
Діти середнього рівня розвитку – діти називають чиє саме сімейство зображене в секторі, називають членів сімейства тварин, використовуючи зменшено-пестливі суфікси -ен(я) -єн(я). Використовуючи додаткові картки, де зображенні представники сімейств, групують сімейства тварин.
Діти достатнього рівня розвитку - діти називають чиє саме сімейство зображене в секторі, називають членів сімейства тварин, використовуючи зменшено-пестливі суфікси -ен(я) -єн(я), за допомогою навідних запитань вихователя. Використовуючи додаткові картки, де зображенні представники сімейств, групують сімейства тварин, за зразком вихователя.
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«Маленькі помічники»



Мета: закріпити знання дітей про різноманітні предмети, які необхідні у господарстві, їх назви, функціональне призначення та спосіб використання; продовжувати вчити знаходити серед безпечних предметів, небезпечні; вчити дітей розповідати про свою допомогу у родині; формувати здатність помічати, що хтось потребує допомоги, свідоме ставлення до своїх обов’язків у родині; розвивати зв’язне мовлення, мислення кмітливість, увагу; виховувати у дітей бажання допомагати батькам у побуті, почуття відповідальності за доручену справу, бажання дітей допомагати батькам у побуті.
Матеріал: ігровий диск поділений на 6 секторів, на кожному з яких зображенні різноманітні трудові дії, які виконують діти по господарству.
Хід гри:
Розкрутивши ігровий диск, дитина уважно розглядає сюжетне зображення трудових дій малят, на яке вказала стрілка.  Розповідає про побачені трудові дії дітей, за допомогою якого приладдя вони здійснюються та алгоритм їх виконання.  
Ускладнення: діти пояснюють правила безпечного користування тим, чим іншим предметом, чи приладом.
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Диференціація ігрових завдань


Діти високого рівня розвитку – діти розповідають про побачені трудові дії дітей, за допомогою якого приладдя вони здійснюються та алгоритм їх виконання. Пояснюють правила безпечного користування тим, чим іншим предметом, чи приладом.
Діти середнього рівня розвитку – діти розповідають про побачені трудові дії дітей, за допомогою якого приладдя вони здійснюються та алгоритм їх виконання.  
Діти достатнього рівня розвитку - діти розповідають про побачені трудові дії дітей, за допомогою якого приладдя вони здійснюються та алгоритм їх виконання за допомогою навідних запитань вихователя.
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Додаткові завдання для дітей  


молодшого та старшого дошкільного віку



Освітня лінія «Дитина в сенсорно – пізнавальному просторі»

«Кого не стало»
Завдання: дитина отримує картку, де зображенні члени родини, та називає того члена родини, зображення якого закрито.

«Порахуймо скільки нас» 
Завдання: дитина порівнює склад власної родини з зображеною на картці родиною, позначаючи кількість членів родини карткою.

«Хто зайвий»
Завдання: дитина обирає серед наведеного на картці ряду тварин зайву.

«Склади тваринку з геометричних фігур (лічильних паличок)»
Завдання: дитина викладає образ тваринки за допомогою геометричних фігур або лічильних паличок.

«Розташуй членів своєї родини»
Завдання: дитина розташовує картки із зображеннями членів родини на відповідні місця родинного дерева, орієнтуючись в просторі.





Освітня лінія «Мовлення дитини»

«Добери ім’я на даний звук»
Завдання: діти повинні на заданий вихователем звук назвати ім’я члена родини.

«Разом з мамою на кухні»
Завдання: діти підбирають слова, протилежні за значенням. 
Наприклад: цукор солодкий – сіль солона, цукор білий – перець чорний.
	
«Для чого це потрібно»
	Завдання: діти називають інструменти та добирають до них дієслова.

 	«Назви інакше»
	Завдання: діти добирають близькі слова за значенням.
Наприклад: мама – ненька, тато – батько, у мене тато сильний – дужий.

	«Скажи лагідно»
	Завдання:  діти підбирають слова зі здрібніло-пестливими суфіксами.
Наприклад: мама – матуся, мамуся, мамулечка, мамочка, матінка; баба – бабуся, бабусенька, бабця, бабуня; дід – дідусь, дідуня, дідусенько.
	
	« Куди і з ким іду»
	Завдання: вихователь починає фразу, а діти її закінчують.
 Наприклад: до дитячого садка (із ким?) — із мамою; до магазину (із ким?) — із бабусею; до зоопарку (із ким?) — із татом; на риболовлю (із ким?) — із дідусем.
	«Я буду вдячний»
	Завдання: діти по черзі називають лагідні слова подяки для членів своєї родини.
Освітня лінія «Дитина у світі культури»

«Що кому подарувати»
Завдання: діти називають варіанти можливих подарунків для членів своєї родини, відповідно до інтересів, захоплень.

«Як учинити»
Завдання: діти розповідають про правила поведінки у громадських місцях, відповідно до зображення на роздатковій картці.

«Що для чого потрібно»
Завдання: діти називають зображений на картці предмет та називають його призначення.

«Скажи: чия це річ»
Завдання: діти називають предмет, зображений на картці та кому з родини він може належати.

«Хто у світі найголовніший?»
Завдання: діти називають членів своєї родини та хто чим займається, хто що робить у сім’ї.








Освітня лінія «Особистість дитини»

«Розкажи про себе»
Завдання: діти описують себе.

«Що погано, а що добре»
Завдання: діти розповідають що добре, а що погано для власного здоров’я та членів родини. 

«Назви у кого який настрій»
Завдання: діти розглядають зображення родини та називають настрій кожного члена родини.

«Один день із життя моєї родини»
Завдання: діти повинні із власного досвіду, розповісти про режим дня та оздоровлення власної родини.

«Що для чого»
Завдання: діти за допомогою ляльки-матриці, називають та розповідають органи людського тіла, та способи догляду за ними.

«Небезпечні предмети»
Завдання: діти називають зображений предмет, пояснюють безпечний він чи ні, та розповідають про правильність поводження з ним.






Освітня лінія «Дитина у соціумі»

«Місця для відпочинку у нашому місті»
Завдання: діти називають місця у нашому місті, де можна відпочити разом із всією родиною.

«Моя сім’я – моя родина»
 Завдання: діти називають прізвище, ім’я та по батькові себе та своїх рідних.

«Хто де мешкає?»
Завдання: діти, розглянувши картку, порівнюють помешкання людей, свійських та диких тварин.

«Відгадай професію моїх рідних»
Завдання: діти показують своїм товаришам професію членів своєї родини, за допомогою пантоміми.

«Хто я для кого?»
Завдання: діти продовжують розпочате вихователем речення.
Наприклад: для мами я дочка, а для бабусі? (Онучка) Для тата я син, а для тітки? (Племінник)

	«Ми помічники»
	Завдання: діти розповідають як вони допомагають по господарству своїм близьким.





Освітня лінія «Дитина у природному довкіллі»

«Відгадай за описом»
Завдання: дитина описує знайомих тварин, решта дітей повинні відгадати.

«Хто як зимує»
Завдання: діти розповідають про особливості життя тварин в зимову пору року.

«Хто у кого»
Завдання: діти допомагають дитинчатам «відшукати» своїх батьків (окремо розкладені картинки із зображенням дитинчат, а окремо – тварин).

«Кого чим пригощатимемо»
Завдання: діти називають зображену тварину та розповідають чим вона харчується.

«Можна – не можна»
Завдання: діти розповідають правила поведінки у природі.

«Хто де живе»
Завдання: діти розглядають картку, де зображена тваринка та розповідають де вона мешкає.
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