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	 Використання  дидактичної гри на уроках природознавства є важливим засобом активізації навчальної діяльності молодших школярів.  Посібник містить ігрові завдання та інтерактивні вправи, які можна використовувати на уроках природознавства в початковій школі. Рекомендовано вчителям початкових класів.
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ВСТУП
На сучасному етапі розвитку суспільства першочерговим завданням школи є виховання всебічно розвиненої людини. Важливою складовою частиною цього завдання є боротьба за високу якість знань і вмінь учнів, формування навичок самостійної праці, виховання творчої особистості. Роль початкової школи в розв'язанні цього завдання вирішальна. У молодших класах закладаються основи знань, умінь і практичних навичок, які необхідні для подальшого навчання, формуються моральні риси і якості, вміння дітей самостійно оволодівати знаннями, пробуджується інтерес до навчання, до творчих пошуків. Для молодших школярів важливим засобом ефективної навчальної діяльності залишається дидактична гра. Завдяки їй розвиваються різні сторони психіки дитини, закладається фундамент для її шкільного навчання. 
Ігрові технології є однією з унікальних форм навчання, яка дозволяє зробити цікавими і захоплюючими не тільки роботу учнів на творчо-пошуковому рівні, але й буденні кроки з вивчення предметів. Цікавість умовного світу гри робить позитивною,  емоційно забарвленою монотонну діяльність із запам'ятовування, повторення, закріплення чи засвоєння інформації, а емоційність ігрового дійства активізує всі психічні процеси і функції дитини. 
Іншою позитивною стороною гри є те, що вона сприяє використанню знань у новій ситуації, таким чином, вивчений учнями матеріал проходить через своєрідну практику, вносить різноманітність і інтерес у навчальний процес. 
 Актуальність гри в даний час підвищується і через перенасиченість сучасного школяра інформацією. У всьому світі, і в Україні в тому числі, незмірно розширюється предметно-інформаційне середовище. Діти отримують великий обсяг інформації через телебачення, відео, радіо, комп'ютер,  мережу  Інтернет . Актуальним завданням школи стає розвиток самостійної оцінки та відбору одержуваної інформації. Однією з форм навчання, що розвиває подібні вміння, є дидактична гра, що сприяє розвитку вміння використання знань, отриманих на уроці і в позаурочний час. 
Якщо спочатку учень зацікавиться лише грою, то його дуже швидко зацікавить пов'язаний з нею матеріал, у нього виникне потреба вивчити, зрозуміти, запам'ятати цей матеріал, тобто він почне готуватися до участі в грі. Гра дає змогу легко привернути увагу й тривалий час підтримувати в учнів інтерес до тих важливих і складних предметів, властивостей чи явищ, на яких у звичайних умовах зосередити увагу не завжди вдається.
Гра - це природна активність дитини. Тому її розвиток відбувається спонтанно, у відповідності з інтелектуальним дозріванням..
У сучасний період реформування освіти в Україні та врахування психологічних основ організації навчального процесу проблема розвитку молодших школярів загалом і в грі зокрема набуває особливого значення.
Недостатня увага організації ігрової діяльності з дітьми на уроках природознавства і зумовлює актуальність теми даної роботи.
Метою роботи є дослідження особливостей використання ігрових та інтерактивних технологій  на уроках природознавства у початкових класах. 













РОЗДІЛ 1. ДИДАКТИЧНІ ОСНОВИ ОРГАНІЗАЦІЇ ІГРОВОЇ ДІЯЛЬНОСТІ МОЛОШИХ ШКОЛЯРІВ
1.1. Психолого-педагогічні особливості використання   ігрових технологій  під час уроків в початковій школі.
Знання того, що таке гра, які її завдання і функції, як розвивається гра впродовж життя дитини є необхідним для результативнішого застосування гри у практиці навчання і виховання.
Значний внесок у вивчення дитячої гри зробили Л.С.Виготський, С.Л.Рубінштейн, Д.Б.Ельконін та інші. Першим серйозним кроком у цій сфері можна вважати дослідження Л.С.Виготського. Інтерес його до психології гри виник з однієї сторони у зв'язку із вивченням психології мистецтв, а з іншої - в ході вивчення проблеми розвитку вищих психічних функцій. Працюючи над даною темою, вчений прийшов до цікавих тверджень і гіпотез. Він намагався зрозуміти: гра - це переважаючий тип діяльності чи провідний? "Можливо, гра - це тільки дзеркало процесів, які здійснюються в інших областях. Не можна приймати дзеркальне відображення за відображаючий предмет, хоча можна через дзеркальне відображення вивчати цей предмет" [6].
Тому дитяча гра - це є те дзеркало, в якому відображається доросле життя, до якого так прагне дитина, і за допомогою якого дитина вивчає світ дорослих, а дорослий - світ дитини.
Л.С.Виготський вважав, що у грі усі внутрішні процеси подані у зовнішньому вигляді. Дане твердження перегукується із висловом К.Д.Ушинського, який стверджував: "Ми добре б познайомились із душею дорослого, якби могли заглянути у неї вільно, але в діяльності і словах дорослого нам доводиться тільки вгадувати його думку і ми часто помиляємось, тоді як дитина у грі відкрито показує своє душевне життя" [6].
Більш глибокими  є висновки Д.Б.Ельконіна, які він отримав під час своїх довготривалих досліджень. Так вчений довів, що рольова гра є соціальною за своїм походженням і за своїм змістом. Він розкрив умови виникнення рольової гри на межі дошкільного віку, яка з'являється не спонтанно, а формується під впливом виховання - "гра в дошкільному віці є особливо сензитивна до сфери людської діяльності і міжлюдських взаємин"[7]. Основним змістом гри є людина - її діяльність і ставлення дорослих один до одного, тому що гра є формою орієнтації в задачах і мотивах людської діяльності. Гра є важливою умовою проникнення дитини в сферу соціальних взаємин, їх своєрідного моделювання в ігровій діяльності. Крім цього, на думку Д.Б.Ельконіна, у грі відбувається перебудова поведінки дитини - вона стає довільною. Під довільною поведінкою вчений розумів поведінку, яка здійснюється у відповідності з прикладом і контролюється шляхом співставлення з цим прикладом як з еталоном.
Великий вплив гра має і на розвиток інтелектуальної сфери дитини. У грі не тільки розвиваються, формуються окремі інтелектуальні процеси, операції, але і відбувається пізнавальна "децентрація", тобто змінюється позиція дитини у відношенні до оточуючого світу, формується механізм можливої зміни позиції і координації своєї точки зору з іншими можливими точками зору.
Отже, гра - це засіб широкої соціалізації, форма навчання конкретним формам соціальної поведінки.
Дидактичні ігри на уроках застосовуються у навчанні всіх вікових груп дітей. Особливістю їх є те, що вони створюються і розробляються дорослими для навчання дітей. Дидактичні ігри поєднують елементи навчання з радісною для дітей ігровою діяльністю.
    Варто зауважити, що гра має зберегти свій навчальний характер і не перетворитися у своєрідну "виставу". До використання навчальної гри потрібно підходити дуже вдумливо, обережно. Ігри доречні й ефективні не на всіх заняттях. Найбільш продуктивні вони на уроках узагальнення отриманих знань, закріплення їх або вироблення практичних умінь і навичок. Саме на цих заняттях навчальні ігри потрапляють на благодатний грунт знань, отриманих учнями під час вивчення теми.
Дидактична гра має величезне значення для уточнення та систематизації знань дітей, для розвитку основних компонентів навчальної діяльності (вміння діяти згідно з правилами, підпорядковувати свої дії до дій інших учасників гри).
Чим молодший учень початкової школи, тим більше часу на уроках курсу «Природознавство» повинна займати гра. Під час гри діти можуть висловити неправильне судження і не отримати за це негативну оцінку. Вони не бояться зробити  щось не так. Для багатьох гра є засобом психологічної реабілітації.
Деякі учні молодшого шкільного віку хворобливо реагують на кожне зауваження вчителя і дуже переживають. Під час гри відсутність знань або їх неточність розчиняються у сюжеті, стають уявними. Дитина не боїться сказати щось не так (адже це говорить її персонаж).
Дидактична гра - не самоціль на уроці, а засіб навчання і виховання. Гру не можна плутати із забавою, не слід розглядати її як діяльність, що надає задоволення. На дидактичну гру потрібно дивитися як на вид творчої діяльності у тісному зв'язку з іншими видами навчальної роботи . Якщо спочатку учень може зацікавитися лише грою, то дуже швидко його вже цікавитиме пов'язаний із нею матеріал, в нього виникне потреба вивчити, зрозуміти, запам'ятати цей матеріал, тобто готуватися до участі в грі . Саме за допомогою гри розв'язується багато перспективних і поточних завдань початкового навчання . Інтелектуально-пізнавальні ігри не суперечать серйозності та глибині змісту освітньої діяльності, завдяки їм діти якнайкраще засвоюють важливі для них знання, переходять від репродуктивного рівня активності через пошуковий до творчого [10].
Важливо створювати під час ігрової діяльності на уроці ситуації успіху, бо це — єдине джерело внутрішніх сил учня, що народжує енергію для подолання труднощів і бажання вчитися  за сучасних умов. Завдяки грі школярі вчаться виборювати перемогу, прагнуть до успіху, концентрують волю, досягають поставленої мети, вимогливо ставляться до себе, бачать перспективу власного зростання й усвідомлюють потребу самовдосконалення [9].
Гра неможлива без емоцій. У своїй ігровій діяльності дитина відтворює ті об'єкти, події, які торкаються її почуттів, привертають увагу, тобто емоційно захоплюють. Активність діяльності мислення та уяви, їх зв'язок з емоціями сприяють виникненню яскравих образів, ситуацій, які дитина реалізує в грі [12]. Під час проведення дидактичних ігор слід створювати і підтримувати у дітей особливий, ігровий, емоційний стан. Поряд із задоволенням, радістю та гордістю діти можуть відчувати іноді почуття образи, засмученості, тому в ході гри дуже важливо коректно, але наполегливо виправляти їхні помилки, за необхідності делікатно підтримувати дисципліну, не допускати суперечок та грубості, поступово виховуючи у дітей витримку, почуття справедливості, товариства та взаємовиручки, наполегливості у досягненні мети .
Ще однією важливою якістю ігрового навчання є його оздоровчі можливості. Психологи вважають, що діти молодшого шкільного віку сьогодення характеризуються підвищеною дратівливістю, емоційністю, агресивністю, досить швидкою стомлюваністю, нестійкою увагою, ситуативністю поведінки. О.А.Степанова  пропонує спрямувати гру як метод організації освітнього процесу на оздоровчі її можливості, що адаптує молодших школярів до нового режиму психофізичної активності, регуляції і нормування їх інтелектуального, емоційного і фізичного навантаження, зберігає і зміцнює здоров'я, а також допомагає упереджувати та долати недоліки у фізичному розвитку [16].
1.2. Класифікація дидактичних ігор
Гра — це природний для дитини вид діяльності, мотив її лежить у самій суті. Вільне від регламентації ігрове дійство дає змогу дитині виразити найфантастичніші бажання, свої мрії, їй відкривається широкий простір для вияву творчості, активності, кмітливості.
Ігри, застосовувані в навчальному процесі, називаються дидактичними іграми. Вони є основною групою ігор, що широко використовують у школі,  їх призначення — розвивати пізнавальну діяльність дітей. У дошкільному і молодшому шкільному віці ці ігри використовуються для засвоєння знань, здобутих на заняттях. Отже, можна зробити висновок, що дидактична гра в навчальному процесі має широкі можливості, її використання обов'язкове і необхідне [12]. 
Місце і роль ігрової технології в навчальному процесі, поєднання елементів гри та навчання багато в чому залежать від розуміння учителем функцій і класифікації педагогічних ігор. Класифікуються  дидактичні ігри за декількома принципами: 
	1. За видом діяльності: 
· фізичні (рухові), 
· інтелектуальні (розумові), 
· трудові, 
· соціальні, 
· психологічні. 
	2. За характером педагогічного процесу:
· Навчальні, тренувальні, контролюючі, узагальнюючі; 
· Пізнавальні, виховні, розвиваючі; 
· Репродуктивні, продуктивні, творчі; 
· Комунікативні, діагностичні, профорієнтаційні, психотехнічні та інші. 
 3. За характером ігрової методики: 
· предметні, 
· сюжетні, 
· рольові, 
· ділові, 
· імітаційні, 
· ігри-драматизації. 
5. За ігровим середовищем:
· ігри з предметами і без них, 
· настільні, 
· кімнатні, 
· вуличні, 
· на місцевості, 
· комп'ютерні,  
· з ТЗН,
·  з різними засобами пересування. 
Дидактична гра здатна зробити перехід  до навчальної діяльності плавним і більш комфортним для дітей. Вона підвищує емоційну складову навчального процесу і передусім кожного уроку, здатна істотно підвищити ефективність засвоєння знань учнями, а також працездатність маленьких школярів. Захоплений учень ніколи не перевтомиться.
Нині з'явилися й активно використовуються в навчанні комп'ютерні дидактичні гри.
Специфічними ознаками дидактичних ігор є їх навмисність, плановість, наявність навчальної мети й передбачуваного результату.
Чимало дидактичних ігор, на перший погляд, не вносять нічого нового. Насправді, вони приносять значну користь тим, що  вчать учнів застосовувати знання в нових умовах або ставлять розумове завдання, вирішення якого потребує проявів різноманітних форм розумової діяльності. Адже щоб зрозуміти задум, засвоїти ігрові дії та правила, потрібно уважно вислухати й осмислити пояснення вчителя, зосередити увагу на ігровому завданні, обміркувати різні варіанти, виконати порівняння та узагальнення.
Однак дидактична гра — не самоціль на уроці, а засіб навчання і виховання. У процесі гри в дітей формується звичка зосереджуватися, мислити самостійно, розвивається увага, прагнення до знань.
Захопившись, діти не помічають, що вчаться: пізнають, запам'ятовують нове, орієнтуються в незвичайних ситуаціях, поглиблюють уявлення, поняття, розвивають фантазію. Навіть найпасивніші з дітей включаються в гру з величезним бажанням, докладаючи всіх зусиль, щоб не підвести товаришів по грі.
Дидактична гра — це система впливів, спрямованих на формування самої потреби в знаннях, інтересу до того, що може виявитись їх новим джерелом .
Дидактичні ігри можуть:
· бути тільки в словесній формі;
· поєднувати слово і практичні дії;
· поєднувати слово й наочність;
· поєднувати слово і реальні предмети .
 Необхідно зазначити, що дидактичні ігри, що проводять у початковій школі, виконують різні функції:
· активізують інтерес до уваги учнів;
· розвивають пізнавальні та мовленнєві здібності;
· закріплюють знання, уміння і навички.
У розвиваючих іграх, в цьому полягає їх головна особливість, вдалося об'єднати один з основних принципів навчання – від простого до складного, з дуже важливим принципом творчої діяльності – самостійно за здібностями, коли дитина може піднятися до вершини своїх можливостей. 
1.3. Вимоги до проведення дидактичної гри
Дидактичні ігри та їх компоненти на уроці роблять процес навчання цікавим, а цікаве створює в дітей бадьорий робочий настрій, полегшує подолання труднощів у засвоєнні навчального матеріалу. Різноманітні ігрові дії, за допомогою яких розв'язується те чи інше розумове завдання, підтримують і посилюють інтерес дітей до навчального предмета. Дидактична гра є незамінним важелем розумового розвитку дитини.
На відміну від звичайних ігор, дидактична гра має суттєву ознаку — наявність чітко поставленої мети навчання і відповідного їй педагогічного результату.
Найголовніше полягає в тому, щоб гра органічно поєднувалася із серйозною, напруженою працею, щоб гра не відволікала від навчання, а, навпаки, сприяла б інтенсифікації розумової діяльності.
Дидактичнагра має певну структуру. Структура гри — це основні елементи, що характеризують гру як форму навчання й ігрову діяльність одночасно, а саме: дидактичне завдання, ігрове завдання, ігрові дії, правила гри, результат (підбиття підсумків)
Дидактичне завдання визначається метою навчального та виховного впливу. Воно формується педагогом  і відображає його повчальну діяльність. Так, наприклад, у низці дидактичних ігор відповідно до програмних завдань навчальних предметів закріплюється вміння складати з літер слова, відпрацьовуються навички рахунку тощо. Дидактичне завдання приховане від дітей.
Ігрове завдання здійснюється дітьми. Воно в дидактичній грі реалізується через ігрове завдання, визначає ігрові дії, стає завданням самої дитини. Найголовніше: дидактичне завдання в грі навмисно замасковане й постає перед дітьми у вигляді ігрового задуму. Ігровий задум виражений зазвичай у назві гри.
Ігрові дії— основа гри. Що різноманітніші ігрові дії, то цікавіша для дітей сама гра й успішніше вирішуються пізнавальні й ігрові завдання. В іграх дії різні за їх спрямованістю та за ставленням до гравців. Можуть бути рольові дії, відгадування загадок, просторові перетворення тощо. Вони пов'язані з ігровим задумом і виходять з нього. Ігрові дії є засобами реалізації ігрового задуму, але включають і дії, спрямовані на виконання дидактичного завдання.
Правила гри. Зміст і спрямованість зумовлені загальними завданнями формування особистості дитини, пізнавальним змістом, ігровими завданнями та ігровими діями. Правила містять моральні вимоги до взаємин дітей, виконання ними норм поведінки. У дидактичній грі правила є заданими. За допомогою правил педагог керує грою, процесами пізнавальної діяльності, поведінкою дітей. Правила  впливають і на розв'язання дидактичного завдання — непомітно обмежують дії дітей, спрямовують їхню увагу на виконання конкретного завдання навчального предмета.
Підбиття підсумків (результат) — проводиться відразу після закінчення гри. Це може бути підрахунок балів; виявлення дітей, які найкраще виконали ігрове завдання; визначення команди-переможниці тощо. Необхідно при цьому відзначити досягнення кожної дитини, наголосити на успіхах дітей з початковим рівнем знань.
Під час підготовки та проведення ігор необхідно зберегти всі структурні елементи, оскільки саме за їх допомогою вирішуються дидактичні завдання.
У ситуації дидактичної гри знання засвоюються краще. Дидактичну гру та урок розмежовувати не можна. Найголовніше — дидактичне завдання в дидактичній грі здійснюється через реалізацію ігрового завдання. Дидактичне завдання приховане від дітей. Увага дитини спрямована на виконання ігрових дій, а завдання нею не усвідомлюється. Це і робить гру особливою формою ігрового навчання, коли діти найчастіше ненавмисно засвоюють знання, уміння, навички. Взаємини між дітьми і педагогом визначаються не навчальною ситуацією, а грою. Діти й педагог — учасники однієї гри. Порушується ця умова — і педагог стає на шлях прямого навчання. 
Мета дидактичних ігор та ігрових прийомів навчання — полегшити перехід до навчальних завдань, зробити його поступовим. Сказане дає змогу сформулювати основні функції дидактичних ігор у навчанні: 
· формування стійкого інтересу до навчання і зняття напруженості, пов'язаної з процесом адаптації дитини до шкільного режиму;
· формування психічних новоутворень; 
· формування власне навчальної діяльності;
· формування загальнонавчальних умінь, навичок навчальної та самостійної роботи;
· формування навичок самоконтролю та самооцінки
На уроці використовуються такі дидактичні ігри, організація яких не потребує багато часу для приготування відповідного обладнання, а від учнів запам'ятовування громіздких правил. Щоб гра викликала інтерес, доцільним є використання різноманітних елементів унаочнення, а умови гри—ускладнювати  поступово.
Увага дитини в грі спрямована на розгортання ігрової дії, а захопленість ігровою ситуацією є передумовою мимовільного розв'язання дидактичного завдання.
Завдяки ігровим діям і правилам дидактичні ігри, що використовуються на заняттях, роблять навчання цікавішим, сприяють розвитку довільної уваги, формуванню передумов для глибокого засвоєння змісту матеріалу, передбаченого програмою.
Результатом дидактичної гри є її фінал. Відгадування загадок, виконання доручень, ігрових завдань, вияв кмітливості є результатом гри і сприймається дитиною як досягнення.Виявляється він і в задоволенні учасників гри від участі в ній. Для вчителя результатом гри є рівень засвоєння школярами знань, їхній успіх у розумовій діяльності, налагодження гармонійних взаємин.
Проведення дидактичної гри вимагає здійснення таких етапів: вибір теми гри; визначення мети й завдань гри; підготовка і проведення гри (повідомлення учням теми гри, підготовка унаочнень, проведення гри, підбиття підсумків)
Вимоги до проведення дидактичної гри:
· Відповідність навчальній програмі.
· Відповідність віковим особливостям учнів.
· Готовність учнів до участі в грі (знання правил гри,послідовності дій, наявність необхідного обсягу знань і вмінь для виконання завдань гри, усвідомлення мети гри)
· Залучення до ігор всіх учнів класу.
· Забезпечення кожного учня необхідним дидактичним матеріалом.
· Чітка постановка завдання гри.Пояснення гри має бути зрозумілим і чітким.
· Складну гру слід проводити поетапно, поки учні не засвоять окремих дій, а далі можна пропонувати всю гру, її різні варіанти.
· Дії учнів слід контролювати, своєчасно виправляти і спрямовувати, оцінювати.
· Не можна допускати приниження гідності дитини (образливі порівняння, оцінка за поразку в грі, глузування).
· Гра має бути чітко організованою і спрямованою.
Дидактичні ігри можна використовувати на різних етапах уроку: для ознайомлення з новим матеріалом; його закріплення; повторення раніше набутих знань; повнішого і глибшого осмислення матеріалу.
Технологія дидактичної гри відображає діяльність її співучасників з пошуку, опрацювання і засвоєння навчальної інформації для ухвалення рішення в проблемній ситуації. Вона містить детальний опис правил і умов гри у вигляді вихідної інформації та спрямовує гру за заданим циклом. Цикл дидактичної гри містить безперервну послідовність навчальних дій у процесі розв'язання завдань.
1.4. Дидактична гра як метод активізації  пізнавальної діяльності учнів на уроках природознавства
Під час вивчення курсу природознавства важливу роль для активізації пізнавальної діяльності, розвитку мислення, пам'яті учнів відіграють різноманітні ігрові завдання, кросворди, загадки, ребуси, шаради тощо.
Ігрові завдання збуджують інтерес до вивчення природознавства, підтримують увагу на уроці, сприяють кращому засвоєнню і запам'ятовуванню фактичного матеріалу.
Гра допомагає активізувати навчальний процес, розвиває спостережливість дітей, увагу, пам'ять, мислення, збуджує інтерес до навчання. Урізноманітнення видів роботи із застосуванням гри знімає втому, гальмівні процеси мозку, загострює пам'ять.
Правильно організована гра сприяє розвитку саморегуляції, збагачує процес мислення індивідуальними почуттями, тренує вольові якості дитини. Метод створення відчуття успіху в навчанні дає учням набути впевненості у власних силах, пробуджує почуття гідності, а також бажання вчитися. До того ж, ігри допомагають учням зрозуміти розділи програми .
Метод пізнавальних ігор сприяє створенню емоційно-піднесеної атмосфери; засвоєнню матеріалу за допомогою емоційно насиченої форми його відтворення. Пізнавальні ігри (ділові, рольові, ситуативні) моделюють життєві ситуації, стосунки людей, взаємодію речей, явищ. Вони-можуть бути основною або допоміжною формою навчального процесу. Розвивальний ефект досягають завдяки імпровізації, природному вияву вільних творчих сил учнів. У виховному значенні гра допомагає учням подолати невпевненість; сприяє самоствердженню, найповнішому виявленню своїх сил і можливостей.
Проблема застосування гри не нова, оскільки розробкою теорії ігор, з'ясуванням ролі, структури та їх значення для виховання і навчання дітей займалися психологи Д. Б. Ельконін, Л. С Виготський, О. М. Леонтьев.
В. О. Сухомлинський стверджував, що без гри немає і не може бути повноцінного розумового розвитку учнів. Помітний творчий внесок залишив О. Декролі, уперше розробивши систему дидактичних ігор початкового навчання. 
Видатні педагоги запевняли, що дитина в грі не є пасивною. Вона прагне вплинути на дійсність, перетворити її в доступних їй межах. Гра привертає увагу й тому, що вона — це активна колективна діяльність, у процесі якої формується особистість дитини.
Пожвавлюючи навчальний процес, гра виконує різні функції, але домінує   мотиваційна.   Елементи   зацікавлення, щось незвичайне, невідоме дивує дітей, викликає жвавий інтерес до процесу пізнання, допомагає засвоїти будь-який матеріал.  Гра ставить учня в   умови   пошуку,   викликає   радість   перемоги, а звідси — прагнення бути швидким, обачним, зібраним, винахідливим, уміти чітко виконувати завдання, чесно і гідно дотримуватися правил гри. Вона допомагає дитині рухатися від близького до зрозумілого, від доступного до більш складного й абстрактного.
Посилання на гру, ігрову діяльність, ігрові форми — це ще й важливий шлях залучення дітей до роботи без перевантаження. Процес гри дає можливість багатогранного розкриття особистості, її здібностей. Вона дуже згуртовує учнів. У дітей виникає бажання та вміння вчитися, здатність мобілізуватися, готовність протягом уроку активно працювати разом з товаришами. Виникає можливість поглянути на себе очима інших учнів, підпорядковувати свої дії інтересам колективу і підтримувати доброзичливе спілкування з однокласниками. У грі розвиваються і формуються моральні якості. Допомагаючи одне одному, ураховуючи інтереси інших, діти вчаться стримувати свої бажання. Почуття відповідальності загартовує волю і характер, адже гра вимагає підтримки, уміння орієнтуватися і знаходити правильне рішення.
Важливо, щоб ігрове завдання збігалося з навчальною метою. У початкових класах можна започатковувати ігри:
· на формування розумових операцій (аналіз, порівняння, класифікація, узагальнення);
· на відновлення, доповнення цілого;
· на виключення зайвого;
· ігри-інсценізації;
· ігри-конструювання, рольові ігри з елементами сюжету .
У навчальному процесі ігрова діяльність має форму дидактичної гри, ігрових ситуацій, ігрового прийому, ігрової вправи. Усі ці форми діяльності спрямовані на розв'язання програмних завдань, засвоєння конкретного пізнавального матеріалу. Вони дають можливість «заховати» від дітей на деякий час дидактичне завдання і в такий спосіб полегшити процес здобуття знань.
Безперечно, важливою передумовою успішного навчання молодших школярів є зацікавленість. Узагалі, проблема зацікавленості — це проблема всієї педагогіки. Тому завдання естетичного виховання на уроках природознавства  пов'язують з комплексним розвитком морально-естетичних відчуттів дітей, їх творчих здібностей.
Навчання молодшого школяра має бути цікавим, радісним, але водночас забезпечувати глибоке засвоєння навчального матеріалу.
Завдання вчителя початкових класів — не лише навчати, а й пробудити в дітей емоційне задоволення, радість від отриманих знань і до самого процесу їх засвоєння. Отже, таке ставлення є складовою естетичного виховання. У реалізації цього завдання на особливу увагу заслуговує ігрова діяльність.
Використання ігор на уроках природознавства сприяє позитивному ставленню до навчання, потребує від дитини кмітливості, уваги, учить витримки, виробляє вміння швидко орієнтуватись і знаходити правильне рішення.
Щодо колективних ігор, то вони згуртовують дітей, сприяють формуванню дружних взаємин між ними. У цих іграх дітям необхідно узгоджувати свої дії з діями інших учасників гри, дотримуватися правил, бути справедливими до товаришів. Багато ігор на уроках містять елементи змагальності. У них хтось виграє, а хтось — програє. Такі ситуації допомагають учителеві формувати в учнів справедливе ставлення і до власних успіхів, і до тих, хто програв.
 Проведення ігор з дітьми і вміле керівництво  ними на уроках потребує від учителя великої   майстерності.
Перед проведенням ігор необхідно доступно викласти сюжет, розподілити ролі, поставити перед дітьми пізнавальне завдання, підготувати необхідне обладнання тощо. У грі має брати участь кожен учень класу. Якщо ігрову діяльність здійснює частина учнів, то решта має виконувати роль контролерів, суддів, коментаторів.
Пояснюючи правила гри, слід домагатися, щоб діти самостійно відчували її значення, виявляли ініціативу, керувалися попередніми поясненнями вчителя, не чекаючи додаткові вказівки. Багато важить темп ігрової діяльності. Якщо він надто швидкий, учні не встигають поміркувати, тому дають неправильні відповіді. Уповільнений темп також шкодить, адже знижує інтерес школярів, не відповідає їх природній рухливості [10].
Щоб сама гра не набридла, через певний час потрібно її дещо змінювати, ускладнювати завдання, ураховуючи засвоєний матеріал, індивідуальні особливості молодших школярів. Більшість ігор потрібно різноманітнити елементами змагальності, що також підвищує пізнавальну активність дітей у процесі навчання.
Помилки учнів необхідно аналізувати не під час гри, а після завершення, щоб не порушити враження від її ходу. До роботи над помилками необхідно обов'язково залучати слабших учнів.
Отже, використання ігор на уроках стає важливим засобом розвитку інтересу до вивчення цього предмета, активізації пізнавальної діяльності, формування самостійності в навчанні. Тому, готуючись до проведення ігор, я намагаюсь продумати:
· які вміння і навички формувати в дітей;
· які виховні завдання реалізовувати;
· який матеріал краще використати для гри;
· як за мінімально короткий час ознайомити дітей з правилами гри;
· час проведення гри;
· організацію гри (змагання між окремими дітьми, командами класу, активну участь усіх дітей);
· зміну правил гри з метою активізації всіх дітей;
· підбиття підсумків гри.
	Перед  проведенням ігор з дітьми   доступно викладаю сюжет, розподіляю  ролі, ставлю  перед дітьми пізнавальне завдання. Щоб гра не набридла,   ускладнюю завдання, змінюю їх. Готуючись до заняття,    чітко продумую послідовність  ігрових дій, організацію учнів, тривалість гри, її контроль, підбиття підсумків та оцінку. Захопившись грою, дитина не помічає, що вчиться, запам’ятовує нове, орієнтується у надзвичайних ситуаціях, поповнюється запас її понять, уявлень, розвивається фантазія. 
	Підбираю для молодших школярів ігри, які сприяють пізнавальній активності учнів  під час навчальної діяльності. 
Діти постійно спонукають  до пошуку нових  ігор та використання їх у навчально-виховному процесі. 
	Плануючи організацію ігрової діяльності на уроці, визначаю навчальну, розвивальну і виховну мету, кожна  з яких спрямована на розв’язання завдань, визначених програмовими вимогами для учнів початкової школи.
При ігровій діяльності дитина спостерігає, порівнює, зіставляє, класифікує предмети, проводить доступний їй аналіз і синтез, узагальнює. Такі уроки та ігри сприяють всебічному гармонійному розвитку дітей, розвивають творчу особистість, сприяють розвитку пізнавальних інтересів, розумових процесів і позитивної мотивації до навчання дітей. Звідси випливає, що використання розвиваючих ігор та вправ на уроках є невід’ємною частиною навчального процесу.
На уроках  природознавства пропоную учням такі ігри: 
Гра «Поміркуйте»
Обладнання: картки із зображенням живої і неживої природи.	
Береза, гриб, місяць, сонце, річка, олівець, будинок, автомобіль, дівчинка.
Завдання: розташуйте картки з зображенням об’єктів неживої природи на правій стороні парти, а зображення об’єктів живої природи на лівій стороні парти.
Загадки
(Учні відгадують загадки та визначають, до якої природи (живої чи  неживої) можна зарахувати слова-відгадки.)
До якої природи належать слова-відгадки?
Голуба хустина, червоний клубок,
По хустині качається,
Людям усміхається. (Небо, сонце.)
Прозорий, мов скло, а не вставиш у вікно. (Лід.)
Не дерево, а з листками, 
Не сорочка, а зшита,
Не поле, а засіяне. (Книжка.)
Біла латка, чорна латка 
По дереву скаче. (Сорока.)
Хоч не шию я ніколи, а голок завжди доволі. ( Їжак.)
Всю ніч бродить навмання, 
Прокладає шлях до дня. ( Місяць.)
Червоне коромисло 
Через річку повисло. (Веселка.) 
Шість ніг без копит.
 Ходить, а не стукотить.
Літає, а не птиця. (Жук.)
Гра «Хто більше?»
Учні об'єднуються в 3 команди. Одна команда називає предмети живої природи, друга — неживої природи, третя — «рукотворного світу». Виграє та команда, яка назве найбільше предметів.
Гра «Жива чи нежива природа»
Обладнання:   картки   блакитного,   білого, червоного кольорів.
Учитель називає слова, а учні, якщо це жива природа, піднімають сигнальні картки блакитного кольору, якщо нежива — білого, предмети рукотворного світу — червоного кольору.
Слова: буряк, береза, півень, сонце, сад, білка, автобус, земля, мати, качка, автомобіль, бабуся, підручник, землероб, шпак, кінь.
Гра «Детективи»
Поміркуйте та скажіть: хто заховався в цих формулах?
З+ АН – Н + ЄЦЬ (Заєць)
БІС – С + Л + КА (Білка)
ДО – О + ЯТ + ЕЛ (Дятел)
МУ + РУ – У + АХИ (Мурахи)

Ти мені — я тобі
Учитель.
«Ти мені — а я тобі» —
Цікава дуже гра.
Сьогодні час її настав,
Прийшла її пора!
До неї готувались ви
Усі заздалегідь.
Хто ж виграє сьогодні з вас?
Кому так пощастить?
Команди, заздалегідь знаючи тему гри, обирають певний розділ знань і готують низку запитань. Усі запитання вчитель нумерує (на звороті картки). На дошці креслиться «поле інтелектуальної битви»: квадрат з пронумерованими клітинками. Це лише числа. Учасникам гри не відомі запитання, що стоять за ними.

	1
	2
	3
	4

	5
	6
	7
	8

	9
	10
	11
	12

	13
	14
	15
	16



Капітан називає номер і одержує картку, що містить запитання. Пощастить, якщо це запитання готувала своя команда! А можливо, й не дуже: за правильну відповідь на «чуже» запитання балів буде удвічі більше (не 1,
 а 2).
Наводиться приклад гри «Ти мені — а я тобі» за темою «Жива і нежива природа» (3-4 й клас). Учасники двох команд обрали розділи:
1)  жива природа;
2)   нежива природа.
ЗАПИТАННЯ І ВІДПОВІДІ
1-ша команда
1. Який птах виводить пташенят серед зими? (Шишкарик.)
2. Як раки зимують? (У норах під водою по берегах рік та озер.)
3. Який ссавець вміє літати? (Летюча миша.)
4. Які тварини ростуть протягом усього свого життя? (Риби.)
5. Яка тварина спить на спині? (Борсук.)
6. Що взимку їдять жаби? (Нічого не їдять, бо сплять.)
1. Чи багато їсть синиця? (За добу з'їдає стільки, скільки сама важить.)
8. Скільки крилець у жука? (Дві пари: м 'які, щоб літати і жорсткі — захисні.)
2-га команда
1. Які найвищі гори у світі? (Гімалаї.)
2. Яка річка найдовша у світі? (Ніл, б 670 км.)
3. З чого роблять метали? (З рудних корисних копалин.)
4. Як називається шар повітря навколо Землі? (Атмосфера.)
5. Чи люди їдять корисні копалини? (Так, їдять сіль.)
6. Якого газу у повітрі найбільше? (Азоту.)
7. Чи однакові за формою молекули снігу і льоду? (Так, це все вода.)
8. Яка планета Сонячної системи найближча до сонця? (Меркурій.) Капітан команди називає номер, який одразу закреслюється на «полі».
Ще не знаючи, що це за запитання, він викликає на «поєдинок» будь-кого з команди суперників. Відповідаючи, той приносить команді 1 або 2 бали. Якщо той учасник не знає відповіді, він передає хід іншому гравцеві своєї команди, але 1 бал втрачається. Капітани, за правилами гри, не можуть «викликати на поєдинок» двічі одного й того ж суперника.

Так — ні
Учитель. 
 «Так — ні» — цікава гра,
її любить дітвора. 
Дуже просто в неї грати: 
«Так» чи «ні» відповідати. 
Запитання називати і задумане — вгадати!
Дві команди гравців почергово задумають певний предмет на оголошену тему (наприклад, тема «Дерева»).
Хто більше?
1-ша команда задумує (й записує на картці) певне дерево, яке добре знає, скажімо, це липа.
Гравці команди суперників повинні ставити запитання про це дерево і відгадати якнайшвидше. Чим менше запитань, тим більший бал. Відповідати можна лише «так» і «ні», і тільки правду.
Зразки запитань:
· Це дерево хвойне? (Ні.)
· Воно фруктове? (Ні.)
· Воно росте в Україні? (Так.)
· Чи росте воно в парках? (Так.)
· Воно має велике листя? (Так.)
· Воно цвіте білими квітами? (Ні.)
· У нього цвіт жовтий? (Так.)
· Це липа? (Так.)
Ролі міняються. Задумане дерево — шовковиця.
· Це дерево саджають у садах? (Так.)
· У нього плоди — ягоди? (Так.)
· Вони червоні? (Ні.)
· Жовті? (Ні.)
· Це шовковиця? (Так.)
1 -ша команда поставила 8 запитань, а 2-га — лише 5 запитань, отже у 2-ї команди перевага в 3 бали. Підрахунки в балах веде лічильна комісія з кожної команди.
Примітка. Якщо команда не може відповісти ні «так», ні «ні», бо не знає відповіді, питання не зараховується.
Хто більше?
Клас ділиться на невеличкі групи (до 5—6 учнів). Один учень обирається за «секретаря», бо треба записувати слова на одному аркуші, а всі члени команди йому диктують.
Учитель.
«Хто більше?» — гра-змагання.
 Я дам усім завдання. 
 А вам потрібно чимскоріш
Слів записати якнайбільш!
Та щоб помилок не було!
Від них команді — тільки зло!
За помилки втрачаєш бали.
Увага, діти! Мить настала!
Гра «Назви птаха»
Учні передають квіточку, кожна дитина називає птаха.Гра закінчується, коли діти назвуть всіх птахів, які їм відомі.
Гра «Загадкова скринька»
Правила гри:
1.Скриньку не можна відкривати.
2. Скриньку можна трясти.
3.Кожен може поставити одне запитання про об’єкт всередині.
Скринька передається доти, доки хтось не відповість, що там лежить.
Гра «Виправ помилки Незнайка»
На дошці на картках записані слова-назви птахів з помилками. Учні знаходять ці помилки, виправляють їх, пояснюють правила написання слів.
Гра «Посели птахів у гнізда»
На аркуші паперу – малюнки із зображенням гнізд птахів. Діти прикріплюють малюнки із зображенням птахів до тих гнізд, у яких вони живуть.
Гpa  «Добре чи погано?»
Познач знаком «+» ті дії, які вважаєш правильними, знаком «-» неправильні.
· Знайшовши в кишені непотрібний папірець, ти не викидаєш його на землю.
· Підгодовуєш птахів узимку.
· Полюбляєш збирати букети дикорослих квітів.
· Перебуваючи на природі, ходиш стежками тихо й обережно.
· Розвішуєш штучні гнізда для птахів весною.
· Знайшовши пташеня, яке ще погано літає, забираєш його додому
· Не кидаєш сміття у водойми і в лісі.
· Залишаєш у лісі ще не згасле вогнище.
· Весною саджаєш живці дерев.
· Любиш слухати спів птахів.
· Навесні ти не береш свою собаку із собою в ліс.
· Полюбляєш улітку ловити метеликів, жуків та інших комах.
· У лісі неїстівні гриби ти збиваєш ногами.
· Завжди   закриваєш   водопровідні крани так, щоб вода не бігла.
· Тобі, може, не подобаються жаби та змії, але ти їх не вбиваєш.
· Ти ставишся з повагою і обережністю до всіх рослин і тварин. 
Впізнай мене
Перший гравець розповідає про задуману тварину, але не називає її. Інші гравці відгадують, яку тварину мав на увазі перший гравець. Наприклад: вона маленька, сіренька, а хвостик, як шило.

Я - дерево
Гравець розповідає про листочки, плоди, кору, квіти певного дерева. Інші учасники впізнають, яке дерево описав перший гравець.
Живий календар
Один із гравців називає рослину або тварину, в ролі якої він хоче бути. Інші гравці запитують його, що він робить кожної пори року.
12 місяців
Гравці, що є «місяцями» розповідають про себе. Інші гравці відгадують, про який місяць іде мова.
У кого дітки з цієї гілки?
Під час екскурсії діти збирають плоди і насіння дерев та кущів (наприклад, сосни, ялини, дуба, каштана, клена, горіха, горобини тощо), а потім відгадують назви дерев та кущів за плодами та насінням.
Вершки та корінці
Вчитель роздає учням листя різних-рослин (картоплі, моркви, буряка, редьки тощо). Окремо в мішечку лежать корені цих рослин. Вчитель виймає корінь і питає: «Корінчику, корінчику, а де твій вершечок?». Діти, які мають листя цієї рослини, піднімають їх і показують.
Обери правильну дорогу
Дидактичне завдання: уточнити знання дітей про взаємозв'язок людини з природою на основі конкретних правил поведінки в природному середовищі.
Ігрова дія: дитина має визначити, якою стежкою вона пройде, і пояснити свій вибір. 
Хід гри
1-й варіант. 
Пропонуються три стежки. Якщо піти першою — можна потоптати конвалії, якщо другою — наступити на мурашник. Посередині третьої — горить багаття.
· Висновок. Що мають робити учасники гри? (Йти третьою стежкою, але спочатку потрібно загасити багаття).
2-й варіант. Слід обрати дорогу. На першій — розташований завод, тут забруднене повітря. На другій рухається багато транспорту. Третя дорога — алея з густо насадженими деревами.
Висновок. Що мають зробити учасники гри? (Найкраще йти третьою дорогою, оскільки тут дихатимеш чистішим повітрям і можеш послухати спів птахів).
Відгадай за запахом
Дидактичне завдання: заздалегідь готуються лікарські рослини, які мають своєрідний запах (м'ята, ромашка, полин, звіробій, деревій, меліса, липа, чебрець материнка тощо). Учасникам гри зав'язують очі й пропонують, понюхавши рослину, назвати її.
«Треба – не можна»
Дидактичне завдання. Закріпити правила поведінки в природному середовищі.
Ігрова дія. Дитина має дати правильну відповідь, як слід і як не слід поводитися в природі. І в цьому випадку вона отримує фант. Виграє той, хто збере найбільше фантів.
Хід гри.
Вчитель пропонує дітям уявити, що вони знаходяться в лісі. Потрібно пригадати, як слід поводитися і чого не можна робити. Вчитель називає дію, а діти відповідають «можна» чи «не можна».
Згодом пропонується ускладнений варіант гри. На слова вчителя «можна» або «не можна» діти називають відповідні вчинки.
Можна: саджати квіти і рослини;
               охороняти рідкісні рослини;
               берегти молоді рослини;
               обгороджувати мурашники;
               спостерігати за жабами;
               милуватися красою природи;
               підгодовувати птахів;
               прибирати місце відпочинку.
Не можна: ламати гілки дерев;
                   обдирати кору дерев;
                 рвати багато квітів;
                 збивати гриби ногами;
                ловити метеликів;
                руйнувати павутиння та мурашники;
                ловити жаб.
«Відгадай правило»
Дидактичне завдання. Закріпити вміння дітей співвідносити зображені на малюнках вчинки із відомими їм правилами.
Унаочнення. Малюнки до таких правил.
1. Не зривай квіти.
2. Не лови бабок, метеликів.
3. Не ламай гілки дерев, кущів.
4. Не руйнуй мурашників.
5. Не чіпай пташиних гнізд.
«Відгадай, хто це?»
   Вчитель включає запис голосів тварин і птахів, діти повинні відгадати, хто це?
Мета. Закріпити назви птахів і тварин та вміння групувати тварин і птахів (свійські та дикі).
 «Допоможіть кожному потрапити додому»
Дидактичне завдання. Грає двоє дітей чи дві команди. Вони отримують картинки із зображенням тварин та їх житлом. За сигналом потрібно правильно розкласти картинку тварини і напроти його будиночок. Хто перший правильно це зробить, той і переможець. 
Обладнання. Два комплекти малюнків.
Барліг – ведмідь;
Риба – акваріум;
Собака – будка;
Шпак – шпаківня;
Бджола – вулик;
Жаба – вода;
Птах – гніздо;
Білка – дупло;
Нора – миша.
« За якими звуками розрізняємо цих тварин?»
Дидактичне завдання. На дошці виставлено картинки із зображенням сови, півня, корови, собаки, ворони, вужа, лева, корови, жаби, свині і т.д.
Вчитель називає: каркає, кукурікає, шипить, гавкає, гарчить, реве, мукає, кумкає, ухає, рохкає.
Відповідно із сказаним дитина, яка знає, бере картинку і показує дітям із звуком цієї тварини.
«Коли це буває»
Дидактичне завдання. Кожна дитина отримує чи вибирає самостійно половинку картинки із зображенням дерева. Поділившись на групи по двоє дітей виконують спільне завдання. Скласти картинку. Розповісти про це дерево та його охорону.
Обладнання. Картинки із зображенням дерев (каштан, береза, горобина  тощо), кожна у різні пори року (взимку, влітку, восени, весною), картинки розрізнені на дві частини.
«Знайди своє дерево»
Вчитель кожному учневі роздає листочки з берези, дуба, липи, горіха, клена і т.д. (обрати дерева, які ростуть на території школи) і пропонує пограти у гру «Хто швидше знайде своє дерево».
За сигналом вчителя діти розбігаються на подвір’ї  і відшукують своє дерево. Гра повторюються три рази.
 «Хто де живе»
Дидактичне завдання. Дитина отримує пейзаж лісу, річки, неба і картинки із зображенням птахів, риб, комах, звірів.
Завдання. розмістити відповідно хто де живе.
Гра «Хто зайвий?»
Знайдіть « зайву» тварину. Поясніть свою відповідь.
1. Вовк, лисиця, олень, кінь.
2. Заєць, кіт, собака.
3. Вовк, лисиця, метелик, качка.
4. Вовк, лисиця, заєць, куниця,
5. Вовк, кінь, корова, гуска.
Гра «Вовк та заєць»
Виходять двоє учнів. Один – «вовк» - ставить запитання другому – «зайцю». «Заєць» має дати правильну відповідь, щоб урятуватися від «вовка». Потім пари міняються.
Зразок запитань: назвати звірів лісу; звірів, що впадали в сплячку; звірів, чиї малята народжуються безпомічними; птахів; комах тощо.
Гра «Учитель»
(Один учень проводить підсумкову бесіду з однокласниками, виконуючи роль учителя.)
1. Яких тварин ви вивчали на уроці?
2. Що цікавого ви запам’ятали?
3. Про що хотіли б дізнатися на наступних уроках?
4. Чи сподобався вам урок?
Гра «Хто у ставку живе?»
(Учитель синьою крейдою креслить на дошці овал («ставок») і прикріплює туди картки із зашифрованими назвами тварин.)
                        Слово ти переверни,
                        Назву правильну скажи.
КИСАРАК             АКУЩ                      АБАЖ
МОС                       НОТИРТ                  ЯЛПАЧ
БЮЛОДОВ                                              АКРІМОДОВ
(читати ззаду наперед)
 «Як тварини грають у квача»
Дидактичне завдання. гравці діляться на дві команди і стають шеренгами один навпроти одного на відстані 3-4 метри. За командою одна група «тварин» втікає, а інша наздоганяє їх.
Проте вони повинні рухатися по-особливому – як тварини. Наприклад, в одній групі – стрибають, як жаби, в наступній – високо піднімаючи ноги, як чаплі. За кожного спійманого гравця команда отримує одне очко. При повторі гри діти міняються ролями. Перемагає та команда, що першою набрала певну кількість очок. Зауваження: хто неправильно імітує рухи тварин, або, поспішаючи, виконує їх несумлінно вибуває з гри.
«У зоопарку»
Дидактичне завдання. Діти об’єднуються у дві команди і шикуються в дві шеренги, відстань між якими 5-10 кроків. Гравці кожної команди по черзі зображають певну тварину за допомогою різноманітних рухів, жестів, міміки і т. д.
Суперники мають відгадати, про яку тварину йде мова. Як тільки її «розсекречено», одна команда втікає, а інша – наздоганяє. Впіймані переходять на бік суперників. Потім команди міняються ролями і гра триває. Перемагає та команда, яка має найбільше пійманих.
«Знайди свій дім»
Дидактичне завдання. Кожен із гравців отримує назву певної рослини чи тварини різних природних угруповань (лісу, поля, саду, луків, водойми). Кілька з них, що стоять на відстані 10-12 метрів від усіх учнів, за кілька метрів одне від одного, за командою вчителя показують назви цих угруповань, а учні, що стоять в ряд, біжать туди, де їхня рослина чи тварина зустрічаються в природі. Виграє та команда, що першою прибіжить і візьметься за руки, міняються назвами.
 «Добре чи погано»
- Наші предки обожнювали природу й берегли її. Це добре чи погано?
- Раніше, коли гинула якась тварина, її обов’язково закопували. Це добре чи погано?
- Мінеральні добрива та отрутохімікати весняними та дощовими водами змиваються в ріки й озера. Це добре чи погано?
- Не далеко від нашого будинку є парк і ми граємо в ньому. Це добре чи погано?
- Ми граємося у дворі. Тут чисто і затишно, бо стежимо за чистотою. Це добре чи погано?
- У нашій воді дуже багато хлорки. Наша сім’я вживає тільки відстояну воду. Це добре чи погано?
- Багато людей живе на берегах великих річок, а у нас протікає маленька річечка. Вода в ній чиста і прозора. В ній ми купаємося. Це добре чи погано?
















РОЗДІЛ 2. ВИКОРИСТАННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ НА УРОКАХ ПРИРОДОЗНАВСТВА
2.1.Інтерактивне навчання на уроках природознавства
Інтерактивне навчання — це спеціальна форма організації навчальної 
діяльності, яка має конкретну, передбачувану мету створити комфортні умови навчання, за яких кожен учень відчуває свою успішність, інтелектуальну спроможність, продуктивність навчання.  Інтерактивні методи поділяються на: 
а) інформаційні — це способи діалогічної взаємодії з метою обміну матеріальними або духовними цінностями; 
б) пізнавальні - це способи пізнавальної взаємодії з метою отримання нових знань, їх систематизації, творчого вдосконалення умінь та навичок. Сюди відносяться: ділові ігри, мозкова атака. 
 Інтерактивне навчання складається із сукупності технологій, кожна з яких передбачає кооперативну, групову роботу учнів, починаючи з постановки проблеми для пошукової роботи.
 Ефективність впровадження інтерактивного навчання на уроках природознавства зростає за умови, що вчитель правильно і доцільно підбирає методи інтерактивного навчання, керуючись анатомо-фізіологічними, психологічними та особистісними рисами учнів, а також планує урок з урахуванням індивідуальних особливостей кожного з учнів, таких як темперамент, розвиток мислення та мовлення, пам'яті, уваги, уяви. Отже, використання інтерактивних методів навчання на уроках природознавства є досить актуальними на сучасному етапі розвитку освіти. Застосування інтерактивного навчання на уроках природознавства зможе в повній мірі реалізувати завдання, які поставлено новим Державним стандартом початкової освіти щодо вивчення освітньої галузі «Природознавство».
  Основною формою організації процесу навчання природознавства є уроки, які тісно пов'язані з позаурочними й позакласними заняттями. Серед уроків виділяються такі типи: вступний, комбінований, узагальнюючий, предметний, екскурсія. Навчання природознавства здійснюється методами, в яких ураховуються їх внутрішня (зміст) і зовнішня (форма) сторони. Внутрішню сторону відображають методи за рівнем пізнавальної самостійності учнів: пояснювально-ілюстративний, репродуктивний, проблемного викладу, евристичний (частково-пошуковий), дослідницький (пошуковий). А зовнішню — методи за джерелом знань: словесні (бесіда, розповідь, пояснення), практичні (дослід, практична робота, спостереження), наочні (використання натуральних, образотворчих, аудіовізуальних засобів наочності, моделей). Зазначені методи поєднуються. Обов'язковою умовою поєднання є відповідність змісту методу його формі, тобто зовнішньої сторони - внутрішній. Інтерактивне навчання в цьому контексті дозволяє застосувати більше методів навчання на уроці, підвищує рівень знань учнів з природознавства, створює в їхній свідомості чіткі уявлення, формує вміння узагальнювати свої знання в поняттях та навички «спілкування» з довкіллям, допомагає дітям осмислити закономірні зв'язки між явищами, розвиває комунікативну компетентність, формує практичні уміння і навички.
 Впровадження інтерактивних форм та методів у практику на уроках природознавства у початкових класах потрібно починати з простих («Мозковий штурм», «Дешифрувальник», «Незакінчене речення», «Асоціативний кущ», «Мікрофон» та поступово переходити до більш складних («Діалог»,  «Метод «Прес», «Дискусія» та ін.) При використанні інтерактивних методів, окрім зростання рівня знань, в учнів розвивається логічне мислення, зв'язне мовлення, пам'ять, увага, здатність до самостійного пошуку інформації, самоаналізу та аналізу думок інших, учні вчаться давати короткі, лаконічні відповіді, слухати інших, з повагою ставитися до думки однокласників, формується вміння спілкуватися в колективі, вміння товаришувати та допомагати, з'являється вмотивованість навчання, зацікавленість предметом. 
Отже, впровадження інтерактивних методів навчання на уроках природознавства в початковій школі поглиблюють знання учнів з теми, учні краще засвоюють поняття,  інтерактивне навчання розвиває  зв'язне мовлення, вміння відстоювати свою думку. Учні зацікавлені, активні та вмотивовані до навчання природознавству, через що урок стає набагато продуктивнішим.
2.2. Практичне використання інтерактивних вправ на уроках 
природознавства
Тема. Явища природи. Пори року.
Інтерактивна вправа «Незакінчене речення»
Пригадайте, як влітку ви відпочивали, гралися, загартовувалися… 
Подумайте та скажіть, кому в природі ви хотіли б подякувати. Починайте словами: «Я дякую…за…».
( Наприклад: «Я дякую сонечку за те, що воно зігріває мене», «Я дякую Місяцю за солодкі сни» тощо).
Інтерактивна вправа «Мікрофон»
Із-поміж учнів обирається «журналіст», який бере інтерв’ю в решти учнів.
Запитання
1. Що таке явища природи?
2. Яку пору року полюбляєте найбільше?
Інтерактивна вправа «Сенкан»
Технологія «Сенкан» передбачає складання коротких неримованих віршів у п’ять рядків на запропоновану тему за такими правилами:
1-й рядок – заголовок ( 1 іменник);
2-й рядок – означення іменника ( 2 прикметники);
3-й рядок – дія іменника ( 3 дієслова);
4-й рядок – ставлення до цього предмета ( сконцентрована думка у вигляді речення з 4 слів будь-яких частин мови);
5-й рядок – висновок-узагальнення ( 1 іменник, асоціація або синонім до заголовка).
Учитель: Давайте складемо вірш про явища природи.
Зразок вірша  Явища.
                         Осінні, зимові…
                         Виникають, змінюються, прикрашають.
                         Я хочу їх вивчати.
                         Дива!
Тема. Наша планета – Земля. Чому на Землі бувають день і ніч.
Інтерактивна вправа «Незакінчене  речення»
Закінчіть речення.
1. Земля має форму…
2. Модель Землі - …
3. Земна поверхня, яку ми бачимо навкруги, називається …
4. Уявна межа, де небо ніби сходиться із землею, називається…
5. Основні сторони горизонту називаються… 
Інтерактивна вправа «Мікрофон»
1. Чи сподобалась вам подорож?
2. Що викликало у вас найбільший інтерес?
Тема. Чому на Землі існують пори року.
Інтерактивна вправа «Передбачення»
Запитання: чому на вашу думку, змінюються пори року? ( Припущення учнів.)
Інтерактивна вправа «Асоціативний кущ»
( Креслю на дошці схему куща)
Які асоціації у вас викликає слово «рік»? ( Один оберт навколо Сонця, 12 місяців, 4 пори року, 365 днів.)
Тема. Ознаки осені
Гра «Дешифрувальник»
1. Прочитайте зашифровні слова. ( Записані на дошці.)
    ПИСАТ                  СРВНЬ                      ТЕЖО
       ЛОД                       ЕЕЕ                           ВНЬ
( Листопад, вересень, жовтень)
2. Позначте цифрою на дошці порядок цих місяців.
Тема. Водойми, їх різноманіття. Водойми свого краю восени.
Робота в групах. Гра «Зайве слово»
[bookmark: _GoBack] (
ОКЕАН
                                      ІНІЙ         
        СОНЦЕ                                        ХМАРИ
)Хмаринки принесли слова, але серед них є зайві. Знайдіть їх. (  Кожна група одержує свою картку «хмаринку». Для перевірки картки кріпляться на дошку. )

 (
             МОРЕ
          ПІСОК
      ДЖЕРЕЛО
)





 (
ТУМАН       ПОЛЕ СТАВОК    СНІГ                                    
           ДОЩ 
дддддддддддд
)






Інтерактивна вправа «Метод «Прес»»
Чому потрібно економити воду, а водойми охороняти від забруднень?
Кожна група готує власне судження за схемою:
Я вважаю, що…
Тому що, …
Наприклад, …
Отже, …
Тема. Зміна стану води при нагріванні. Термометр.
Гра «Дешифрувальник»
Прочитайте зашифровані слова. ( Записані на дошці.)
ЗООРЕ              ЧКАРІ        СВОТАК      РЕМО        ЛЕРЕДЖО
( Озеро, річка, ставок, море, джерело)
Вправа «Передбачення»
Подивіться на слова-відгадки (термометр, вода)і спробуйте здогадатися, про що ми будемо говорити на уроці.
Інтерактивна вправа «Знаємо – хочемо дізнатися»
	Знаємо
	Дізналися
	Хочемо дізнатися

	Властивості води:
· вода прозора;
· вода безбарвна;
· вода без запаху;
· вода без смаку;
· вода не має форми
	· Вода і рідини можуть стискатися й розширятися;
· що таке термометр і як він працює;
· що ртуть – отруйна речовина
	· Чи має вода ще якість властивості?
· яка температура тіла для тварин є нормальною?
· тощо



Тема. Кругообіг води в природі.
Інтерактивна вправа «Асоціативний кущ»
Де в природі ми бачимо воду?

 (
Вода
)

 (
Море
) (
Джерело
)

 (
Океан
) (
Ріка
)

 (
Веселка
) (
Дощ
)

 (
Лід
) (
Туман
)

 (
Крига
) (
Сніг
)

 (
Град
) (
Бурулька
)

 (
Ставок
) (
Водоспад
)



Інтерактивна вправа «Гронування»
Про які властивості води ви дізналися на попередніх уроках?
 (
Текуча
) (
Безбарвна
) (
ВОДА
)



 (
Без запаху
) (
Прозора
)
 (
Пара
) (
Тверда
)


Інтерактивна вправа «Сенкан»
Давайте присвятимо слова вдячності воді.
Водичко!
             Загадкова, цілюща…
             Тече, лікує, звеселяє.
              Вона потрібна для життя.
              Життя.
Тема. Що таке погода та як її передбачити?
Інтерактивна вправа «Мікрофон»
Учні передають одне одному уявний мікрофон і коротко відповідають на запитання:
1. Яка осінь вам подобається?
2. Що таке погода?
3. Хто такий синоптик?
4.  За якою рослиною ви могли б визначити погоду?
5. Яку прикмету-передбачення ви хотіли б перевірити?
Урок-екскурсія
Тема. Спостереження за природою восени.
Інтерактивний  прийом «Мозковий  штурм»
1. Яка пора року надворі?
2. Якою погодою нас зустріла  сьогодні природа?
3. Що формує погоду?
4. Які тіла нас оточують?
5. Назвіть тіла неживої природи.
6. Які прилади нам допоможуть вести спостереження за тілами неживої природи?
Тема. Осінні явища в житті рослин.
Гра «Дешифрувальник»
«Зберіть» слова і дайте визначення кожного поняття.
ТИКНОСИП ( синоптик); АГОДОП (погода); ЗРОГНОП (прогноз).
Інтерактивна вправа «Гронування»
Учитель на дошці записує словосполучення «явища природи». Учні утворюють «гроно» із назв явищ.

                                  Явища природи
вітер                                                                        град               
		гроза                    роса                          іній 

                           заметіль            веселка          туман
                                           грім                 дощ

Робота в парах «З якого дерева листочок?»
На партах лежать листочки з різних дерев. На екрані дерево. Діти піднімають вгору листочок з даного дерева.
Робота в групах. Скласти прислів’я з розсипаних слів. Пояснити їх значення.
1. Осінь то плаче, то сміється.
2. Осінь – перемін вісім: сіє, віє, крутить, шутить, рве, сопе, зверху ллє, знизу мете.
3. Листопад зимі ворота відчиняє.
4. Ходить жовтень по краю і птахів виганяє з гаю.
5. Осінь іде – дощі за собою веде.
Тема. Якими бувають дерева, кущі, трав’янисті рослини.
Інтерактивна вправа «Гронування»
Учитель пише на дошці слово «РОСЛИНИ». Учні по черзі виходять і продовжують схему.

 (
Трав’янисті
) (
Однорічні
)


 (
Трав’янисті
) (
Дворічні
)

 (
Рослини
)
 (
Дерева
)


 (
Трави
) (
Кущі
) (
Багаторічні
)



Робота в групах. Завдання «Знайди рослину»
На дошці три таблички: «ДЕРЕВА», «КУЩІ», «ТРАВ’ЯНИСТІ РОСЛИНИ». Учитель пропонує дітям розмістити картки з назвами рослин у потрібну групу. Учні об’єднуються у три групи та змагаються між собою.
Слова на картках: береза, ліщина, калина, ромашка, конвалія, дуб, клен, ялина, шипшина, чорнобривці, кульбаба, конюшина, малина, вільха, тополя, бузок, латаття, вовчі ягоди.
Тема. Плоди і насіння. Розмноження рослин. Поширення плодів і насіння у природі.
Інтерактивна вправа «Кубування»
Учитель повертає до дітей одну із сторін куба, на яких зображені органи рослини. Учні мають назвати їх. До кого повернутий куб, той і відповідає.
Робота в групах.
Гра «Із якої рослини плід?»
Учні об’єднуються у групи. У кожної групи кошик з плодами. ( У кошиках плоди: різноманітні овочі, фрукти, а також каштани, горіхи, жолуді, грона горобини, калини, кленові «крильця» тощо.) Діти радяться, після чого презентують відповіді, яким рослинам належать наявні плоди.
Розкажіть про те, як розповсюджуються рослини: І група – за допомогою птахів; ІІ група – за допомогою вітру; ІІІ група – за допомогою шерсті тварин, одягу людини.
Інтерактивна вправа «Незакінчене речення»
Закінчіть речення.
1. Плід утворюється…
2. Насіння перебуває…
3. Плід захищає...
4. Рослині допомагають розповсюджуватися…
5. Я тепер знаю, що…
6. Мій настрій від уроку…
Тема. Гриби: їстівні та отруйні. Правила збирання грибів.
Інтерактивна вправа «Передбачення»
Розгадайте першу загадку лісу: «Хто заховався в словах?»
4  2  3 1 5                           2 3 4 1 5
        МНОГИ                           РИБГИ
(Гноми, гриби)
Спробуйте за розшифрованими словами здогадатися, про що піде мова на уроці. (Учні відповідають.)
Інтерактивна вправа «Мікрофон»
 - Ви хочете дуже багато знати про гриби. Тому спочатку згадаємо ознаки живої природи. Назвіть швидко і чітко ознаки живої природи, передаючи «мікрофон» один одному. Кожний з вас має назвати одну ознаку, не повторюючи названі. ( Народження, дихання, живлення, ріст, розмноження, відмирання.)
 - Які царства живих організмів ми з вами вивчали? ( Рослини і тварини.)
Технологія «Обери позицію».
( на дошці розміщені плакати: «Гриби - рослини», «Гриби - тварини», «Гриби - ?»)
 - Отже, ми з вами вже вивчали два царства живої природи: рослини і тварини.
 - Прочитайте написи на плакатах, поміркуйте, оберіть позицію, обговоріть свій вибір у групах і обґрунтуйте свою відповідь. У процесі обговорення можна змінити позицію (перейти до іншої групи).
(У результаті обговорення весь клас може дійти єдиної думки або залишитися на різних позиціях.)
(Від кожної групи один учень обґрунтовує свій вибір.)
Інтерактивна вправа «Гронування»
Учитель на дошці пише словосполучення «Будова гриба». Учні по черзі виходять і продовжують схему.
 (
Будова гриба
)
 (
Грибниця
) (
Плодове тіло
) (
Шапка
) (
Ніжка
)




Інтерактивна вправа «Дешифрувальник»
Завдання. Розкодуйте слово.
 - Літери у нашому мобільному телефоні розташовані під цифрами на кнопках. Кожній цифрі відповідає кілька літер. Щоб відгадати зашифроване слово, треба вибрати тільки одну літеру. Отже, будьте уважними, номер: 2 7 4 1 6 4 8 0
 (
1
) (
5
) (
4
) (
2
) (
3
)
         

         АБВ         ГДЕ          ЄЖЗИ       ІЇЙ           КЛМ
 (
0
) (
9
) (
8
) (
7
) (
67
)


        НОП          РСТ          УФХ        ЦЧШЩ    ЬЮЯ
Відповідь: 2 7 4 1 6 4 8 0
                   г р и б н и ц я
 - З яких ще частин складається тіло гриба? ( Ніжка, шапинка.)
«Шифрувальник»
Завдання. Закодуйте слово «шапинка».
Відповідь: 9 1 6 3 6 5 1                    ш а п и н к а 
Тема. Як тварини готуються до зими. Комахи восени.
Інтерактивна вправа «Мозковий штурм»
Доведіть, що зараз – осінь.
Інтерактивна вправа «Незакінчене речення»
Закінчіть речення:
1. Комах відрізняє від інших тварин те, що…
2. Шкідливі комахи – це…
3. Приносять користь такі комахи – це…
4. Всі комахи важливі для природи тому, що…
Гра «За і проти»
Клас ділиться на дві групи. Одна група називає приклади користі комах, інша – шкоди від них.
Колективне заповнення таблиці.
	Користь
	Шкода

	· Бджілка дає мед.
· Сонечко поїдає попелиць.
· Комахи є кормом для тварин.
· Комахи запилюють тварин.
· Комахи допомагають в утворенні ґрунту.
	· Комахи можуть шкодити рослинам і тваринам.
· Комахи можуть переносити хвороби.



Вправа «Побажання»
Учитель пропонує обрати зображення квітки або листочка та написати на ньому добре побажання будь-якій комашці.
Гра «М’яч мудрості»
Учитель кидає м’яч і ставить запитання. Відповідає той учень, який спіймав м’яча.
Тема. Птахи восени. Перелітні та осілі птахи.
Інтерактивна вправа «Мікрофон»
1. Назвіть ознаки птахів.
2. Яких птахів ми називаємо перелітними?
3. Назвіть осілих птахів.
Тема. Звірі восени. Підготовка звірів до зими.
Інтерактивна вправа «Асоціативний кущ»
Які асоціації у вас викликає слово «тварини»? (Комахи, звірі, птахи, риби тощо.
Тварини

Комахи                       Звірі                                 Птахи

                          Риби                                 Ліс        Вода
                              Хутро
                                         Повітря 

Робота в парах. Гра «Нагодуй тварину»
Учні об’єднуються в пари. Кожна пара отримує картку із зображенням звіра, радиться та називає, чим живиться тварина взимку. (Учні, у яких зображення повторюється, доповнюють відповідь або виправляють помилки.)
Зображення на картках: Лисиця, вовк, заєць, бобер, білка, лось, олень. 
Робота в групах. Гра «Хто як зимує»
Учні об’єднуються в чотири групи.Учням пропонуються малюнки звірів. Кожна група шукає тварин, відповідно до свого завдання.
1 група – «Впадають у сплячку»
2 група – «Активні»
3 група – «Роблять запаси»
4 група – «Засинають, дрімають»
Інтерактивна вправа «Знаємо – дізналися»
Заповнення таблиці  на дошці.

	Знаємо
	Дізналися

	· Звірі – тварини.
· Тіло звірів укрите шерстю.
· Звірі мають чотири ноги, хвіст.
· Звірі народжують дітей.
· Мами-звірі годують діток молоком.
· Бувають хижі, травоїдні, всеїдні.
· Бувають свійські, дикі.
	· Звірі по-різному готуються до зими.
· Одні звірі впадають у сплячку.
· Другі сплять, але можуть прокидатися.
· Треті – роблять запаси їжі.
· Четверті – активні.



                   
Тема. Невидимі ланцюги в осінньому лісі.
Інтерактивна вправа «Одним реченням»
Учні стоять у колі. Учитель роздає картки із зображенням різних звірів, про яких ішлося на минулому уроці.
Учитель: уявіть себе твариною, зображеною на малюнку. Скажіть одним реченням, як ви зимуєте. ( Учні відповідають по колу.)
Інтерактивна вправа «Павутинка»
Учитель одягає капелюшки Сонечка, Повітря, Води, Ґрунту на дітей, яких обрано за допомогою лічилки. Вони стають у центр кола. Решта учнів виконують роль своїх звірів, які дякують неживій природі. В одного з учнів клубок у руках. Наприклад:
Мишка: Я  дякую Ґрунту за домівку. ( Передає клубок  Ґрунту.)
Ґрунт: Я старався ще для крота. ( Передає клубок  Кроту, нитка тягнеться далі.)
Кріт: Я дякую Повітрю… і т. д.
Наприкінці гри всі діти з’єднані ниткою, як павутинкою. Учитель наголошує, що такі зв’язки існують і в природі. Важливо, щоб вони не розривалися.
«Павутинка»
Вчитель пропонує учням стати у коло. Краще, коли у колі будуть 10 осіб, ще краще, коли можна утворити два кола одночасно. 
Вчитель:  У довкіллі все пов’язане одне з одним: людина не може жити без води, тварини живуть у лісі, лісу потрібна сонячна енергія тощо. Давайте створимо свою екосистему у колі за допомогою кульки з довгою ниткою у такий спосіб:
• ведучий каже: «Я — маленька білочка, що живе у великому лісі, я люблю свій ліс»;
• ведучий перекидає кульку учаснику, що стоїть навпроти нього у колі, тримаючи нитку за кінець;
• дитина, якій до рук потрапила кулька, має уявити себе іншою частинкою екосистеми і продовжити попередню думку: «А я — велика сосна, що дає притулок білочці, я маю сильний стовбур, яким тягнуся до Сонця». Кулька передається іншій дитині, а «сосна» тримається за свою частину нитки;
• далі діти по черзі уявляють себе різними істотами або явищами природи тощо, передаючи кульку один одному і тримаючись за частину нитки;
• коли всі у колі уявили себе частинками довкілля, всередині утворюється «павутинка», яка символізує взаємозв’язок у довкіллі;
• ведучий підбиває підсумки, акцентуючи увагу на тому, що все навколо
нас взаємопов’язане і є динамічною системою.

Тема. Ознаки зими. Зимові місяці. Планування спостережень за природою взимку.
Робота в групах
 - А щоб нам всім було цікавіше і щоб ми виконали більше завдань, давайте об’єднаємо всіх учнів у групи. (Вчитель об’єднує всіх учнів у 6 груп і кожній дає назву: біла сніжинка, блакитна сніжинка, синя сніжинка, сіра сніжинка, фіолетова сніжинка, срібна сніжинка.)
Інтерактивна вправа «Асоціативний кущ»
Заплющте очі та скажіть, які асоціації у вас викликає слово «сніг».          (Сніжинки, ковзани, снігова баба, санки, хуртовина, лід, холод, гірка, бурулька тощо.)
Або:
 - Діти, от ви відгадали загадку і розповіли, що таке зима. А що ви уявляєте, коли чуєте це слово? Які асоціації у вас виникають?
(Заповнюють «павутинку» тими словами, що їх називають діти)

                                       Сніг

   Святий Миколай                                 Холод
 (
З
има
)
Лід                                                                 Мороз

       Канікули                                  Сніговик

                                    Різдво

 - Молодці, можна придумати ще багато слів. Можливо, ці слова ще ми сьогодні зустрінемо на уроці.
Вправа «Сніжок падає»
Учні підводяться, коли на них «падає сніжок» :
1. Сніжок падає на тих, хто був уважним на уроці…
2. Сніжок падає на тих, хто запам’ятав щось нове на уроці…
3. Сніжок падає на тих, хто багато відповідав на уроці…

Тема. Погода взимку.
Психотренінг
( На дошці – усміхнене сонечко.)
Посміхнімося у відповідь сонечку, один одному та висловимо впевненість у собі, своїх знаннях:
1. У мене все вийде добре на уроці.
2. Я впораюсь з будь-яким завданням.
3. У мене буде гарний настрій.
Інтерактивна вправа «Мозковий штурм»
За одну хвилину підготуйте пояснення прислів’я:
І група: «Грудень рік кінчає, справжній зимі двері відчиняє».
ІІ група: «Січень весні дідусь, а зимі - цар».
ІІІ група: «Лютий малює, красну весну чує».
Інтерактивна вправа «Незакінчене  речення»
Продовжіть  речення:
1. Я дякую Віхолі , що урок був…
2. Я дізнався на уроці про…
3. Я виніс з уроку для себе…
Тема.Рослини взимку.
Інтерактивна вправа «Мікрофон»
1. Я знаю такі зимові явища…
2. Ожеледиця – це…
Інтерактивна вправа «Дешифрувальник»
         4 3 2 1             1 3 2           3 4 2 1 5 6              2 1      3 2 1 4  
Г І Н С           Д Я Л         СЛОРИН    -       Е Ц     БУША
(Сніг для рослин – це шуба.)
Гра-фантазування
Уявіть себе ялинкою. Які роздуми виникають у вас перед новорічним святом? (Лунає спокійна мелодія, діти відповідають.)

Інтерактивна вправа «Мікрофон»
1. Сніг – друг чи ворог рослин?
2. Чи можуть бруньки рости взимку?
3. Яка зелена рослина ховається під снігом у вашому саду?
4. Що вам сподобалося на уроці? Що – ні?
Тема. Тварини взимку. Як зимують птахи.
Інтерактивна вправа «Кубування»
Що відомо про тіло на малюнку? (Учитель повертає сторони куба з малюнками, учень, якому показують куб, відповідає.)
Сторони куба: 1. – крижина;2 – сніжинка; 3 – дерево без листя; 4 – ялина; 5 – бруньки на гілці; 6 – зелена рослина під снігом.
Інтерактивна вправа «Навчаючи - учуся»
(Кілька підготовлених учнів розповідають по одному абзацу наведеного тексту.)
Інтерактивна вправа «Мозковий штурм»
Чому там, де водойми не замерзають, качки не відлітають у вирій?
Тема. Звірі взимку. Турбота людей про тварин узимку.
Інтерактивна вправа «Дешифрувальник»
Розшифруйте назви тварин і скажіть, яка з них є «зайвою».
 Л…С…Ц…, С…І…УР, …Л…НЬ, Б…Л…А, Б…Б…Р.
    (Лисиця, снігур, олень, білка, бобер.)
Чому снігур зайвий у цьому переліку тварин?
Хвилинка-веселинка. Інсценізація.
(Ролі виконують двоє учнів: хлопчик – автор та невідомий звір – дівчинка.)
Автор: Кіт ловить мишей, чайка їсть рибу, мухоловка – мух. Скажи, що ти їси, і я скажу, хто ти.
Невідомий звір: Здогадайся, хто я! Я їм жуків і мурашок!
Автор: Дятел!
Невідомий звір:А от і не вгадав! Ще я їм ос і джмелів!
Автор: Ага! Ти птах-осоїд!
Невідомий звір: Не осоїд. Ще я їм гусениць і личинок.
Автор: Гусениць і личинок полюбляють дрозди!
Невідомий звір: А я не дрізд! Ще я гризу скинуті лосями роги.
Автор: Тоді ти, певно, лісова миша!
Невідомий звір: І зовсім не миша. Трапляється, я й сама навіть їм мишей.
Автор: Мишей? Тоді ти – кіт.
Невідомий звір: То мишка, то кіт! І зовсім ти не вгадав. Я скажу, хто я, тільки ти визнай себе переможеним.
Автор: Рано.
Невідомий звір: Іноді я їм ящірок. А зрідка – рибу.
Автор: Може ти чапля?
Невідомий звір: Не чапля. Я ловлю пташенят і викрадаю пташині яйця із гнізд.
Автор: Схоже, що ти куниця.
Невідомий звір: Не кажи мені про куницю. Куниця – мій давній ворог. А їм я ще бруньки, горіхи, насіння ялини й сосни, ягоди та гриби.
Автор: То  ти – свиня. Ти їси все підряд. Ти здичавіла свиня, яка залізла на ялину!
Невідомий звір: Здаєшся? Я – білка. Запам’ятай, білки гризуть не тільки горішки! Запрошую всіх весело пострибати й потанцювати.
Інтерактивна вправа «Мікрофон»
Ми побували в зимовому лісі, дізналися багато цікавого. Поділіться з журналістом своїми враженнями.
Тема. Ознаки весни.
Інтерактивна вправа «Асоціативний кущ»
                           Сонячні промені
 (
Весна
)Струмочки                                               Приліт птахів

Перші квіти                                             Проталини
Цвітіння дерев
Клас об’єднується в три групи.
Інтерактивна вправа «Вузлики»
Учитель. Діти, уважно подивіться на картки і прочитайте на них закодовані слова.
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  - Які слова ви прочитали? (Хмаринка, калюжа, краплинка, дощик, грім, веселка.) Що їх об’єднує? (Назви предметів, явища природи, прикмети весни.)
Гра-міркування «Поясни назву»
Учні висловлюють припущення щодо походження назв весняних місяців.
Інтерактивна вправа «Незакінчене речення»
Продовжте речення:
1. Я дізнався, що…
2. Мені було цікаво…
3. Мені б хотілося прочитати б…
Тема. Повітря та його властивості.
Гра «Асоціативний кущ»
Вчитель малює  декілька повітряних кульок на дошці та просить учнів підійти й написати в них слово, що завершує речення «Повітря може бути…». Відповіді можуть бути такими:
чистим, прозорим, теплим, забрудненим тощо.
 (
Прозорим
) (
Забрудненим
) (
Теплим
) (
Чистим
)



Інтерактивна вправа «Знаємо - дізналися»

	Знаємо
	Хочемо дізнатися
	Дізналися

	· Повітря прозоре, безбарвне.
· Повітря не має запаху, смаку.
· Повітря пружне.
· Повітря є у ґрунті, воді, всередині організмів.
· Повітря огортає Землю товстим шаром.
· Без повітря не можуть існувати люди, тварини, рослини.
	· Чи має повітря інші властивості?
· Чи легке повітря?
· Якщо повітря прозоре, то чому небо блакитного кольору?
	· При нагріванні повітря розширюється.
· При охолодженні повітря стискається.
· Колір небу дають частинки газів, на які потрапляють промені Сонця.
· Повітря важке, але ми не відчуваємо це, оскільки в нашому тілі теж є повітря.



Робота в парах.
Практикум «Визначення забруднення повітря в приміщенні»
1. Прочитайте в підручнику, як можна визначити чистоту повітря у класній кімнаті, на власному подвір’ї тощо (с. 86).
2. Підготуйте смужки паперу. (Учитель на парту кладе картон  із невеликою «порцією» вазеліну, учні змащують паперові смужки.)
3. Розкладіть смужки: на підвіконні, на шафах, під партою, у кутку на підлозі, на підвіконні в коридорі… (Учитель вказує дітям, куди саме слід розмістити змащену смужку паперу.)
Тема. Чому буває вітер.
Гра «Невидимка»
Учитель показує дітям складені «чашечкою» пусті долоні та каже:
Подивіться, хто є в нас на уроці. Як звати гостя? (Повітря)Доведіть, що повітря є дійсно тут. (Учні по черзі виходять до дошки, відповідають.)
Інтерактивна вправа «Незакінчене речення»
Продовжте речення.
1. Повітря потрібне…
2. Із грудки цукру у склянці йдуть бульбашки, тому що…
3. Ми не відчуваємо вагу повітря ,оскільки…
4. Повітря від нагрівання…
5. Повітря при охолодженні…
6. Рукотворні тіла, заповнені повітрям,…
Гра «Дешифрувальник»
Вилучіть зайві однакові букви та прочитайте речення. (Речення записане на дошці.)
МПМОМВМІМТМРМЯ – МОМСМНМОМВМА МЖМИМТМТМЯ.
               (Повітря – основа життя.)
Чому так говорять про повітря?
Інтерактивна вправа «Кубування»
Поясніть значення слів: ураган, вітер, повітря, буря, мусон, вітрильник.
(Учитель повертає куб, показуючи учням боки куба з надписами.)
Тема. Погода навесні.
Гра «Детективи»
1) Знайдіть у тексті підручника слово «відлига», поясніть його значення.
2) Знайдіть у тексті слово «льодохід», прочитайте його значення.
3) Прочитайте значення слова «повінь».
4) Знайдіть і прочитайте опис снігу навесні.
5) Знайдіть у тексті опис льоду на річках навесні.
Робота в групах.  
Скласти з розсипаних слів народні прикмети про погоду навесні.
1. Місяць у великому туманному колі – за два дні буде негода.
2. Якщо з берези тече багато соку – літо буде дощовим.
3. Довгі бурульки – весна буде затяжною.
4. У квітні ранковий туман віщує ясну погоду.
5. Якщо в холодний день заспіває півень – потепліє.
6. Зеленуватий місяць – на дощ, ясний – на погоду.
7. Тиха й світла ніч без роси – наступного дня неодмінно занегодить.
Тема. Рослини навесні.
Метод «Прес»
1. Які зміни відбуваються в неживій природі навесні?
2. Чи впливають ці зміни на живу природу?
(Учні міркують за схемою: «Я вважаю…», «Тому що…», «Наприклад…», «Отже…».)
Інтерактивна вправа «Гронування»
Що ви знаєте про рослин?
(Учитель на дошці пише слово «Рослини» та проводить від нього стрілки до слів, що називають учні: культурні, дикорослі, декоративні; дерева, кущі, трав’янисті; хвойні, листяні; багаторічні, дворічні тощо.)
Експрес-опитування
Учні продовжують сказане вчителем: «На уроці я навчився…; дізнався…; зрозумів…; найбільше труднощів відчув…».
Тема. Тварини навесні. Комахи.
Вправа «Побажання»
Учні промовляють по колу один одному побажання на урок, на день.
Об’єднання учнів у групи
Послухайте лічилочку, запам’ятайте назву тварини, яка припала на вас.
(Учитель промовляє слова, показуючи на дітей у колі лише на словах - назвах тварин. Повторює лічилку кілька разів залежно від кількості учнів у класі.)
Лічилка
Раз – метелик, два – жучок,
три – невтомний павучок,
а чотири – світлячок,
п’ять – то джмелик-дивачок,
шість – то бджілка-трудівниця,
сім – мушка-танцівниця,
вісім – коник-стрибунець.
Тут лічилочці кінець!
                                    (Л. Вознюк)
Наші комашки та павучки подружаться й утворять групи: І група – метелик і жучок; ІІ група – павучок і світлячок; ІІІ – джмелик і бджілка; ІVгрупа – мушка і коник-стрибунець. (Учні сідають за парти групами.)
Гра «Торбинка запитань»
У яскравій торбинці містяться картки із запитаннями. Кожна група по черзі витягує одну картку та після обговорення дає відповідь на запитання.
Запитання на картках:
1. Що таке відлига? Коли вона настає?
2. Що таке повінь?
3. Що таке льодохід?
4. Якими є ознаки пробудження дерев?
5. Які ви знаєте перші весняні квіти?
6. На яких рослинах раніше з’являються квіти, ніж листки?
7. Чому кропива жалить?
8. Поясніть назву рослини «мати-й-мачуха».
Розв’язування анаграм
ТЕЛЕМИК ЖМІДЛЬ ХУМА ХУМАРИ
(Метелик, джміль, муха, мурахи.)
1. Яких комах ви ще знаєте?
2. Чи є павучок комахою? Чому?
Робота з картками.
Порадьтеся в групах і підпишіть назви метеликів під малюнками.
(Кожна група отримує картку з кольоровим зображенням метеликів: лимонниці, кропив’янки, жалібниці, павиного ока, адмірала.)
Тема. Птахи навесні.
Дидактична гра «Впізнай птаха»
Учитель пропонує учням розглянути малюнки із зображенням різноманітних птахів і виконати завдання.
1. Вилучіть зайві малюнки, залишивши тільки перелітних птахів.
2. Знайдіть зображення птахів, про яких ішлося на уроці. (Журавель, шпак, жайворонок, ластівка, соловей.)
Тема. Пора гніздування. 
Дидактична гра «Опиши птаха»
На дошці записані характеристики. Учні мають знайти з-поміж них ознаки птахів і підкреслити їх.
Зразок характеристик: тіло вкрите шерстю; мають луску; відкладають яйця; висиджують пташенят; мають дві ноги; народжують сліпих малят; годують дітей молоком; тіло вкрите пір’ям; мають чотири лапи; мають крила; на зиму впадають у сплячку; мають дзьоб.
Робота в парах
Поміркуйте, чому в деяких птахів яйця мають плямисте забарвлення.
Тема. Охорона птахів.
Гра «Дешифрувальник»
Розшифруйте речення, написане на дошці, і ви дізнаєтесь тему нашого уроку.
ОХ…Р…НАПТА…ІВ – ВАЖЛИ…АСПРА…ВА
(Охорона птахів – важлива справа.)
Вправа-жарт «Про кого так говорять?»
Про кого так говорять: сивий, як голуб; глуха тетеря; як із гуски вода; зарядив, як дятел.
Бліц-турнір
1. Як птахи допомагають людині зберегти врожай?
2. Як птахи допомагають лісу?
3. Яку пташку називають літаючим барометром?
4. Як зветься перелітний птах, що співає в небі?
5. Яку пташку називають лісовим лікарем?
6. Що ви можете зробити для птахів?
Тема: Весняні  роботи людей на городах, полях і в садах у рідному краї.
Гра: «Нагодуй тварину»
На дошці у два стовпчики записані слова. Учні виходять по черзі та стрілочками з’єднують назву тварини з назвою їжі.
Тварини: свиня; кури; кінь; кролі; корова.
Їжа: сіно; буряки; кукурудза; морква; картопля; яблука; сухарі.
Гра-естафета: «Що на городі росте?»
Оголошується змагання між трьома рядами. Учитель дає аркуші для кожного ряду. Учні записують на ньому по одній рослині та передають далі (назви рослин не повинні повторюватися). Виграє та команда, яка швидко і правильно виконала завдання.
Завдання «Мої справи»
(Учитель роздає учням картки у вигляді зелених листочків.)
Розділіть листок навпіл. Зліва запишіть, що ви плануєте зробити на грядці, клумбі або саду протягом весни. Наприкінці навчального року запишете, що вам удалося зробити.
(Учні підписують листочки, прикріплюють їх у класному рядочку.)
Тема. Ознаки літа.
Інтерактивна вправа «Асоціативний кущ»
Учитель. Діти коли ви чуєте слово «літо», що спадає вам на думку, які асоціації у вас виникають? 

                                                     Сонце
                        Море                                              Квіти

 (
Літо
)Канікули                                             			Відпочинок

Веселка                                                           		Роса

Ліс                    			Ягоди
Краса
Метод «Прес»
Чому місяць названо «червень»?
Чому місяць названо «липень»?
Чому місяць названо «серпень»?
Тема. Жива природа влітку.                                                       
Гра «Розсипаночка»
Літній вітерець дмухнув і переплутав букви у словах. Розшифруйте ці слова та скажіть, що їх об’єднує.
РЕНВЕЧ  ПЕРСЕНЬ  ПИЛЕНЬ
(Червень, серпень, липень.)
Розташуйте назви місяців у потрібному порядку.
Інтерактивна вправа «Два – чотири – усі разом»
Учитель роздає  картки з таблицями на кожну парту. Учні, опрацювавши матеріал підручника, заповнюють таблицю, працюючи в парі. Потім утворюються групи-четвірки та проводиться корекція таблиць: доповнення, виправлення помилок (якщо вони є). Кожна четвірка презентує свою таблицю решті учнів. Якщо є недоліки, слухачі вносять пропозиції, і таблиця вдосконалюється.
	Місяць
	Життя рослин
	Життя тварин

	ЧЕРВЕНЬ
	
	

	ЛИПЕНЬ
	
	

	СЕРПЕНЬ
	
	



Вправа «Вітер дме»
1. Літній вітерець дме для тих, хто активно працював на уроці. (Підводяться учні, які зараховують себе до цієї категорії.)
2. Літній вітерець дме для тих, кому було цікаво на уроці. (Підводяться учні.)
3. Літній вітерець дме для тих, хто дізнався про щось нове (Підводяться учні.) тощо.
Тема. Рослини лісу.
Робота в парах
Запишіть на аркуші в колі слово «Рослини». Намалюйте з кола сонечко. На промінчиках напишіть групи, на які поділяються рослини. (Дикорослі, культурні, декоративні; овочеві, зернові, фруктові; трав’янисті, дерева, кущі; хвойні, листяні.)
Вправа «Дешифрувальник»
Розшифруйте, якою буде тема нашого уроку: 7 8 1 9 10 11 6 3 4 5 2.
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(Рослини лісу.)
Вправа «Колаж»
Учні малюють на аркуші паперу будь-яку рослину лісу. Потім вирізають її, намащують клеєм і наклеюють на ватман, що розміщений на дошці. (Потрібно визначити, у якому ярусі росте ця рослина, адже аркуш ватману поділено на три частини.)
Гра «Чарівний м’яч»
Учитель, називаючи вивчені на уроці поняття, кидає м’ячик учням. Учень, який спіймав м’яч, дає визначення відповідного поняття.
Перелік понять: хвойний ліс; ярус у лісі; листяний ліс; мішаний ліс; діброва.
Рефлексія
1. Чи справдились ваші очікування?
2. Що вас здивувало на уроці?
3. Що вам сподобалось на уроці, а що ні?
Тема. Тварини лісу.
Театралізація
До нас на урок завітали гості з лісу. Послухайте їх і скажіть, що ми сьогодні вивчатимемо.
(Виходять учні, одягають капелюшки із зображенням тварин: лося, дикого кабана, вовка, лиса, білки, дятла, мурашки та читають вірш про свого героя.)
Інтерактивна вправа «Два – чотири – усі разом»
	Тварини лісу
	Як виглядають
	Чим живляться

	
	
	



Гра «Карусель запитань»
Дайте відповіді на запитання. Поясніть свої відповіді.
1. Хто в лісі найзліший?
2. Хто в лісі найхитріший?
3. Хто в лісі носить гілля на голові?
4. Хто в лісі найсильніший?
5. Хто в лісі парашутист?
6. Хто в лісі санітар?
7. Хто в лісі лікар?
8. Хто в лісі найсміливіший?
9. Хто в лісі найдобріший?
10. Хто в лісі дуже потрібний деревам?
Тема. Охорона лісу.
Інтерактивна вправа «Незакінчене речення»
Учні лаконічно формулюють власні думки, завершуючи речення: «Ліс для тварин – це…»
Інтерактивна вправа «Асоціативний кущ»
Які асоціації у вас викликає слово «ліс»?

                             Домівка для тварин
Меблі                                                             Папір
 (
Ліс
)
Очищувач повітря                                                    Захист полів

Лікарські рослини                                          Гриби

                                      Музичні інструменти
Тема. Рослини і тварини луків.
Гра «Екстрасенси»
Лучні гризуни об’їли частину слова – назви рослин луків. Подумайте і відгадайте ці назви:
 ДЕ……ВІЙ  …ОН…ШИНА  …УЛЬБА… …  Г…ОЗ…ИК…
                (деревій, конюшина, кульбаба, гвоздики)
Тема. Рослини і тварини прісних водойм.
Робота в парах.
Гра «Хто живе у водоймі?»
Учні працюють у парах. Кожна пара отримує картку з переліком рослин і тварин. Учні мають знайти та підкреслити ті, які є мешканцями прісних водойм.
Тварини: жук-плавунець, дятел, водомірка, щука, карась, жаба, комар, водолюб, борсук, чапля, білка, сом, жук-короїд.
Рослини: ряска, конвалія, стрілолист, латаття біле, очерет, ліщина, калюжниця, вороняче око, глечики жовті, сусак.
Тема. Людина і природа.
Гра «Естафета»
Шестеро учнів, які сидять на перших партах, отримують аркуші паперу. Учні першого варіанта по черзі пишуть назви рослин прісних водойм, а другого – тварин. Аркуш передається з першої парти на останню. Назви не повинні повторюватися. Перемагає команда, яка першою правильно виконала завдання.
Інтерактивна вправа «Колаж»
Учитель кріпить на дошку ватман, у центрі якого – зображення людини. Кожний учень на аркушику паперу малює те, що людині дає природа (І варіант – малюнки «Їжа (рослинна і тваринна)»;ІІ варіант – малюнки «Одяг (рослинний і тваринний)»; ІІІ варіант – малюнки «Ліки (рослинна сировина)»; ІV варіант – малюнки «Використання корисних копалин»; V варіант –малюнки «Використання деревини»; VІ варіант – малюнки «Природа для загартовування, відпочинку, краси»), вирізає, виходить до дошки та наклеює на ватман. Утворюється колаж «Що людині дає природа».
Інтерактивна вправа «Суд від себе»
Учні об’єднуються у дві групи: «Захист» і «Обвинувачення». Учитель веде судове засідання, надаючи слово по черзі обом сторонам.
Наприклад:
Обвинувачення: люди вирубують ліси! Захист: але ж їм потрібна деревина для…
Обвинувачення: фабрики забруднюють ліси стічними водами. Захист: а як же нам жити без продукції фабрик і заводів?
(Наприкінці засідання розробляються пора жди для людей за кожною з розглянутих ситуацій.)
Висновок учителя: природа нас годує, напуває, одягає,. Вона щедра й безкорислива. Вирок суду – людина може користуватися дарами природи, але при цьому повинна дбати про її чистоту та збереження.
Тема. Червона книга України.
Театралізація
Учні, які бажають розповісти про одну із тварин, виходять до дошки, обирають собі капелюшок із зображенням цієї тварини та розповідають від її імені.
Гра «Доведіть або спростуйте твердження»
1. Червона книга – це пам’ятник природі.
2. Червона книга – це нагадування про минуле.
3. Червона книга – це турбота про майбутнє.






ВИСНОВКИ
Проблема активізації навчання піднімалась вченими упродовж усього становлення педагогічної науки. Активна навчальна діяльність учнів досягається шляхом поєднання змісту навчального предмета, засобів навчання та практичних дій учнів. Навчальна активність учня виявляється у його ставленні до змісту і процесу учіння; у прагненні до ефективного оволодіння знаннями і способами діяльності за відповідний час; у мобілізації морально-вольових зусиль на досягнення мети.
Зміст навчального матеріалу стає джерелом активності учнів лише тоді, коли забезпечується розуміння важливості предмета, який вивчається, для практичної діяльності; здійснюється постійне поєднання невідомого та відомого матеріалу, його зв’язок із життєвим досвідом учнів, їхніми потребами. Пізнавальна активність спостерігається в ситуаціях безпосереднього контактування з об’єктами навколишнього світу, виконання практичних дій з предметами, використання життєвого досвіду дітей. Найважливішими показниками ефективності методики активізації навчальної діяльності є швидкість включення дитини в навчальну діяльність, ступінь стійкості інтересу до неї і наполегливість у досягненні результату роботи. Навчальна активність молодших школярів знижується одноманітністю завдань, використанням недоступної для дітей інформації, перенасиченням процесу навчання емоційними, розважальними прийомами.
Для активізації навчальної діяльності школярів перш за все потрібно створити необхідні умови. При використанні дидактичних ігор на уроках природознавства доцільно здійснювати поступовий перехід від індивідуальних дій в грі до складніших спільних дій необхідних для вирішення ігрового завдання. 
Дидактичні ігри пробуджують інтерес до пізнання, підвищують емоційний настрій, працездатність дітей і частково знімають втому. Емоційність ігрових ситуацій спонукає школярів бути активними, виявляти винахідливість. Це підвищує працездатність і активність учнів, рівень їхнього спілкування та якість знань. У ході дидактичних ігор важливо використовувати наочність. Форми наочності змінюються відповідно до етапу оволодіння знаннями. 
Керівництво дидактичними іграми має бути спрямовуючим, відповідно воно ефективне, коли педагог стає ініціатором та учасником гри. Проведені дидактичні ігри повинні піддаватися детальному аналізу, який спрямований на оцінку прийомів підготовки гри і її проведення, ефективності в досягненні поставленої мети.
Гра — єдиний вид діяльності, в якому процесові надається більше значення, ніж результату. Мотив гри полягає в самому процесі, який слугує результатом, а результат — проміжною ланкою процесу. Відповідно до психолого-фізіологічних особливостей свого віку молодші школярі постійно відчувають потребу в грі, ігровому спілкуванні.
Важливим засобом активізації навчальної діяльності молодших школярів є дидактичні ігри, тому, що  вони:
· органічно об’єднують триєдину мету навчання: освітню, розвивальну, виховну;
· задовольняють різноманітні дитячі інтереси: ігрові, пізнавальні, соціальні;
· збагачують коло уявлень про навколишній світ;
· впливають на розвиток психічних процесів, на формування активної особистості;
· виступають як засіб всебічного розвитку дитини, зокрема, її пізнавальних здібностей;
· підвищують інтерес до навчання, розвивають уважність, забезпечують краще засвоєння навчального матеріалу;
· певною мірою сприяють засвоєнню окремих знань та умінь;
· забезпечують формування у дитини соціально прийнятих етичних норм поведінки та їх осмислення.
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