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ВСТУП

Інтеграція України до європейського та світового співтовариства ставить нові вимоги до формування й розвитку творчої особистості, що є необхідною умовою досягнення успіху на цьому шляху. Сьогодення вимагає перебудови, що стосується не лише методів і форм роботи, але й самого змісту викладання в новій школі: принципів, підходів до навчання та пізнання дійсності. Природничі дисципліни дають можливість розвитку мисленнєвих операцій, бо саме людина, яка сама є частиною природи, найбільшою мірою сприймає її закони і закономірності. У пізнанні природи найповніше реалізуються творчі можливості особистості. Творчий розвиток учнів основної школи обумовлений їх загальною готовністю до активної життєтворчості.
Географія у середніх навчальних закладах має великі потенційні можливості у виконанні соціальних замовлень школи на сучасному етапі розвитку українського суспільства. Без географічних знань і вмінь, без розвинутого уявлення про просторову неоднорідність земної поверхні, без географії України не може бути сформована у свідомості учнів цілісна наукова картина світу. На даний час цьому сприяють нові технологічні підходи, зокрема сучасні технології навчання географії.
Сьогодення вимагає від людини не тільки певної суми знань, умінь і навичок, а й уміння самостійно набувати й використовувати на практиці нові знання, уміння співпрацювати, спілкуватися, адаптуватися до нових обставин, знаходити шляхи вирішення життєвих проблем. Тобто основною метою стає максимальний розвиток компетентності особи щодо саморегуляції, самоосвіти і самовдосконалення та виховання відчуття постійної потреби цього. Пошук нових форм і прийомів вивчення географії в наш час – явище не тільки закономірне, а й необхідне. У школі особливе місце займають такі форми занять, які забезпечують активну участь на уроці кожного учня, підвищують авторитет знань та індивідуальну відповідальність школярів за результати навчальної праці. Розвиток пізнавального інтересу учнів – це процес, що включає інтелектуальні, емоційні й вольові елементи в певному поєднанні і взаємозв’язку.
Важливим завданням освіти стає розвиток в учнів інтересу
до самостійного відбору інформації та її активного використання. Цього
можна досягти використовуючи дидактичні ігри, які дають можливість на
практиці проявити свої здібності, демонструвати знання й уміння.
Застосування в навчальному пізнанні ігрових технологій стимулює
розвиток усіх сфер учня – мотиваційної, інтелектуальної, емоційно-
вольової, комунікативної. Загальну теорію гри почали розробляти Ф. Шиллер і Г. Спенсер. Значний внесок у її формування зробили К. Бюллєр, К. Гросс, З. Фрейд,Ж. Піаже, Е. Фромм, Й. Хейзінга, Е. Берн.
У вітчизняній педагогіці та психології теорію гри серйозно
розробляли К. Д. Ушинський, П. П. Блонський, Г. В. Плеханов,
С. Л. Рубінштейн, Л. С. Виготський, Н. К. Крупська, О. М. Леонтьєв,
Д. Б. Ельконін , А. С. Макаренко, О. С. Газман.










РОЗДІЛ І
ПОНЯТТЯ ПРО ІГРОВІ ТЕХНОЛОГІЇ
1.1 ДСЛІДЖЕННЯ СУЧАСНИХ ПЕДАГОГІВ ЩОДО ЗАСТОСУВАННЯ ІГРОВИХ ТЕХНОЛОГІЙ

Поняття «технології у навчанні» виникло давно і стосується на сучасному етапі розвитку освіти всіх дисциплін у школі й вищих навчальних закладах. Саме за допомогою технологій входить у світовий простір нова система освіти в Україні. 
Поняття «технології» для географічної освіти вважається одним з нових. Частіше ми зустрічаємо його в педагогічній літературі (Н.В. Бєскова, В.П. Беспалько, В.Ю. Пітюков, О.М. Пєхота. Г.К. Селевко та ін.), і,  майже відсутні розробки з цього питання у методичній літературі з географії.  Однак,  у його розумінні і вживанні існують великі розбіжності. Є декілька визначень щодо цього. 
1) Педагогічна технологія - сукупність психолого-педагогічних установок, що визначають спеціальний набір і компонування форм, методів, способів, прийомів навчання, виховних засобів; вона є організаційно-методичний інструментарій педагогічного процесу. 
2) Педагогічна технологія – це системний метод створення, застосування і визначення всього процесу викладання і засвоєння знань з урахуванням технічних і людських ресурсів та їх взаємодії, що ставить своїм завданням оптимізацію форм освіти. 
3) Педагогічна технологія означає системну сукупність і порядок функціонування всіх особистісних, інструментальних і методологічних засобів, використовуваних для досягнення педагогічних цілей. 
У нашому розумінні педагогічна технологія є змістовним узагальненням, що вбирає в себе смисли всіх визначень різних авторів. 
Поняття «педагогічна технологія» може бути представлене трьома аспектами. 
1-й аспект – науковий: педагогічні технології – частина педагогічної науки, що вивчає та розробляє цілі, зміст і методи навчання та проектує педагогічні процеси. 
2-й аспект – процесуально-описовий: опис процесу, сукупність цілей, змісту, методів і засобів для досягнення планованих результатів. 
3-й аспект – процесуально-діючий: здійснення технологічного процесу, функціонування усіх особистісних, інструментальних і методологічних педагогічних засобів. 
Таким чином, педагогічна технологія функціонує і як наука, що досліджує найбільш раціональні шляхи навчання, і як система способів, принципів і регулятивів, застосовуваних у навчанні, і в якості реального процесу навчання.
У перекладі з грецької «технологія» означає «сукупність способів переробки матеріалів, виготовлення виробів і процеси, що супроводять ці види робіт». Поняття «технологія» складається з двох слів – «техно» і «логія». «Техно» означає «майстерність», а «логія» – «вчення», «слово». Отже виходячи з цього, «технологія» – «вчення про майстерність». 
Можна відзначити, що термін «педагогічна технологія», точніше «технології в навчанні», згадується ще в 1920-ті рр. в СРСР. У даний час у педагогічний лексикон міцно ввійшло поняття «педагогічна технологія». 
У будь-якій педагогічній технології можна виділити такі основні компоненти: 
1) концептуальний, який відображає «ідеологію» проектування і впровадження педагогічної технології; 
2) змістовно-процесуальний, який відображає мету (загальну і конкретні цілі); зміст навчального матеріалу, методи і форми навчання, виховання, розвитку учнів; методи і форми педагогічної діяльності вчителя; діяльність учителя з управління навчально-виховним процесом; 
3) професійний компонент, який відображає залежність успішності функціонування і відтворення спроектованої педагогічної технології від рівня педагогічної майстерності вчителя. 

Педагогічна технологія повинна враховувати основні методологічні вимоги (критерії технологічності), а саме: 
1) концептуальність (кожна педагогічна технологія має спиратися на відповідну наукову концепцію, що охоплює філософське, психологічне, дидактичне і соціально-педагогічне обґрунтування досягнення освітніх цілей); 
2) системність (педагогічна технологія повинна мати всі ознаки системи: логіку процесу, взаємозв'язок усіх його частин, цілісність); 
3) керованість, яка припускає можливість діагностичного цілепокладання, планування, проектування процесу навчання, поетапної діагностики, варіювання засобами і методами з метою корекції результатів; 
4) ефективність (сучасні педагогічні технології існують у конкурентних умовах і повинні бути ефективними за результатами й оптимальними за витратами, гарантувати досягнення запланованого стандарту навчання); 
5) відтворюваність, що передбачає можливість застосування (повторення, відтворення) педагогічної технології в інших однотипних освітніх установах, іншими суб’єктами. 
Таким чином, технологія навчання передбачає управління дидактичним процесом, що містить організацію діяльності учнів, і контроль за цією діяльністю. Ці процеси безперервно взаємодіють: результат контролю впливає на зміст управляючих дій, тобто передбачає подальшу організацію діяльності в інтересах досягнення цілей, визначених на основі освітніх 
стандартів. 
Отже, можна зробити висновок, що технології є об’єктивним процесом еволюції освіти. Можемо стверджувати, що педагогічна технологія – це системний, концептуальний, нормативний, варіативний опис діяльності учителя й учня, спрямований на досягнення загальноосвітньої мети. 
Будь-яка сучасна педагогічна технологія є синтезом досягнень педагогічної науки і практики, поєднання традиційних елементів минулого досвіду і того, що народжено суспільним прогресом, гуманізацією і демократизацією суспільства. 
Її джерело і складові: соціальні перетворення і нове педагогічне мислення; педагогічна, психологічна і суспільні науки; передовий педагогічний досвід; український і зарубіжний досвід минулого; етнопедагогіка. 
Жодна технологія не є універсальною, тому кожна з них вимагає вироблення власного технологічного підходу до її використання в конкретних ситуаціях. Структуру і зміст інноваційних педагогічних технологій проектують з урахуванням того, що ефективність навчання у професійному навчальному закладі визначають і рівень кваліфікації учителів, і їхні ціннісні спрямування. 
Використання ігрових прийомів під час вивчення географії науковці
пов’язують із формуванням в учнів інтересу до шкільного предмета,
активізацію навчального процесу, розвиток пізнавальних здібностей
школярів. І. В. Душина розглядає класифікацію ігор за ознаками дій і
змістом, методичними особливостями проведення ігор. П. Корнєєв
розглядає ігрові географічні технології як засіб спонукання і
стимулювання учнів до навчальної діяльності . Проте автори не
виділяють особливості й ознаки дидактичних ігор, не визначають
відмінності між використанням ігор під час навчання географії учнів
різних вікових груп. Тому методична наука потребує чіткого визначення
умов успішної реалізації ігрових технологій на уроках географії, виявлення
фокторів їх ефективності, а також пошуку методів, прийомів,
організаційних форм, використання яких забезпечить навчально-виховний
ефект від застосування ігрових технологій.
Використання навчально-ігрових технологій в процесі вивчення
географії видозмінюється по мірі вивчення курсів, починаючи з шостого
класу. Ці зміни продиктовані необхідністю поступового включення учнів у
навчально-ігрову діяльність, психологічної підготовки їх до участі в грі;
віковими змінами, які передбачають для кожного віку свої найбільш
доступні ігові форми; логікою викладу навчального курсу.
З точки зору Д. Н. Кавтарадзе «Прослідкувавши послідовність змін в
навчально ігровій діяльності школярів можна виділити такі ключові
параметри, як мотив ігрової діяльності та ігровий план, поряд з реальним
планом».
Організація навчальної діяльності на уроці географії на думку
Г. С. Кулініч та В. В. Ніколіна «Передбачає послідовність виконуваних
організатором гри дій, які зберігаються по мірі розвитку цієї діяльності
школярами» . Ця особливість організації навчальної гри відповідає
одній із основних характеристик навчаня.
В межах вказаної послідовності можна виділити наступні етапи
технології навчальної сюжетно-рольової гри:
1. Розробка ігрової технології яка передбачає:
– постановку цілей і завдань, що вирішуються застосуванням
навчально-ігрової технології;
– плануванням використання ігрової технології;
– оцінка наявності методичних і психолого-педагогічних умов
використання ігрової технології;
– планування етапів розвитку навчально-ігової діяльності учнів та
їх проектування;
– розробка окремих ігрових та неігрових форм навчання;
– підготовка необхідних засобів навчання.
2. Реалізація ігрової технології, яка включає в себе:
– забезпечення наявності необхідних методичних та психолого-
педагогічних умов;
– введення учнів в ігровий простір;
– здійснення навчально-ігрової діяльності на кожному етапі її
спроектованого розвитку.
3. Контроль результатів використання ігрових технологій:
– розробка перевірочних завдань;
– контроль наявності необхідних методичних і психолого-
педагогічних умов;
– поточний контроль результатів застосування ігрової технології на
кожній ланці її розвитку;
– аналіз результатів використання ігрової технології у навчанні
географії;
– внесення необхідних змін в зміст навчально-ігрової діяльності.
Таким чином, зміст навчально-ігрової технології навчання географії
на кожній ланці її використання залежить від особливостей кожного з
курсів географії.














1.2 ЗАСТОСУВАННЯ НАВЧАЛЬНО-ІГРОВОЇ ТЕХНОЛОГІЇ  НА РІЗНИХ ЕТАПАХ ВИВЧЕННЯ КУРСУ «ГЕОГРАФІЯ» 
[bookmark: more]Найефективнішим способом навчити дитину мислити творчо є гра, і особливо гра розвиваюча. Дослідження психологів показують, що продуктивному творчому мисленню сприяє оволодіння спеціальними способами. До таких способів належать: виділення протилежних властивостей, пошук аналогій, асоціювання понять, ставлення запитань, переформулювання, генерування ідей, зміна альтернативи, комбінування. 
Саме дидактичні ігри дозволяють так детально і послідовно вирішувати проблему розвитку розумових здібностей та психічних особливостей учнів для того, щоб вдосконалити розвивальну мету кожного уроку з географії у восьмих класах.
   Географія – це наука, що зародилася в сиву давнину. Уже багато століть вона описує природу, населення і господарство різних регіонів і Землі в цілому. Навчальний матеріал може здаватися учням «сухим» і нецікавим. Ніщо так не сприяє підвищенню пізнавального інтересу та активності школярів як  ігрові технології.
 Уміле використання ігор на уроках дозволяє вчителю більш ефективно виконувати навчальні та виховні завдання. Гра допомагає дитині більш повно реалізувати себе на уроці, використовувати всі свої знання, логічне мислення, крім того гра стимулює учня до самоосвіти.
У 6-му класі під час вивчення курсу «Загальна географія» у школярів
формуються основи понятійно-термінологічного апарату фізичної
географії, через розгляд на доступному віковому рівні знань про
географічну оболонку, закономірності її будови і розвитку. Вивчення
спрямоване на формування планетарних уявлень про Землю, взаємодію і
взаємопроникнення компонентів природи в межах географічної оболонки.
Мотивація шестикласника до ігрової діяльності побудована не на
прагненні до ігрового виграшу, а на потребі грати, тобто здійснювати
навчальну діяльність емоційно більш доступними методами. При
формуванні ігрових мікрогруп важливо, щоб школярі опинялися в одній
групі з тими учнями, з якими у них немає відкритого або скритого
конфлікту, спілкування з якими не викликає у них емоційного напруження.
В той же час, на думку В. А. Ільєва, склад мікро групи повинен
забезпечувати її продуктивну працездатність при здійсненні навчально-
ігрової діяльності. Таким чином, при проведенні навчальної
географічної гри в 6-му класі визначальним стає сюжет гри, який дає змогу
об’єднувати ігрові завдання, які спрямовані на вивчення різнопланових
географічних об’єктів. Важливе значення відіграє роль вчителя який вміло
поєднує організуючу і регламентуючу сумісну навчально-ігрову
діяльність.
У 7-му класі в процесі вивчення «Географії материків і океанів»
розкриваються знання про диференціацію і цілісність природи Землі,
розширюються і конкретизуються уявлення учнів про походження
материків і океанів, просторову неоднорідність Землі, прояв географічних
закономірностей на глобальному і регіональному рівнях, особливості
життя та діяльності людей у різних географічних умовах. Особливості
даного курсу визначають вимоги до сюжету і організації навчальної гри. 
У семикласників ведучою стає потреба у лідерстві серед однолітків,
формується більш адекватна самооцінка, змінюється мотивація до участі в
грі. З іншого боку, географічні об’єкти, які вивчаються, доступні для того,
щоб досліджувати їх за допомогою географічної карти. Таким чином,
найбільш вдалим варіантом сюжету навчальної гри стає гра-мандрівка.
Найбільш важливими характеристиками ігрової діяльності стають ігрові норми та ролі, які дають можливість для вирішення актуальних задач
особистісного розвитку учнів. Ці ролі та сюжети відбиваються на сюжеті
гри-мандрівки, який відповідає емоційним потребам підлітків і
пристосований до вивченню в певній послідовності різних територій та
акваторій. Роль учителя при цьому поступово змінюється, від
регламентування навчально-ігрової діяльності він переходить до
координації ігрової взаємодії школярів.
У 8-му класі при вивченні «Фізичної географії України»
забезпечується вивчення особливостей природи як умови життя та
господарської діяльності людини. На початку вивчення курсу
пропонується ознайомлення з адміністративно-територіальним поділом
України, тому що при вивченні майже всіх фізико- та економіко-
географічних об’єктів доводиться постійно звертатися до адміністративних
одиниць, знаходячи ці об’єкти на карті. Географія 8-го класу є
завершальним для шкільної прородничо-географічної освіти, тому значна
увага під час її викладання приділяється, крім вивчення нових понять і
закономірностей, поглибленню й узагальненню теоретичних знань з
фізичної географії.
У 9-му класі вивчається курс «Економічна і соціальна географія
України», в якому розкриваються питання населення і трудових ресурсів
держави, розвитку і розміщення господарства. Географія України в 9-му
класі відводиться роль завершального для основної та пропедевтичного
для старшої школи. Розглядається питання про історико-географічне
формування території. Значна увага приділяється вивченню проблем
розміщення населення, його природного і механічного руху, національного
складу. Детально аналізується географія галузей господарства країни,
зовнішньоекономічних зв’язків та економічних районів України. У цьому
курсі розглядаються проблеми сталого розвитку та їх прояв на території
України, показано місце України в світі. Цей курс є також початковим
етапом економічної освіти школярів, сприяє їхній адаптації до життя в
умовах ринкової економіки, тому програма містить питання про
економічну систему України.
При організації навчальної гри в 8-му класі вчитель знову
зіштовхується з необхідністю змінювати її характер, томущо в учнів 8-го
класу знижується емоційна потреба в переживанні ігрової романтики.
Сюжет гри повинен бути наближений до реальності, але в той же час
зберігати емоційно-привабливі ігрові риси. Досить важливим є єдність
сюжету, який пов’язує застосування навчальної гри по матеріалам 8-го
класу, з грою, що побудована на матеріалах 9-го класу. Оскільки місце дії
навчальної гри в кожному з цих курсів займає всю територію України.
Проблеми взаємодії людини і природи змикаються з економічними та соціальними проблемами нашої країни.
Навчально-ігрове дослідження в більшій мірі зосереджується на
окремих проблемах та шляхах їх вирішення, розглядаючи природні
характеристики, економічні процеси та соціальні ситуації в комплексі.
Етап ігрової технології навчання, який використовується при
вивченні географії у 8-му класі, зберігаючи риси сюжетно-рольової гри
являється вже імітаційною діловою грою, роботою дослідницьких груп.
При цьому майже всі підготовчі дії до початку імітаційної гри, учитель
здійснює разом з учнями. Дослідження, які проводять школярі в межах
гри, завершуються висновками, що мають реальне практичне значення.
Суттєво змінюється набір ігрових ролей, розподіл яких між учнями
враховує орієнтацію на майбутню професійну діяльність. Таким чином
використання ігрової технології особистісно-орієнтованого і розвиваючого
навчання в 9-му класі має свої особливості. При підготовці до проведення
імітаційної географічної гри вчитель разом з учнями визначає цілі та задачі
етапів гри, місце гри в навчальному курсі; формує навчально-ігрові групи.
Учні самостійно складають сценарій кожного етапу гри; готують
навчально-ігрові матеріали та посібники; визначають набір ролей в
середині груп і розподіляють ролі між учасниками.
Таким чином, використовувана в навчанні географії в основній
школі ігрова технологія спрямована на отримання учнями нових знань,
узагальнення раніше отриманих знань та узагальнення досвіду творчої
діяльності.
При проведенні сюжетно-рольових ігор необхідно враховувати
вікові, соціокультурні, навчальні і психологічні особливості учнів. Це
дозволить вирішити задачі розвиваючого і особистісно-зорієнтованого
навчання. Досить важливим для ефективного використання гри як форми
навчання є психологічна готовність учнів до навчально-ігрової взаємодії.
Формування готовності школярів до навчально-ігрової діяльності
обумовлює необхідність використання прийомів навчання, які сприяють їх
включенню в навчально ігрову взаємодію. Важливе значення має
психологічна готовність вчителя до ролі організатора навчально ігрової
взаємодії.
Особливості навчальної гри повинні бути пов’язані зі змістом
навчального матеріалу. З урахуванням цих факторів відбувається
організація навчальної ігрової діяльності на уроках географії.
Практична значимість полягає у тому, що гра легко сприймається і її
можна застосовувати будь-яким учителям-предметникам. У кожної науки,
навчального предмета є своя цікава сторона, є велика кількість ігор і
ігрових форм. Є ігри, що включають пізнавальні елементи декількох
навчальних предметів (міжпредметні зв’язки). Як правило, вони вимагають
від школярів уміння розшифровувати, розплутувати, розгадувати або,
головне, – знати сам предмет. Технологія універсальна. Будь-яка з
розглянутих організаційних форм легко відтворювана. Цю форму вчитель
географії може наповнити своїм змістом, використовуючи для розумових
вправ учнів, їхньої самоперевірки, творчого інтелектуального розвитку.







РОЗДІЛ ІІ
2.1 МЕТОДИКА ВИКОРИСТАННЯ ДИДАКТИЧНИХ ІГОР ПІД ЧАС ВИВЧЕННЯ ГЕОГРАФІ В ШКОЛІ 

Організація й проведення ігор — копітка робота. Тому такі уроки можна проводити не часто, здебільшого під час узагальнення знань після вивчення великих тем або серії уроків. А досвід використання цієї форми навчання в географічній освіті учнів свідчить, що формування відповідального ставлення до навколишнього середовища через спілкування в ігрових ситуаціях пожвавлює все те, що на уроках зазвичай втиснуте у вузькі рамки програми. І що найважливіше — учні починають активно діяти, роздумувати, переживати, приймати рішення.
Під час планування й проведення уроків-ігор на географічну тему варто дотримуватися таких рекомендацій:
1. В основу сценарію гри має бути покладена реальна, життєва ситуація. При цьому слід враховувати вік дітей, їхній життєвий досвід, знання, які будуть необхідні в процесі гри.
2. Після повідомлення учням ігрової ситуації складають сценарій гри. Для цього учням пропонують самостійно попрацювати з різними джерелами інформації, можливо, взяти інтерв'ю в спеціалістів. Потім колективно скласти сценарій гри, розподілити ролі між собою. Завдання вчителя при цьому — зацікавити учнів, коригувати їхню діяльність.
3.Важливо створити в класі відповідну обстановку, імітуючи реальність (залу суду чи приміщення телестудії, конференц-зали).
 4. Намагатися постійно підтримувати інтерес учасників. Для цього треба мати в запасі не передбачені сценарієм завдання.
5. Життєва ситуація, покладена в основу гри, має передбачати вихід із гри в реальне життя. Мета цього етапу полягає в оцінці життєвої ситуації, у спрямованості на практичні дії. (Чому так відбулося в житті? Що можна змінити в грі, щоб цього не сталося в житті?).
6. Закінчення гри не є кінцевим результатом ігрової діяльності. Наступним важливим етапом є аналіз дій кожного учасника гри: ставлення до результатів гри, з’ясування, яких знань і умінь виявилося недостатньо для розв'язання поставлених завдань.
Учні самостійно, залежно від ролі, створюють образ героя, беруть участь у складанні сценарію, об'єднуються в робочі групи, проводять репетиції. Але повністю ситуація розігрується в процесі самої гри. Попередньо створюється відповідна обстановка (розміщення парт, приготування відповідних атрибутів). У ході гри моделюється прийняття рішення. Гра дає можливість дітям самостійно приймати рішення, відстоювати його в ході дискусії з учасниками гри й експертами.
Відомі різні форми проведення ігрових уроків:

ФОРМИ ШГРОВИХ УРОКІВ:



	
МІТИНГИ
КОНСУЛЬТАЦІЇ
КОНФЕРЕНЦІЇ





ЕКСКУРСІЇ
СУДИ




НАРАДИ



Звичайно, проведення ігрових уроків постійно – дуже копітка робота та й діти перестануть сприймати урок серйозно, але використання елементів ігрових технологій можливе і, на мою думку, необхідне на кожному уроці. Учням цікаво виконувати незвичайні завдання, спробувати себе у різних  ролях, виявити свої здібності.
         У північних народів є простий і мудрий афоризм: «Якщо подарувати людині одну рибину, вона буде ситою один день. Якщо подарувати дві, буде ситою два дні. А якщо навчити ловити рибу – буде ситою все життя». Так і в навчанні: скільки б у школяра не було предметних знань і вмінь, старанності, сумлінності – їх все одно буде замало для подальшого успішного навчання і розвитку. Тому мені найбільше імпонують ті методи і форми, в яких школярі не тільки отримують готові знання, а самі стають активними учасниками процесу пізнання, самостійно вирішують проблемні питання, розв’язують проблемні ситуації, знаходять істину, застосовують набуті знання в житті. Саме такими, на мою думку, є ігрові технології.
         













2.2 СТАТИСТИКА
В процесі застосування мною, як вчителем елементів ігрових технологій на уроках географії, були зафіксовані позитивні зміни на краще. 
Тобто, учні з більшим бажанням виконували запропоновані завдання, ніж на уроці «стандартному». Емоційний настрій учнів теж покращився. Учні, які зазвичай просто відсиджувались, активно брали участь в дидактичних іграх. Інколи, навіть самі придумували ігрові ситуації. З учнями різних вікових категорій було проведено анкетування щодо застосування ігрових технологій на уроках географії. Звичайно, перевагу надано грі.  На діаграмі це чітко видно. (Рис. 1).



Рисунок 1

   Перший стовпчик діаграми демонструє прихильників стандартного типу уроків – 16 осіб із опитаних.
Другий стовпчик діаграми демонструє прихильників нестандартних уроків, тобто, з елементами ігрових технологій – 58 осіб.
Всього було опитано 74 особи. 
2.3 ПРИКЛАДИ ДИДАКТИЧНИХ ІГОР

1. Вікторина – гра:
а) підбери пару;
б) хто автор цих слів?
в) підкорення вершини;
г) вікторина з віршами;
д) загадки;
е) « Знайомі незнайомці».

        2. Слова і  літери:
а) склади слово;
б) шифрограма;
в) «Поле чудес»;
г) «Подолай лабіринт»;
д) піктограма.

       3. Ігри для кращого засвоєння географічної номенклатури: 
а) хто перший;
б) вгадай об’єкт;
в) «най…»;
г) підбери пару;
д) третій зайвий;
е) збери карту;
є) змагання «Знавці карти»;
ж) усна подорож;
з) контурна карта;
і) «Хто більше?»;
й) знаменитий мореплавець;
к) розподіли об’єкти;
л) знайди помилку;
м) міста і підприємства;
н) сировина і продукція;
о) міста;
п) хто такий, що таке?

       4. «Мозковий штурм»
«Карусель»
«Асоціації»
«Гронування»
«Кубики»
«Геоботанічне доміно»
«Реклама»
«Цифровий диктант»
«Кросворди» 

Гра «Поміркуй та поясни»
Клас поділяється на групи. Кожна група отримує картку з завданням. 
Картка №1
Доведіть, що кругообіг води відбувається у вашій місцевості. Приведіть приклади, які підтверджують ці явища. 

Картка №2
Кругообіг води зв’язав між собою літосферу, атмосферу та гідросферу. Доведіть це. 
Картка№3
Вода – джерело життя на Землі. Прісну воду людина використовує в побуті, сільському господарстві, промисловості. З поверхні річок та озер вона випаровується в атмосферу. Поясніть, чому кількість прісної води не зменшується. 

Гра «Зайвий в ланцюжку» 
Сприяє розвитку логічного мислення. Учні повинні вибрати зайве слово і пояснити свій вибір.
1.  Географічні об’єкти:
         Ніл, Дрейка, Дніпро, Амазонка;
         Дунай, Південний Буг, Гібралтарська, Єнісей;
         Міссісіпі, Парана, Амур, Лєна;
         Мурей, Ніл, Рейн, Волга, Мексиканська.
2.  Корисні копалини:
         вугілля – граніт – лабродарит – базальт;
         пісок – глина – галька – гравій – сланець;
         калійна сіль – сірка – кам’яна сіль – вапняк;
         глина – вугілля – крейда – черепашник. 

Гра «Ланцюжок» - назвати групу корисних копалин: 
1) ∆ → → …. → …. → …. ?
2) → → …. → …. → …. ?
3) → → …. → …. → …. ?
4) → → …. → …. → …. ?  

Гра «Логічний ланцюжок» 
         Закінчіть речення:
а) з висотою температура повітря……;
б)  завод з виробництва глинозему знаходиться у……. . 
         Заповніть пропуски у реченні:
а) коли дві літосферні плити…….., то утворюються гори;
б) Австралія – це най……… материк планети. 
Географічний диктант. 
         Річка – це… .
         Річка з усіма своїми притоками (річкова система).
         Солоність води океану вимірюється (проміле).
         Воно буває дощове, снігове, льодовикове й підземне (живлення)
         У ньому тече річка (русло).
         Яке живлення найбільш характерне для річок України? (змішане)
         Вони можуть бути лівими й правими (притоки).
         Місце впадання річки в іншу річку, озеро або море називається… .
         Деякі річки в цьому місці утворюють … .
         Місце, де починається річка (виток).
         Межа між басейнами двох річок (вододіл).  
Гра «Засідання вченої ради з питання: від чого залежить солоність води?»
 Клас поділяється на групи. Кожна група отримує завдання:
1.  Чи повсюди в Світовому океані однакова солоність води.
2.  Яка солоність вод на екваторі, в тропічних широтах, в помірних.
3.  Що впливає на солоність вод Світового океану, які природні явища зменшують солоність, збільшують.
4.  Чому солоність багатьох морів та заток відрізняється від середньо океанічної.
5.  Поясніть це на прикладі солоності води: Чорного(18%),  Карського(10%), Червоного(45%). 

Гра «Аукціон»
По темі «Ґрунти. Рослинний і тваринний світ»
              Слово «аукціон» повернулося до нас не так давно, але входить до нашого лексикону дуже швидко. «Аукціон» - це продаж товарів з публічного торгу покупцеві, який запропонував найвищу ціну. «Товар» на аукціоні – це «лот»
    Учитель оголошує  товар, тобто завдання лота, і час на обдумування та вартість. Звучить гонг. Протягом відведеного часу учні обдумують відповідь на запитання. Якщо перша відповідь конкретна, точна – вдаряю в гонг. Товар вважається проданим. Коли відповідь не точна чи потребує доповнення, то звертатимусь до інших учасників, які хочуть допомогти. Чия відповідь буде точніша, той оголошується покупцем. І тоді звучить гонг. Не можна збити ціну, тобто вигукнути, не піднімаючи руки, порушник цього правила покидає аукціон.
Час на обдумування – 5 секунд.
Максимальна вартість – 2 бали.
1 лот
1. Солончаки
2. Релікти
3. Ефемери
4. Ґрунт
5. Біогеографія
6. Гумус
7. Дернина
8. Ендемік
9.Меліорація
10.Флора
11.Рекультивація
12.Материнська порода
2 лот
1. Ефемероїди
2. Ксерофіти

Гра «Уявна подорож»
 Обирається капітан, який розпочинає подорож, називаючи об’єкти повз яких пропливає корабель, дає їм повну характеристику, далі передає керування помічникові і продовжується подорож до кінця.

Гра «Знайди помилку» 
          Учні отримують текст з розповіддю про об’єкт, географічне положення, рельєф, при цьому в тексті допущено помилки, треба їх відшукати. Прикладом може бути нижче подане завдання. 
        « Материк Південна Америка розташований у Північній та Південні півкулі відносно екватора та в Західній – відносно нульового меридіана. Він перетинається Північним полярним колом. Південну Америку омивають Тихий та Атлантичний океани, Карибське та Саргасове моря. Берегова лінія мало порізана. Найближча частина світу – Антарктида. Від неї Америку відділяє протока Дрейка.»
Можливі завдання, на карті неправильно зображені об’єкти, треба виправити  помилки. 

 Гра «Побудуй карту за напрямками» 
1.  У центрі – школа,
На півночі – мішаний ліс,
На північному сході – річка,
На північному заході – озеро,
На південь – сад,
На південний захід – луки і чагарники,
На південний схід – кам’яний кар’єр,
На схід – залізниця,
На захід – стежка до криниці.

Цікавість та пізнавальну активність учнів можна розвивати застосовуючи на уроках географії кросворди. Вони можуть використовуватися на різних етапах уроку, та найефективніше їх використовувати на етапі закріплення чи актуалізації знань.
Пропоную кілька кросвордів, що можуть використовуватися як в індивідуальній так і фронтальній роботі.

Кросворд  «Африка» (7 клас)
Запитання:
1.  Дерево, що потрапило в Африку з Європи в епоху зледеніння (береза).
2.  Трава, що дає рослинні волокна (альфа).
3.  Вид кактуса з Північної Америки, який використовується як корм для худоби (опунція).
4.  Рослина, з якої виробляють волокно для тканини (бавовник).
5.  Олійна рослина (арахіс).
6.  Трав’яниста рослини, що має їстівні плоди (банан).

Кросворд «Південна Америка» (7 клас)
Запитання:
1.  Єдина тварина, що має панцир (броненосець).
2.  Невеликі дикі свині в Південній Америці (пекарі)
3.  Свійська тварина з родини верб людових у горах Південної Америки (лама).
4.  Найменший птах світу (колібрі).
5.  Хижий ссавець родини котячих Південної Америки (ягуар)
6.  Найбільший хижий птах (кондор).


Загадки
1. Я для людини друг чудовий, бери мене завжди в похід, і я вкажу безпомилково — де північ, південь, захід, схід. (Компас)
2. Чи на столі, чи на вікні, чи восени, чи навесні людині завжди я служу, мороз чи спеку покажу. (Термометр)
3. На базарі їх не купиш, на дорозі не знайдеш. І не зважиш на терезах, їм ціни не підбереш. (Географічні знання)
4. Є моря — плисти не можна, є шляхи, а не поїдеш, є земля, та не поореш. (Географічна карта)
5. В нього дуже довга шия, шкіра в плямах, мов у змія. (Жирафа)
6. Дуже схожий на тварину, є на світі птах єдиний. Він живе серед крижин, ну а звуть його… (Пінгвін)
7. Тварина рогата і рогів багато. (Олень)
8. Дуже товсті ноги має, ледве їх переставляє. Сам високий він на зріст, замість носа в нього хвіст. (Слон)
9. Влітку наїдається, взимку відсипається. (Ведмідь)
10. Пливла пані в жупані, а на тім жупані латка на латці. (Риба)
11. Його домівка — океан, із спини в нього б’є фонтан. (Кит)
12. Воно завжди за весною чатує, гарячі, довгі дні для всіх дарує, в садку і в полі врожаєм керує. (Літо)
13. Стало біло навкруги — я розтрушую сніги, наганяю холоди, води сковую в льоди. (Зима)
14. Вона ріки пробуждає, грак у дворі її вітає. (Весна)
15. У садах, гаях блукає, жовті шати одягає. Золотисту стелить постіль — і чекає сестру в гості. (Осінь)
16. Чорна корова весь світ поборола, біла прийшла — всіх підняла. (Ніч і день)
17. Мене б’ють, мнуть, перевертають, ріжуть, а я все мовчу, всім добром плачу. (Земля)
18. Гуляє в полі — та не кінь, літає, та не птах. (Вітер)
19. Що дужче за сонце, слабкіше за вітер? (Хмари)
20. Всі його чекають, а прийде — тікають. (Дощ)
21. На дворі горою, а в хаті водою. (Сніг)
22. Скрізь узимку я мандрую, вправно вікна розмалюю, пофарбую поле й ліс, твої щоки й навіть ніс. (Мороз)
Географічна вікторина
1. Пригадайте державу, місто і півострів, назви яких починаються буквою «Й».
2. При перестановці букв в назві планета перетворюється у велике місто Франції. Яка це планета і яке місто?
3. Які річки в Казахстані і в Грузії читаються однаково і праворуч і ліворуч?
4. Який острів було відкрито в кабінеті вченого?
5. В яке озеро впадає десять річок, а витікає лише одна?
6. Яке місто розташоване біля п’яти гір?
7. Яке місто найкисліше?
8. В назви яких столичних міст світу входять назви двох великих річок?
9. Назва якої річки входить у назву держави, поблизу якої вона тече?
10. За своєю територією Україна — найкрупніша країна після Росії. Яка її площа?
11. Назвіть шість гідроелектростанцій Дніпровського каскаду.
12. Дніпро поділяє відомий обласний центр на дві частини. На лівому березі — різні підприємства, на правому — гідроелектростанція, побудована ще в 1932 році. Назвіть це місто і ГЕС.
13. Яке місто розташоване в Дніпропетровській області, що називається так, як і корисні копалини, які добувають навколо нього?
14. Назвіть головну технічну культуру України.
15. На Україні є місто, назва якого пов’язана з назвами творів трьох письменників. Пригадайте ці назви і авторів творів.
16. Яке місто на Україні «солодке»?
17. Басейн якої річки на Україні розташований лише в її межах? 
  
Ребуси  
1. Притока Амуру. 2. Річка в Польщі. 3. Найбільша паралель. 4. Велика заглибина заповнена водою.5. Планета. 6. Частина світу. 7. Шкільний предмет. 8. Конусоподібне підвищення на земній поверхні з кратером. 9. Пора року. 10. Країна в Північній Америці. Відповідь: 1. Зея. 2. Вісла. 3. Екватор. 4.Озеро. 5. Земля. 6. Азія. 7. Географія. 8. Вулкан. 9. Весна. 10. Канада.
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Кросворд
По горизонталі: 5. Межа між країнами. 6. Місто на Кавказі. 7. Місто на півночі Чілі. 8. Небесне тіло.11. Місто на півдні Росії. 13. Місто на Уралі (Росія). 15. Одна з форм рельєфу. 18. Притока Єнісею.19. Місто і порт у Китаї на річці Янцзи. 20. Частина річки. 21. Територія з офіційними кордонами. 22.Озеро на сході пустині Такла-Макан.
По вертикалі: 1. Видатний російський географ — мандрівник. 2. Річка в Сибіру, яка впадає в Північний Льодовитий океан. 3. Водоспад у Фінляндії. 4. Столиця Великої Британії. 9. Столиця Калмикії. 10. Частина світу. 12. Планета Сонячної системи. 14. Столиця Туреччини. 15. Тварина, яка живе в степах Казахстану. 16. Країна в Африці. 17. Острів на півночі Росії.
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Відповіді
Географічна вікторина. 1. Йемен — держава на Аравійському півострові; Йошкар — Ола — столиця Марійської АР (Росія); Йорк — півострів в Австралії. 2. Уран — Руан. 3. Ілі — в Казахстані, Асса — в Грузії. 4. Острів Візе в Карському морі. В 1924 році учений-географ Візе вивчав матеріали дрейфу шхуни, затертої кригою. Одно з відхилень дрейфу професор Візе пояснив наявністю якогось невідомого острова, що потім було підтверджено. 5. Байкал. 6. Пятигірськ. 7. Кисловодськ. 8.Лондон — Дон. 9. Інд — Індія. 10. 603,7 тис. кв. км. 11. Дніпровська, Каховська, Дніпродзержинська, Кременчукська, Канівська, Київська. 12. Запоріжжя. Дніпрогес. 13. Нікопольський марганцеворудний район. 14. Марганець. 15. Цукровий буряк. 16. Ізюм. 17. Басейн Південного Бугу.







ВИСНОВКИ
Сучасні технології освіти, як ніколи раніше, спираються  на психологію. Навчання грою повною мірою відповідає не тільки психології школярів. Грати люблять усі: і дорослі, і діти. Гра є провідним видом діяльності в період вікового розвитку. На кожній  стадії  гра не зникає, а доповнює провідні види діяльності дитини, яка дорослішає, підлітка, юнака. 
          У першу чергу, в грі відбувається соціалізація дитини. Через систему сюжетно-рольових ігор діти засвоюють і присвоюють суспільні норми, цінності, установки. У процесі гри відбувається самореалізація, ігрова діяльність дає можливість практикуватися в різних формах життєдіяльності, в тому числі і в комунікації. 
           Навчальну функцію гри варто відзначити особливо.  Ігрові технології в навчанні можуть змінити освітній процес докорінно, сприяти досягненню високих результатів навчання. Можна сказати, що ігрова технологія являє собою модель діяльності педагога і учня. Мета спільної діяльності - проектування, організація і реалізація навчального процесу за допомогою гри. 
           Ігрові технології в навчанні мають широку область застосування. Так, ігрова технологія «ділова гра» може використовуватися як самостійна технологія в освоєнні навчального матеріалу. В іншому випадку, ігрові технології можуть стати елементами більш великої освітньої технології (наприклад, технологія колективного способу навчання). Крім того, поширений варіант застосування як форми навчального чи виховного процесу. 
           Учитель – це особлива професія. ЇЇ не можна порівняти з жодною професією. Адже вчителю довірено найдорожче, неоціненне, що є у світі – діти. Від його роботи залежить майбутнє кожного народу. Держава, що піклується про вчителів, у першу чергу піклується про своє майбутнє. Результат педагогічної праці не можна побачити сьогодні чи завтра. Пройдуть роки, можливо, навіть десятки років, коли виявиться те, чому вчили і виховували у школі.
          В.О.Сухомлинський писав: «Боротися за людину, переборювати негативні впливи і давати простір позитивному». Тому особливо актуальним у наш час є ігрові технології  навчання та виховання учнів.
          Сьогодні вчителі використовують різні методи навчання, але серед активних форм навчання особливе місце займають дидактичні ігри. Ігри виконують значну роль у житті дітей. З дня свого народження і до закінчення школи дитина значною мірою пізнає навколишній світ через гру. Вона є головним видом діяльності в дитячому віці. Уміле використання дидактичних ігор на уроках дозволяє вчителю більш ефективно виконувати навчальні та виховні завдання. 
        Американський педагог Джаннетт Вос пише: «Як би не називалися нові техніки, однак необхідно поєднувати три речі: на навчання мусить бути захоплюючим, швидким і наповненим. А ще воно має охоплювати релаксацію, дієвість, стимули, емоції й задоволення». 
       Навчання найкраща у світі гра й розвага. Усі діти народжуються з таким переконанням і живуть із ним, доки ми не вкладемо їм у голову, що це важка й неприємна праця. Тільки деякі діти все ще залишаються на своїх позиціях, маючи тверде переконання, що навчання приносить радість, що це чи не єдина гра, в яку варто бавитися. Ми знаємо, як називають цих дітей – це генії. 
         Саме гра має позбавити учнів лінощів душі та примусити їх докладати зусилля, необхідні для набування нових навичок та знань Досвід роботи дозволяє стверджувати, що як би добре не був підготовлений вчитель, якою б методикою він не володів, все одно учні віддають перевагу грі, в якій вони самостійно підсвідомо одержуватимуть знання, будуть взаємо навчатися. Тому вважаю, що використання пізнавальних ігор має бути регулярним, але не повинно основною формою роботи.
          Про ефективність використання пізнавальних ігор у процесі навчання географії можна судити по радісним посмішкам переможців, смуток в очах тих, хто програв, це є підтвердженням того, що виграють у них всі учасники, набуваючи чогось корисного для себе. 
           Я ж як учитель хочу відзначити, що використання ігор на уроках або поза ними містить низку позитивних моментів і для вчителя. Розробляючи завдання вчитель поповнює свої знання, підвищує свій професійний рівень, ігри полегшують діяльність вчителя, підвищують ступінь довіри в стосунках учителя і дітей.
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