ВСТУП
Втрата в учнів мотивації та зацікавленості до навчальної діяльності висуває неабиякі вимоги до освіти. На сучасному етапі історичного розвитку дуже важливі такі риси особистості як: активність, самостійність, творчість, здатність адаптуватися до змін. Формування такої особистості передбачає реалізацію нових підходів, методів та форм роботи у навчальному процесі. 
В новому Державному стандарті початкової освіти описано десять ключових компетентностей, результатом сформованості яких має стати сучасний випускник навчального закладу. Формування кожної компетентності в початковій школі реалізується на всіх дисциплінах. 
Аналіз науково-педагогічної літератури показав, що значна роль у формуванні компетентностей  учнів молодших класів відводиться ігровим  технологіям, адже саме вони суттєво впливають на формування і розвиток особистості. Теорію ігрової діяльності та її аспекти розробляли вчені різних галузей освіти. 
Науковцями запропоновано різні терміни для опису схожих понять, а саме «дидактична гра», «навчальна гра», «ігровий метод», «ігровий прийом», «ігрова технологія». Тому саме термін «дидактична гра» визначає педагогічну спрямованість даного методу навчання та багатофункціональність його використання.
    В літературі визначено різноманітні підходи до трактування поняття «дидактична гра», яке визначається дослідниками, як форма, метод і засіб навчання. Наприклад, дидактичну гру визначають як цінний метод стимулювання інтересу до навчання; засіб, що збуджує інтерес до навчання( Ю. Бабанський).
Важливо зазначити, що А.Макаренко вбачав прояв дитини саме у грі та вважав, що в праці вона проявлятиме себе аналогічно. Тому основою у навчанні й вихованні, через яку виховується зріла особистість – є гра. Хороша продумана гра, на думку педагога, вимагає від дитини значних фізичних та  розумових зусиль. Саме через вдало підібрану гру у дитини розвивається відповідальність, правильне сприйняття дійсності [5, с. 272]. 
Здібність, талановитість та креативність усіх дітей неодноразово висвітлював у своїх працях В.Сухомлинський. Але зауважував, що варто використовувати ефективні методи і прийоми стимулювання, застосовувати цікаві форми роботи для того, щоб розвивати пізнавальну активність та творчий потенціал [8, с.118]. Беззаперечним методом який акумулює в собі навчання, працю та відпочинок педагог вважав дидактичну гру. Дитина навіть не замислюючись, не здогадуючись, що її хочуть чомусь навчити, здобуває нові знання, закріплює їх, відпрацьовує набуті вміння та навички.
Суть дидактичної гри – моделювання, імітація(наслідування).  Саме в дидактичній грі в спрощеному вигляді відтворюється, відбувається імітація реальних дій, яка сприяє підвищенню значущості навчального матеріалу для особистості школяра, що впливає на характер її мотивації, формуванню творчого мислення [7, с.190].
О.Савченко яскраво висвітлила функції дидактичних ігор, які використовують у роботі початкової школи: активізація інтересу та уваги дітей, розвиток пізнавальних здібностей, кмітливості, уяви, закріплення знань, умінь і навичок, тренування сенсорних умінь тощо [7, с.194]. Дослідниця доводить, що тренування вольових якостей, саморегуляції, процесу мислення може відбуватись тільки через правильно побудовану цікаву дидактичну гру.
На підставі зазначеного визначаємо такі функції дидактичної гри: 
- функція формування інтересу до навчання; 
- функція формування психічних новоутворень; 
- функція формування власне навчальної діяльності; 
- функція формування загальнонавчальних умінь, навичок навчальної й самостійної роботи; 
- функція формування навичок самоконтролю й самооцінки; 
- функція формування адекватних взаємовідносин і засвоєння соціальних ролей.      
Вчені класифікують дидактичні ігри за характером і кількістю критеріїв. Наприклад, О. Савченко виокремлює такі види дидактичних ігор, що використовуються у початковій школі: сюжетно-рольові, ігри-вправи, ігри-драматизації, ігри-конструювання.
Дидактичні ігри є універсальними в тому плані, що можуть використовуватися на всіх уроках та у всіх закладах освіти. Вони вдосконалюються, перебудовуючись під кожне нове покоління. Для подальшого розвитку дидактичних ігор потрібні креативні вчителі [7, с. 196].
Тому в умовах реформи освіти  є актуальним питання про сприяння розвитку інтелектуальної сфери, підвищенню якості знань, формуванню активності, самостійності, інтересу до пізнання, волі, характеру через впровадження ігрової діяльності у навчально-виховний процес у початковій школі. 
Дидактична гра — постійний атрибут яким оперують вчителі початкової школи під час навчально-виховного процесу. Досвід роботи доводить, що гра підвищує ефективність роботи на уроках та в позакласній діяльності. У кожного вчителя є методична тека, багата різноманітними дидактичними іграми. Найвищий результат від таких ігор можна отримати на уроках узагальнення та систематизації знань, коли учні гарно оперують матеріалом. 
У своїй практиці часто використовуємо дидактичні ігри навіть для того, щоб розвантажитись від «сухого» навчального матеріалу. Тож ознайомлюємо вас із напрацюваннями ряду дидактичних ігор.






Цікаве читання
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Таблиці Шульте — таблиці з випадково розташованими об’єктами, які використовуються для тестування і розвитку швидкості знаходження цих об’єктів у певному порядку.
Головним завданням вчителя початкових класів є розвиток ключових компетентностей учнів. Вчителі-практики доводять, що виконання будь-яких завдань з різних дисциплін є неефективним, якщо дитина не вміє читати. Проте розвиток цього вміння стає нелегким для учня. Зазвичай, складність читання полягає у неуважності дітей молодшого шкільного віку. На нашу думку, вправи з таблицями Шульте дозволяють поліпшити зорове сприйняття та швидкість заходження обʼєктів у певному порядку.
Хід гри: учні отримують лист з матрицею, в якій розкидані числа. Завдання дітей за визначений час віднайти всі числа по порядку, при цьому розставляючи кольорові кружечки на місця знайдених чисел. Коли діти зрозуміють правила роботи за таблицею, завдання виконують слідкуючи тільки очима, без допомоги сторонніх предметів (додаток 1).
НАПРИКЛАД
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«Зашифровані тексти»
Хід гри: у завданнях даються декілька фрагментів текстів, пізнавального характеру, в дещо зміненому вигляді. Всі завдання складені з того самого тексту, що спочатку подається в оригінальному вигляді, а потім з ускладненням. Такими ускладненнями є: прочитати заданий текст використовуючи лише верхню частину слів або лише нижню; прочитати текст, що розташований догори дриґом, а також текст у дзеркальному відображенні (додаток 2).НАПРИКЛАД
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Дехто вважає, що кит – це риба. Але ж рибки з’являються з ікринок. А маленьких китів народжують мами і вигодовують їх молоком. Воно таке корисне, що за один день малюк виростає на стільки кілограмів, скільки важить доросла людина.
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«Поле чудес»
Хід гри: учням дають таблицю з початком слова. Учень додає літери до попереднього, щоб змінилася форма слова або утворилося нове слово. 
Доцільно використовувати в концентрі теми з української мови «Будова слова».
НАПРИКЛАД
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Ліс, ліси, лісок, лісник, лісний, лісовик
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«Метаграми»
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Метаграми – це дидактичний матеріал, що розвиває логічне мислення, спостережливість, увагу, кмітливість. Його можна застосовувати майже на всіх уроках. Це дає можливість урізноманітнити урок, зробити його більш цікавим, викликати в школярів інтерес до теми, яка вивчається.
Ці завдання сприятимуть розвитку мовленнєвої культури дитини, уваги, кмітливості, збагаченню словникового запасу. У процесі виконання завдань, учні практикуватимуть навички письма, розвиватимуть логічне мислення, допитливість.
Хід гри: вчитель дає матрицю з двома словами, які учню пропонується перетворити. Слово на першій сходинці має поступово замінюючи лише одну літеру змінитися у слово, розташоване на останній. Всі слова потрібно записати на сходинках.НАПРИКЛАД
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Анаграма – безладна перестановка букв у слові, що створює інше слово. Починати складати анаграми потрібно з простих слів, залишаючи першу і останню букву на своїх місцях і озвучувати тему. Згодом залишаючи черговість складів перемішуйте тільки приголосні. Далі, в залежності від тренованості дитини, ускладнюйте завдання.

При виконанні таких завдань учні будуть вдосконалювати навички логічного мислення і навчаться безпомилково писати слова. Це завдання є цікавий і захоплюючий спосіб практикувати написання слів. І не менш важливий спосіб розширити кругозір дітей та словниковий запас (додаток 3).
Хід гри:  у завданні учневі пропонується розшифрувати анаграми та самостійно записати правильні відповіді в спеціально відведеному місціНАПРИКЛАД


АНАГРАМА                         Відповіді
1 . ТНОРАЯД                         ТРОЯНДА 
2 . АЛЬНПТЮ                       ТЮЛЬПАН 
3 . АВИОГКЗД                       ГВОЗДИКА 
4 . ААОКШМР                      РОМАШКА 
5 . ЛАІАКФ                            ФІАЛКА 
6 . ДЛЛУСГОАІ                     ГЛАДІОЛУС 
7 . СИНАРЦ                           НАРЦИС 
8 . ХРЕЯДІО                          ОРХІДЕЯ 

«Паралелі»
Хід гри:  вчитель читає з учнями один і той самий текст. Він читає вголос, поступово змінюючи темп мови, а учні в цей час ведуть пальчиком і читають мовчки. Учитель стежить, щоб всі учні встигали за ним. По закінченню читання він запитує про те, чи помітили різницю в швидкості читання вголос та мовчки. 
«У пошуку слів»
Хід гри: завдання учнів після читання твору знайти в ньому названі вчителем слова. Після того, як діти почнуть справлятися більш швидко, можна перейти до складнішого завдання, а саме: пошук відповідей на питання в тексті.
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Скарбниця загадок
Загадка — це стислий опис предметів і явищ, в основі якого лежить дотепне метафоричне запитання, що передбачає відповідь. Щоб знайти відповідь — відгадку, потрібно вміти зіставляти життєві явища на основі їх спорідненості чи подібності за певними ознаками, рисами, характеристиками. Звідси й назва «загадка» від «гадка» — думка, «гадати» — думати, мислити.

Аналіз практики роботи закладів освіти засвідчив, що загадки використовуються у навчально-виховному процесі лише як засіб розумового виховання учнів; вчителі, як правило, задовольняються позитивним результатом відгадування. Тому ми розробили низку вправ, які можна використовувати додатково при розгадуванні. 
«Знавець загадок»
Хід гри: учням пропонуються склади, із яких вони мають за ланцюжком зібрати й прочитати загадку. Відгадку потрібно записати у спеціально відведеному місці.  Така вправа стане у нагоді для концентрації уваги. На перших етапах роботи з читанням загадок діти можуть слідкувати за лініями, що заздалегідь проведені. Під час вивчення чисел в межах першої сотні можна кожен склад пронумерувати. Тоді учні, слідкуючи очима, мають зібрати загадку. І більш складним варіантом завдань такого роду є збір загадки по складах, без будь яких підказок, тобто, самостійно, збираючи слова «по намистинці»
Маа
ши
ло.
а
хвос
  сі  
ке,
лень
рень
тик
як
ке, ке,









	
	
	
	





[image: Пов’язане зображення][image: Пов’язане зображення]ДИ

[image: Пов’язане зображення][image: Пов’язане зображення][image: Пов’язане зображення]ПОВ
ТУ
ЗЕ,
КУ

[image: Пов’язане зображення][image: Пов’язане зображення]ХА

[image: Пов’язане зображення]ЗА

[image: Пов’язане зображення]ВЕ
БО

[image: Пов’язане зображення][image: Пов’язане зображення]Ю

[image: Пов’язане зображення]ЗЕ.
СО


	
	
	
	
	
	
	
	


                   


Я
ЗВІ
ВЕ
СЕ
ЛИЙ
РОК,




ЛИН
Я
З
ПЛИГ
КИ
БОК.
ДУ
НА







	
	
	
	
	





БІ
ЛА
НА
ЧОР
КА, [image: ][image: ]
ЛАТ
КА,
ЛАТ
ПО
ЧЕ.
СКА
ВУ
РЕ
ДЕ











	
	
	
	
	
	





Ось
в
єм
ша
дзві
ло
скли
су
ми
всіх
не
а
кла
нок
пі
пос
до
го
до
ка
цей
і
сис
тий
са
ра
док
на – 
є
1
25
23
3
24
22
14
10
5
17
6
4
9
19
20
21
15
11
16
18
13
7
2
27
26
29
8
12
28












«Відгадай-но»
Хід гри: учням пропонується відгадати загадку. Наступні завдання пов’язані зі словами-відгадками. 
Вони можуть бути диференційовані за складністю характером. Наприклад: зробити звуковий аналіз слів – відгадок; дібрати синоніми та антоніми до відгаданих слів; записати ряд спільнокореневих слів; визначити будову першого прикметника у загадці; зібрати розсипану загадку – репродуктивні, а також творчі – самостійно завершити строфи римами, скласти самостійно загадку. НАПРИКЛАД


[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]Хитра, мудра в рижій шубці,
Біла латочка на губці.
Часу даром не марнує.
На курей вона полює - 
І вночі все їй не спиться – 
Ця злодійка є …    .
                      (Лисиця) 
Лисиця    [ –  •| – •| = •]
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[image: Ð ÐµÐ·Ñ�Ð»Ñ�Ñ�Ð°Ñ� Ð¿Ð¾Ñ�Ñ�ÐºÑ� Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ñ� Ð·Ð° Ð·Ð°Ð¿Ð¸Ñ�Ð¾Ð¼ "Ð²ÐµÑ�Ð¾Ñ�ÐºÐ° Ð¿Ð½Ð³"]Сірий весь, від ніг до шиї.
А вночі на місяць виє.
Може вкрасти він ягня
Потягти ще й теля.
Вдень сховався і замовк,
У своєму лігві …   .
                                (Вовк)
На дорогу він не йде,
У барлозі він живе.
Може цілу зиму спати,
Влітку медом ласувати.
Як такого звіря звати?
                            (Ведмідь)
На м’якенькому лежить, 
Тихо щось собі мурчить.
Він вночі по хаті ходить,
Мишенят сіреньких ловить.
І не баба, і не дід. 
А рудий, пухнастий …    .
                                (Кіт)
Сидить дівчина в коморі,
А коса її на дворі.
                                (Морква)
Мене січуть, мене печуть,
Квасять, в борщ кидають,
З мене листя обривають,
Ще й в салати добавляють.
                              (Капуста)


З хвостиком на голівці
Ще й оранжевому сарафані
Сидить собі файна пані.
Коли будеш роздягати –
Будеш сльози проливати.
                              ( Цибуля)
Ні рук немає,
Ні ніг немає,
А по городу гуляє.
                               ( Гарбуз)
Він мікроби вбиває,
Він як ліки буває.
Корисний він дуже,
Але не кожен з ним друже.
Коли багато його кусаєш,
То сльози проливаєш.
                               (Часник)
Живу я на землі,
А можу на паркані.
Мене ще називають –
Широколиста пані.
                                (Квасоля) 
Фруктове дерево у дворі,
Його дають всій дітворі,
Воно корисне, ще й смачне,
Багате залізом і запашне.
                              (Яблуко)



Оранжеве, кругленьке,
[image: Ð ÐµÐ·Ñ�Ð»Ñ�Ñ�Ð°Ñ� Ð¿Ð¾Ñ�Ñ�ÐºÑ� Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ñ� Ð·Ð° Ð·Ð°Ð¿Ð¸Ñ�Ð¾Ð¼ "Ð²ÐµÑ�Ð¾Ñ�ÐºÐ° Ð¿Ð½Ð³"]Добре, солоденьке.
На частинки поділяю,
Усіх друзів пригощаю.
                            (Апельсин)
Фрукт солодкий, соковитий,
Південним сонечком налитий,
Не росте чомусь у нас
Товстошкурий …   .
                              (Ананас)
Б’ють мене ломакою,
Ріжуть мене ножакою.
За це мене всі так гублять,
Що всі мене дуже люблять.
                                       (Хліб) 
Птахи його полюбляють,
Там вони відпочивають.
Навесні в кожух вдягається,
А на зиму – роздягається.
                                       (Дерево)
І на полі, і в саду,
І на клумбі я росту.
Люблять дуже мене рвати,
Підкажіть, як мене звати?
                                       (Квітка)
Поміж квіти не примітна,
Росте корчиком тендітна.
Коли вирвати й пром’яти,
То впізнаєш, що це - … 
                              (М’ята) 
Стоїть півень над водою,
З червоною бородою.
                                       (Калина)
Сніжок посипає,
Морозом лякає.
Гратись в сніжки посилає,
Коли це буває?
                                      (Взимку)
Струмочки пробудилися,
Листочки розпустилися,
Лелека гніздечко в’є,
Оживає все живе.
Вже й підсніжник вигляда.
Ось до нас прийшла …   !
                             (Весна)
Все радіє на землі,
Діти плавають в човні
І купаються в ставку,
Засмагають на піску.
Дозріває жито…
До нас прийшло …  .
                          (Літо)
Заховалось в хмарки сонце,
Дощик стукає в віконце,
Люди парасольки носять – 
Летить в гості …    !
                               (Осінь)


[image: C:\Users\1\Desktop\Безымянный.png]Загадковий світ  Кросвордів
   Кросворд – це гра-задача, яка полягає у вписуванні літер у перехресні рядки клітинок накресленої фігури так, щоб за горизонталлю та вертикаллю вийшли загадані слова.




       
Значний активізуючий потенціал мають такі дидактичні ігри, як кросворди. Аналіз літературних джерел свідчить, що застосування на практиці дидактичних кросвордів, можна розглядати як засіб систематизації знань.
    У психолого-педагогічній літературі доведено, що під час гри «кросворд» спосіб засвоєння змісту забезпечується сприйняттям через зоровий аналізатор. Отже, спостереження, які здійснюють учні під час пред’явлення їм алгоритму до гри, проявляється у формі читання. При виконанні кросворду пізнавальна діяльність здійснюється на рівні уявлень. Одночасно, проявляється ще одна форма – форма виконання. 
 «Добери антоніми»
[image: ]Хід гри: до поданих слів підібрати слова антоніми (синоніми, спільнокореневі слова)  та записати в сітку кросворда (додаток 4).НАПРИКЛАД

1. Короткий
2. Брудний 
3. Цікавий
4. Ранній 
5. Складний 
6. Мовчазний 
7. Перший
8. Сміливий 
9. Старий 
10. Повільний
11. Глибокий 
12. Товстий
[image: C:\Users\1\Desktop\unnamed.png]«Буквена плутанина»    Одним із різновидів кросворду є філворд.
Філворд складається з клітин, у яких вже присутні букви
відповідей. Кожна відповідь являє собою ланцюжок клітин.
Слова відповіді не перетинаються і не мають спільних
клітин із іншими словами.


   



При розгадуванні філворду в учнів збагачується словниковий запас, тренується увага, памʼять, спостережливість. Діти залюбки грають «Буквену плутанину» на різних уроках.
Хід гри: учням пропонується розгадати кросворд. Відгадані слова можна  зафарбувати кольоровими олівцями, або позначити стрілочками (як показано на зразку). Можливі ускладнення гри, наприклад: з літер, які не утворили слів скласти ключове слово. Також дітям пропонується дібрати  синоніми, антоніми,  спільнокореневі слова, скласти речення або текст, намалювати малюнок, тощо (додаток 5).НАПРИКЛАД
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Тема «Державні та народні символи України»
   Розгадай кросворд, з літер, які не утворюють слів, склади ключове слово.
   Зроби збуко-буквений аналіз цього слова, склади з ним речення.
   Пригадай прислів’я, в яких зустрічаються слова зашифровані в кросворді. Намалюй малюнок.




[image: Ð ÐµÐ·Ñ�Ð»Ñ�Ñ�Ð°Ñ� Ð¿Ð¾Ñ�Ñ�ÐºÑ� Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ñ� Ð·Ð° Ð·Ð°Ð¿Ð¸Ñ�Ð¾Ð¼ "Ð±Ñ�Ñ�Ñ�Ð¼Ðµ"]Буриме
    Буриме — це літературна гра, учасники якої змагаються у складанні вірша, і власне вірш, що народжується у грі. Складений вірш переважно жартівливий, на заздалегідь запропоновані рими, а інколи й на визначену тему. Буриме з’явилося в 17 столітті у Франції. Назва утворена від поєднання двох французьких слів –  bout rime, що означає  «римовані кінці рядків».
 
Щоб писати вірші потрібен талант, тренування і час. Навчити учнів писати вірші не основне завдання загальноосвітніх закладів. Проте, вчитель на уроках літературного читання та мови може відкрити для дитини цікавий світ рими. Врешті решт, ми можемо прищепити любов дитини до віршів та їх написання. Саме такими засобами розвитку творчості ми вважаємо гру «Буриме».
Хід гри: учням  пропонують заримовані слова до яких необхідно дописати початки. Час виконання завдання контролюється вчителем і має конкретні терміни. Діти складають, як правило, кілька варіантів, вибирають з них один  і читають. Визначення найкращих варіантів віршу відбувається всім класом за допомогою вчителя. Згодом, можна дати можливість переможцеві попереднього такого конкурсу визначити найкращий вірш та запропонувати свої  заримовані слова для наступного разу. 

   НАПРИКЛАД

	1. 
1. _____________________ пушинки,
_____________________ сніжинки.
_____________________ літали,
_____________________ впали.

	1. 
1. Легенькі, як пушинки,
Білесенькі сніжинки.
Навколо все літали,
В долоньку раптом впали.



  
[bookmark: themelist]	Такі завдання вчителі можуть використовувати на початку і в кінці вивчення тем. Ми розробили ряд взаємопов’язаних рим, відповідно до тем модельної програми для 3 класу Нової української школи. Нагадаємо перелік тем для третього класу і відповідні буриме.
1. Подорожуємо і відкриваємо світ (вересень)
1. Між минулим і майбутнім (жовтень)
1. Чарівні перетворення (листопад)
1. Енергія (грудень)
1. Світ невідомий (січень)
1. Світ невидимий (лютий) 


«Подорожуємо і відкриваємо світ»
____________________________________  відкривати,
____________________________________  мандрувати.
____________________________________  Україна,
____________________________________  країна.
____________________________________  Київ,
____________________________________  музеїв.
[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]____________________________________  столиця,
____________________________________  світлиця.
.

____________________________________  аеропорт,
____________________________________  курорт.
____________________________________  рюкзак,
____________________________________  літак.
____________________________________  залізниця,
____________________________________  чарівниця.

[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]
[bookmark: _Hlk31317364]____________________________________  намет,
____________________________________  пакет.
____________________________________  сувенір,
____________________________________  набір.
____________________________________  згадку,
____________________________________  шоколадку.

«Між минулим і майбутнім»
____________________________________  путівка,
____________________________________  мандрівка.
____________________________________  минуле,
____________________________________  дременули.
[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]____________________________________  майбутнє,
____________________________________  могутнє.


____________________________________  традиція,
____________________________________  експедиція.
____________________________________  уявляти,
____________________________________  погуляти.
____________________________________  археолог,
____________________________________  сполох.
____________________________________  розкопає,
____________________________________  подолає.
[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]

____________________________________  людей,
____________________________________  музей.
____________________________________  козаків,
____________________________________  чумаків.
____________________________________  пізнавай,
____________________________________  не забувай.

«Чарівні перетворення»
[bookmark: _Hlk31319038]____________________________________  зміни,
____________________________________  новини.
____________________________________  чарівні,
____________________________________  рятівні.
[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]____________________________________  створи,
____________________________________  поговори.

____________________________________  перетворення,
____________________________________  створення.
____________________________________  чарівником,
____________________________________  витівником.
____________________________________  пригадуй,
[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]____________________________________  вигадуй.

____________________________________  учениця,
____________________________________  чарівниця.
____________________________________  зробити,
____________________________________  дослідити.
____________________________________  цікаво,
____________________________________  яскраво.

 «Енергія»
____________________________________  Сонце, 
____________________________________  віконце.
____________________________________  тепло, 
____________________________________  дало.
[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]____________________________________  добувати, 
____________________________________  брати.

____________________________________  джерело, 
____________________________________  біопаливо.
____________________________________  експеримент, 
____________________________________  елемент.
____________________________________  підживити, 
____________________________________  перетворити.

[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]
____________________________________  батарейка,
____________________________________  сімейка.
____________________________________  лічильник, 
____________________________________  світильник.
____________________________________  дбаємо,
____________________________________  зберігаємо.

«Світ невідомий»
____________________________________  світ,
____________________________________  привіт.
____________________________________  Львів,
____________________________________  привів.
____________________________________  місті,
____________________________________  вісті.
____________________________________  невідомий, 
____________________________________  знайомий.
[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]
____________________________________  в природі,
____________________________________  в пригоді.
____________________________________  вивчати,
____________________________________  пізнавати.
____________________________________  дізнаватись,
____________________________________  спілкуватись.
[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]
____________________________________  вивчай,
____________________________________  спостерігай.
____________________________________  малюнок,
____________________________________ подарунок.

«Світ невидимий»
____________________________________  світ,
____________________________________  привіт.
[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]____________________________________  видно,
____________________________________  очевидно.


____________________________________  таємне,
____________________________________  приємне.
____________________________________  край,
[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]____________________________________  охороняй.


____________________________________  природа,
____________________________________  нагода.
____________________________________  ланцюжок,
____________________________________  взаємозв’язок.
____________________________________  спостерігай,
____________________________________  вивчай.


[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]____________________________________  сфотографуй,
____________________________________  подаруй.
____________________________________  дбати,
____________________________________  оберігати.

Світ протилежностей
Антоніми – слова, протилежні за значенням: довгий - короткий

Основну інформацію про антоніми школярі отримують саме в початковій школі. З кожним роком тільки поглиблюють знання з цієї теми. Правильне визначення антонімів є й серед завдань зовнішнього незалежного оцінювання. Тому вважаємо, що у цій темі треба добре розібратися і закріпити набуті знання.
Для кращого засвоєння знань та навичок використовуємо завдання, які дозволяють у цікавій і невимушеній формі ознайомити дитину із поняттям «антоніми» і проілюструвати цю лексичну групу різними частинами мови. 
«Зміни предмети»
Хід гри: учням пропонується дібрати антоніми до всіх прикметників у лівому стовпчику.НАПРИКЛАД



                                Стара    газета свіже


                                 Затхле повітря
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«Пара антонімів»
Хід гри: учням пропонуються «розсипані» прислів’я та приказки у яких є антонімічні пари з завданням з’єднати їх стрілочками та підкреслити пари антонімів.НАПРИКЛАД


                                     
                   Добрий доброго научає,…                  ….а злий від заздрості.
                                  
                 Добрий плаче від радості,…            …а злий на зле наставляє.


        Робиш добро – не кайся,….                            а зробив в макове зерно.
        Наговорив цілу гору,…                                   а другим випустив.
        Одним вухом почув,…                                    робиш зло – зла й сподівайся.


       Зробиш добро – не кайся,…                            говорити легше, ніж працювати.
       Погане слово краще проковтнути,...               вдієш лихо – начувайся.
       Руйнувати легше, ніж будувати, …                ніж промовити.


             На чорній землі…                                              а повна мовчить 
             Корінь навчання гіркий,…                                білий хліб родить.
             Порожня бочка гучить,…                                 та плід його солодкий.

               Колос повний гнеться до землі,…                  то не буде й до останку.
              Як не було добра зранку,…                              за велике безділля 
               Маленька праця краща…                                 а пустий догори стирчить.
«Зміни картину»
	Хід гри: учням дають текст, в якому виділені слова можна замінити протилежними й тим самим змінити сам текст на протилежний. На перших етапах роботи з таким завданням дітям дають слова з довідки.НАПРИКЛАД

[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]
	
	Як гарно буває літнього ранку, коли сходить сонце! 
Пташки випурхують зі своїх схованок. Легенькою пеленою здіймається туман над рікою.
***
	Як гарно буває літнього вечора, коли заходить сонце!  Пташки ховаються у свої схованки. Важкою пеленою сідає туман над рікою.


У великої річки був брат – … струмок. Близькі родичі, вони були зовсім різні. Струмок вузенький, а річка – …. Струмок швидко мчав з гори, а річка … несла свої води. Та все ж мілководний струмок і … річка були вірними друзями.

Сонце заходить, прощаючись із землею. Затихає легенький вітерець. Перестають  співати пташки. Люди повертаються з поля.

Настала весна. На деревах з’явилося молоде листя. Розгулялося яскраве сонечко. Стало тепло. Жучки і черв’ячки повилазили з-під кори дерев. 


Рання весна. Вже світить яскраве сонечко. Його проміння ласкаве і тепле. Зазеленіла трава та піднялася до сонця.  Ліс одягнув яскравий жупан. Від зелених листочків він здається молодим. 
«Розмалюй пари»
	Хід гри: учням роздають картки з незафарбованими фігурами. Завдання учнів прочитати запропоновані слова у фігурах й розфарбувати в один колір пари антонімів. Зі словами, які залишились безбарвними, пропонують скласти речення (додаток 6).
НАПРИКЛАД

білий

                                     тепло

вечір


чорний
холодно




	Літній вечір ніжив нас своїм теплом.


«Завдання-відповідь»
Хід гри: вчитель називає слово, учневі необхідно якнайшвидше дати відповідь, не зупиняючись. Якщо учень задумався, отримує завдання скласти речення зі словом, до якого не зміг дібрати антонім.
  
[image: Ð�Ð¾Ð²â��Ñ�Ð·Ð°Ð½Ðµ Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð½Ñ�]Містечко родичів

Синоніми – слова, близькі за значенням, але різні за звучанням. Синоніми збагачують наше мовлення. Саме завдяки їм слова можна замінювати іншими. Таким чином автори уникають тавтологій. 

Вагоме місце для розвитку лексичної діяльності, на уроках української мови займає робота з вивчення синонімів. Завданням педагога є зацікавити учня вивчати цей розділ мови. Показати, що мовленнєва діяльність учнів стане точнішою. Висловлення власної думки, передача свого ставлення до того, про що говориться, буде більш зрозумілою для співбесідника. Важливим є й уникнення повторів у тексті.
Тому ще в початкових класах формуємо в учнів уміння розуміти значення синонімів, розрізняти їх відтінки, доречно використовувати у ситуації мовлення.
У лексичній роботі з розвитку чуття синонімічних рядів використовуємо завдання аналогічні до тих, що навели у попередньому розділі. Та для урізноманітнення видів діяльності, наведемо приклади завдань з синонімами. 
«Синонімічні ряди»
Хід гри: учні змагаються у доборі синонімів до заданого вчителем слова. Грати можна рядами та групами. Представник від переможців задає наступне слово. НАПРИКЛАД



   Йти – простувати, прямувати, ступати, мандрувати, 
топати, крокувати. 


«Правильний вибір»
Хід гри: учням дають початки речень та слова-синоніми. Завдання дітей дібрати слово з синонімічного ряду відповідно до ситуації мовлення.
НАПРИКЛАД


	На сході небо стало рожевим.
                                Довідка: багряний, румʼяний, червоний, рожевий, малиновий.


Щічки в дівчинки були ________________. 
На столі лежало соковите ______________ яблуко. 
Ліс восени став _______________.
Довідка: багряний, румʼяний, червоний, рожевий.

На задніх партах почулося легке _______________.
____________ Марини був неочікуваним, ніби грім серед сонячного дня.
Ми незчулися, коли дитячий ___________ заповнив кімнату.
Довідка: сміх, хихикання, регіт, 

На далекому __________ засвітилося багаття.
Ще подекуди виднілося сонце за ______________.
Оглянути б весь ____________.
Довідка: небокрай, горизонт, обрій.

[image: Ð ÐµÐ·Ñ�Ð»Ñ�Ñ�Ð°Ñ� Ð¿Ð¾Ñ�Ñ�ÐºÑ� Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ñ� Ð·Ð° Ð·Ð°Ð¿Ð¸Ñ�Ð¾Ð¼ Ð±Ñ�Ð´Ð¸Ð½Ð¾Ñ�Ð¾Ðº ÐºÐ°Ñ�Ñ�Ð¸Ð½ÐºÐ°"]Царство Морфології
[bookmark: a2]Морфологія (від гр. morphe- форма і logos- слово, вчення) – це розділ мовознавства, який вивчає слово як частину мови. Усі слова в мові за лексичним значенням та граматичними особливостями поділяються на частини мови. В сучасній українській мові 10 частин мови.

У молодшому шкільному віці формується початкова система граматичних понять. Цей процес охоплює декілька етапів. Одні граматичні поняття засвоюються учнями за кілька уроків.  А такі граматичні поняття як іменник, прикметник, дієслово формуються впродовж усіх років навчання на початковій ланці освіти.
Хочемо запропонувати добірку ігор, на визначення частин мови. Такі завдання дозволять розрізняти частини мови на слух, за допомогою правильнопоставлених запитань, що сприяє автоматизації процесу розрізнення частин мови в контексті. 
«Займи колонку»
Хід гри: вчитель диктує слова різних частин мови. Завдання учнів полягає у тому, щоб записати слово у відповідну колонку. Як форму ускладнення гри, можна диктувати слово тільки однієї з частин мови, до якого учні самостійно добирають слово заданої вчителем іншої частини мови. НАПРИКЛАД



Вечір, вертівся, веселий, щоденник, парасолька, 
задзвеніло, розлінилася, позеленіло, океан, Василь, мʼякий. 
	Іменник
	Прикметник
	Дієслово

	Вечір
	мʼякий.
	розлінилася

	
	
	


Або
	Іменник (вчитель)
	Дієслово(учні)

	Василь
	запізнився

	море
	шумить



«Намалюй словами»
Хід гри: клас ділиться на командами. Усім командам пропонується однаковий сюжетний малюнок. Завдання – знайти і записати якомога більше слів однієї частини мови. Перемагає та команда, у якої знайдених слів більше.
Інший варіант змагання, коли кожному ряду відводиться певна частина мови. Завдання рядів зібрати всі слова, зображені на ілюстраціях. Завдання опонентів – знайти пропущене слово і тим самим заробити бал для своєї команди. 
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1 ряд (іменники): дівчинка, хлопчик, син, донька, ліжко, пилосос….
2 ряд (дієслова): застеляє, дивиться, допомагає, тримає, нахилились…
3 ряд (прикметники): різнокольоровий, молодший, дерев’яне…
4 ряд (службові частини): на, біля, в, перед, за…. 

«Оживи іменник»
Хід гри: учням пропонують ряд іменників неістот, які потрібно перетворити у істоти.НАПРИКЛАД
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                                 краса – красуня
                        сніг – снігур

«Дивні перевтілення»
Хід гри: вчитель називає дієслова та прикметники. Учні перетворюють слова цих частин мови в іменник.НАПРИКЛАД


Гратися – гра
Смішний – сміх
Зачарований світ 
На уроках математики використовуємо більшість дидактичних ігор, що наведені у попередніх розділах. Для уникнення повторів хочемо звернути вашу увагу саме на  «математичних» дидактичних іграх, які впроваджуємо у процесі навчання.
[image: C:\Users\1\Desktop\images.jpg]«Магічний квадрат»Магічний квадрат складається з квадратної таблиці, яка поділена на клітинки в яких частково вписані чисел. Таблиця заповнюється таким чином, щоб сума чисел в клітинках по вертикалі, горизонталі  й діагоналі  була однаковою. Причому числа,  які додаємо не повинні повторюватися.






   
 
Розв’язування  магічних квадратів  допомагає дітям  в  тренуванні навичок  додавання і віднімання. Також ці завдання стимулюють  учнів до логічного мислення й кмітливості. 
   Спочатку пропонуються головоломки менші за розміром (3×3), поступово  завдання ускладнюється (додаток 7). 
Хід гри:  дітям пропонують розв’язати  магічний квадрат. Це означає, що потрібно вставити числа, яких бракує. При цьому сума чисел в кожному стовпчику та рядку має дорівнювати  24. 
НАПРИКЛАД
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«Судоку»

[image: C:\Users\1\Desktop\images (1).jpg]Судоку –  це логічна гра з числами, яка прийшла до нас з Стародавнього Китаю. 
   Вона дуже подібна до гри  «Магічний квадрат». Правила розгадування такі ж. Проте, ігрове поле для судоку  завжди  складається з квадрата розміром 9×9 клітинок, яке розділено на менші квадрати розміром 3×3 клітинки .
  Хід гри:   учням треба заповнити вільні місця в малих квадратах цифрами від 1 до 9,  причому в кожному рядку, в кожному стовбці та в кожному малому квадраті жодна з цифр не повторюється. Дітям  краще пропонувати  судоку, в якому заповнена значна кількість квадратиків.  З часом завдання ускладнювати, зменшуючи кількість заповнених квадратиків.
 Для наймолодших школярів пропонуємо міні-судоку. В такому варіанті гри кількість клітинок можна  зменшити, а замість чисел використовувати малюнки,
або геометричні фігури  
«Геометричне судоку»
Хід гри: в порожні клітинки вставити фігурки таким чином, щоб вони не повторювались ні по горизонталі, ні по вертикалі, ні в малих квадратиках (додаток 8).
НАПРИКЛАД
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«Кольорові приклади»   
       Гра «Кольорові приклади»  допомагає перетворити  звичайні завдання на обчислювальні навички  в цікаве, захоплююче заняття, сприяє розвитку  логічного та математичного мислення, кмітливості. В завданнях замість звичних компонентів додавання, віднімання, множення та ділення використовуються малюнки. Виконання таких завдань тренує гнучкість мислення та мотивує учнів до навчання.
Хід гри: добрати заміть малюнків такі числа, щоб рівність виконувалася. За допомогою отриманих чисел скласти наступні рівності та обчислити їх. Такі приклади можна ускладнювати,  використовуючи при обчисленнях різні малюнки та дії (додаток 9).НАПРИКЛАД
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Вирішення: 10 + 10 + 10 = 30
20 + 20 = 40
40 : 10 = 4 

                                                «Приклади з пропущеними цифрами»
Також учні з задоволенням виконують приклади, в яких пропущено одну або кілька цифр. Такі вправи використовуються під час повторення вивченого матеріалу.НАПРИКЛАД
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«Математичні перегони»
З метою закріплення  знань  учнів, використовуємо такий вид перевірки знань, як математичні перегони. Діти виконують це завдання за спеціально відведений час.
Хід гри: учням  пропонується  взяти участь у перегонах, розв’язавши всі приклади. Порядок виконання знизу - вверх. Після того, як учні обчислять останній приклад, вони фіксують час. Перемагає той, хто обчислить всі приклади за найкоротший проміжок часу (додаток 10).НАПРИКЛАД
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«Математична мозаїка»
Хід гри: дітям роздають карти-основи у вигляді сітки та малюнок поділений на 12 сегментів. На кожному сегменті малюнка розміщений результат виконання певної дії, а у кожному квадраті сітки розміщений приклад, який потрібно розвʼязати. Учні поступово розвʼязують приклади, і співвідносять відповідь з квадратом сітки. В результаті правильного виконання дій побачимо сюжетний малюнок. Пізніше завдання можна контролювати часом (додаток 11). 
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НАПРИКЛАД
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 «Покупець»
Хід гри: на картках зображені товари та їхні ціни. Дітям пропонується подумати і обрати якомога більше товарів, вартість яких не повинна перевищувати суму грошей, яка надається. Вибравши товари, діти мають порахувати витрачені кошти та визначити, яка решта залишилася (додаток 12).НАПРИКЛАД
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38 грн
4 грн 50 к
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	Було:
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	Витрачено: 38 +4.50 ∙ 5+25.45= 85 грн 95 к.

	
	Решта: 14 грн 5 к.















Місто кутів та ліній
Геометричний матеріал діти починають вивчати з першого класу. На перших етапах вивчення геометрії учні знайомляться з геометричними фігурами, поступово обсяг інформації збільшується. Щоб зацікавити молодших школярів, пропонуємо завдання з даної теми. Ці завдання спрямовані на розвиток геометричної грамотності, уваги, логічного мислення.
«Жива геометрія»
 З раніше підготовлених шаблонів  геометричних фігур дітям потрібно викласти різноманітні фігурки (будинки, рослини, тварин, людей). Ускладнення до гри: порахувати кількість фігур, порівняти яких більше, менше.
«Геометрична плутанина»
Хід гри: учням за певний час потрібно порахувати кількість геометричних фігур, які зображено на малюнку-головоломці. Ускладнювати гру можна збільшуючи кількість фігур, або зменшуючи час на виконання завдання. Також можливі ускладнення, які пов’язані з геометричними обчисленнями. Наприклад, знайти периметр найбільшої або найменшої фігури, порівняти довжини сторін цих фігур, записати у різних одиницях мір довжини (см, мм).  
НАПРИКЛАД
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«Кути та їх господарі»
Хід гри: учням пропонують за 5 хвилин порахувати кількість зображених прямокутників та обчислити периметр найбільшого з них (додаток 13).НАПРИКЛАД
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Світ навколо тебе
Для досягнення поставлених цілей на уроках природознавства використовуємо такі дидактичні ігри як: «Впіймай зайве», «Кросворд», «Ребуси», «Анаграми», «Цікаві тексти», «Філворди», «Загадки», «Віднови зв’язок» тощо. Оскільки вивчення світу полягає у  тісному контакті з природою, її мешканцями явищами та обʼєктами намагаємось зробити дидактичні ігри більш предметними. 
«Хто де живе?»
Хід гри: діти  отримують  картку  із  зображенням  тварин  та  їхнього  житла. Завдання дітей – визначити  відповідності та розподілити тварин по їх домівкам, розповідаючи відомості про них.
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«Материки»
Хід гри: кожній групі дітей пропонуються картки із зображенням материків та їхніх основних географічних об’єктів. Завдання дітей записати назву материка та вибрати із запропонованих географічних об’єктів ті, які йому належать. Розповісти про дані об’єкти (додаток 14).
НАПРИКЛАД
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«Допоможи білочці»
Хід гри: учням потрібно з’єднати стрілочками їстівні гриби з білочкою. Отруйні гриби – закреслити. Підписати назви грибів
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«Скелетики»
Хід гри: учням роздають картки з елементами скелету. Потрібно вирізати всі частинки та правильно скласти скелет людини. Застосувати таку гру можна на великому зразку, збираючи скелет всім класом. Учні об’єднуються в  групи, у кожної групи свій елемент скелету. Представник від групи виходить до дошки, кріпить свій елемент скелету та розповідає з яких кісток складається і яку функцію відіграє.
[image: ]
«Таємниці організму»
[bookmark: _GoBack]Хід гри: вчитель дає учням дві картки (додаток). На першій картці розташований силует людини, а на другій внутрішні органи. Завдання дітей розташувати органи відповідно до їх місця знаходження в тілі людини. Додатковим завданням пропонують підписати назву кожного органу. Цікавими будуть і пояснення функцій від імені самого органу: «Я серце, знаходжусь в грудній клітині. Виступаю у ролі двигуна. Завдяки мені працює весь організм. Складаюсь з 4 камер….» (додаток 15).
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