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У посібнику враховано якісно нові підходи до уроків англійської мови та розглянуто теоретичні аспекти використання ІКТ. Досліджено способи впровадження нових інформаційних технологій в процес вивчення іноземної мови, вміщено методичні рекомендації щодо застосування інформаційно-комунікаційних технологій в освітньому процесі,  відомості щодо он-лайн ресурсів для вчителів, які можуть бути використані у шкільній практиці Практична частина посібника містить систему уроків з англійської мови, метою яких є формування інформаційно-цифрової компетентності учасників освітнього процесу.
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ВСТУП
Технологічний світ сучасного суспільства щоденно змінюється та розвивається, виробники пропонують для сучасного ринку нові форми та засоби, що повинні задовольняти споживача у їх повсякденному житті. Інформаційно-комунікаційні технології (ІКТ) стають все простішими у користуванні, спрямовані на зберігання значних обсягів відомостей та даних, призначені для того, щоб людина якнайшвидше почала використовувати їх для власних навчальних, професійних потреб та організації дозвілля.
Обсяги виробництва таких продуктів примножуються з розвитком хмарних технологій, що спрощують доступ до даних і дозволяють здійснювати швидкі та ефективні кроки для удосконалення виробництва, навчання, професійного та особистісного розвитку, зокрема розвитку системи освіти. Такий прогрес технологій можна назвати інноваційним трампліном, що спрямовує людство на нові здобутки.
Інструментом успіху сучасної української школи має стати наскрізне застосування інформаційно-комунікаційних технологій в освітньому процесі та управлінні закладами освіти і системою освіти. Запровадження ІКТ в освітній галузі має перейти від одноразових проектів у системний процес, який охоплює всі види діяльності. ІКТ суттєво розширять можливості педагога, таким чином формуючи в учня важливі для нашого часу інформаційно-цифрові компетентності.
Одним із пріоритетних напрямків інформатизації сучасного суспільства є процес інформатизації освіти, основним напрямком якого є впровадження засобів інформаційних та комунікаційних технологій у предметні сфери.  Використання засобів ІКТ на уроці іноземної мови забезпечує імітацію іншомовного середовища, створює умови для аутентичного спілкування, дозволяє враховувати індивідуальні особливості учнів, дає можливість підвищити мотивацію до вивчення іноземної мови та інтенсифікувати освоєння специфічних для цієї дисципліни умінь і навичок. Інтерактивне комп’ютерне навчання іноземної мови є одним із значущих напрямків комп’ютерного навчання.
На всіх етапах навчання англійської мови можуть бути використані матеріали ресурсів Інтернет, який відіграє особливо важливу роль під час організації самостійної роботи учнів. Мережа Інтернет – це неосяжне джерело ресурсів для вивчення англійської мови і навіть історії і культури країни мову якої студенти вивчають. Інтернет надає величезне інформаційне поле, що містить найрізноманітнішу інформацію, і, що дуже важливо, різні засоби пожвавлення сприйняття інформації: графіку, звук, відео. Крім того інтернет-ресурси потрібні для отримання нової, автентичної інформації, для перевірки рівня знань учнів і, звичайно, для створення справжнього мовного середовища (в умовах міжнародних телекомунікаційних проектів, аудіо- і відеоконференцій), що сприяє виникненню природної потреби у спілкуванні англійською мовою і відповідно, підвищенню мотивації у вивченні англійської мови.
Актуальність роботи зумовлена необхідністю орієнтуватись у інформаційно-комунікаційних технологіях, застосовувати їх згідно потреб, розвиватись та покращувати якість життя. Головним у цьому є формування інформаційно-цифрової компетентності учнів, адже стрімке розповсюдження цифрових технологій робить цифрові навички ключовими. Унікальність інформаційно-цифрової компетентності полягає в тому, що завдяки їй учні можуть більш ефективно набувати компетентностей у багатьох інших сферах.
Метою дослідження є формування інформаційно-цифрової компетентності учнів на уроках англійської мови за допомогою інформаційно-комунікаційних технологій.
Завдання дослідження:
· здійснити літературно-педагогічний аналіз формування інформаційно-цифрової компетентності учасників освітнього процесу;
· розробити систему уроків та позакласних заходів, що сприятимуть формуванню інформаційно-цифрової компетентності здобувачів освіти.
Розвиток інформаційно-цифрової компетентності учнів сьогодні є ключовим у системах освіти економічно розвинутих країн. Українська освіта не може стояти осторонь світових тенденцій. Сьогодні вона знаходиться в стані реформування – створення нових стандартів, навчальних програм, навчально-методичного забезпечення в галузі ІКТ. 

РОЗДІЛ 1. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ КОМПЕТЕНТНІСНОГО ПІДХОДУ В СУЧАСНІЙ ШКОЛІ

1.1. Формування інформаційно-цифрової компетентності учасників освітнього процесу
Компетентнісний підхід у навчанні є інноваційним засобом його модернізації. Це зумовлено проблемами досягнення більш якісної освіти не загалом для системи, а для кожного учня. Компетентнісна освіта – спроба вийти за межі традиційної парадигми навчання, коли результатом вважається система знань, умінь і навичок, а не здатність діяти. Тому компетентнісна освіта – особистісно-діяльнісна. Звичний результат навчання: «знаю що…», змінюється у напрямі «знаю як…». Сучасна українська наука на цей час лише перебуває у пошуку розуміння компетентностей як мети освіти. Європейські підходи не завжди спрацьовують у вітчизняних умовах. Саме тому важливо створити такий підхід до осмислення та розуміння компетентностей, який допоможе впровадити та використовувати їх в освітньому процесі сьогодення.
В Концепції нової української школи представлено десять ключових компетентностей [4, с. 11] (рис.1.1.):
Екологічна грамотність і здорове життя

Рис. 1.1. Ключові компетентності нової української школи
Інформаційно-цифрова компетентність передбачає впевнене й водночас критичне застосування інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією на роботі, в публічному просторі та приватному спілкуванні. Інформаційна й медіа-грамотність, основи програмування, алгоритмічне мислення, робота з базами даних, навички безпеки в інтернеті та кібербезпеці. Розуміння етики роботи з інформацією (авторське право, інтелектуальна власність тощо).
Усі перелічені компетентності однаково важливі й взаємопов’язані. Кожну з них учні набувають під час вивчення різних предметів на всіх етапах освіти. Спільними для всіх компетентностей є такі вміння:
· читати і розуміти прочитане;
· висловлювати думку усно і письмово;
· критично мислити;
· логічно обґрунтовувати позицію;
· виявляти ініціативу;
· творити;
· вирішувати проблеми, оцінювати ризики та приймати рішення;
· конструктивно керувати емоціями;
· співпрацювати в команді.
Сьогодні  система  освіти  відчуває  значний  поступ  інформаційно-комунікаційних технологій та  їх  вплив  на  освітній  процес. Інформаційні технології в освіті спричинили низку реформ, які пов’язані з появою освітніх мереж, нових  форм  та  засобів  навчання, виникненням  та  широким  поширенням  нових, педагогічних технологій. 
Тенденції розвитку сучасного суспільства, його яскраво виражена інформатизація пояснюють необхідність усе більш широкого використання інформаційно-комунікаційних технологій у сфері освіти. В даний час освіченій людині незалежно від її професії та особливостей діяльності необхідно володіти уміннями роботи з електронними засобами обробки й передачі інформації. Розуміння цих тенденцій на світовому рівні відображено в Декларації ООН «Побудова інформаційного суспільства – глобальне завдання у новому тисячолітті», прийнятій у Женеві 12 грудня 2003 року. Зокрема в ній говориться:  «Забезпечення  можливості  кожному  мати  доступ  до  інформації,  ідей  і знань та вносити до цих областей свій внесок є необхідним елементом відкритого для всіх інформаційного суспільства» [8, с. 18].
Стратегічні цілі, завдання, пріоритетні напрями й основні шляхи перетворень, які відбуваються в школах України в сфері інформатизації, визначені відповідними законодавчими документами та нормативно­правовими актами, зокрема Конституцією України, Національною доктриною розвитку освіти України, Законами  України  «Про  освіту»,  «Про  загальну  середню  освіту», «Про Концепцію Національної програми інформатизації», «Про захист персональних даних», «Про Національну програму інформатизації», Національною стратегією розвитку освіти в Україні на 2012-2021 роки, указами Президента України № 926/2010 від 29.09.2010 «Про заходи щодо забезпечення пріоритетного розвитку освіти в Україні», від 12.01.2015 № 5/2015 «Про Стратегію сталого розвитку «Україна-2020», Концепцією Нової української школи, проектом Закону України «Про освіту».
Національна стратегія розвитку освіти в Україні на період до 2021 року [6] передбачає докорінну модернізацію структури, змісту та організації освіти на засадах компетентнісного підходу.  Нові освітні стандарти визначають інформаційно-комунікаційну компетентність учня як одну з найважливіших метапредметних компетенцій, які формуються у процесі навчання в загальноосвітній школі.  Перед педагогами постало завдання – формування високоосвіченої, конкурентоспроможної особистості, здатної здобувати й використовувати інформацію, самостійно діяти і приймати рішення, орієнтуватися в мінливому світі. Вивчення предметів у школі з використанням засобів інформаційно-комунікаційних технологій у наш час є не забаганкою, а необхідністю, адже збільшення впливу цифрових технологій на людину, потужний потік нової інформації змінюють сприйняття учнями навколишнього світу. Змінюється й характер їх практичної діяльності.
Інформаційно-комунікаційні  технології  та  засоби  стають  все  простішими  у користуванні, спрямовані на зберігання значних обсягів відомостей та даних, призначені для того, щоб  людина  якнайшвидше  почала  використовувати  їх  для  власних навчальних, професійних  потреб  та  організації  дозвілля. Хмарні  технології, які  спрощують  доступ до інформації, дозволяють здійснювати швидкі та ефективні кроки для вдосконалення  виробництва, навчання, професійного  та  особистісного  розвитку, зокрема розвитку  системи  освіти, потребують  відповідного  володіння  необхідним  рівнем компетентності у сфері ІКТ.
Інформаційна компетентність – це системний обсяг знань, умінь та навичок набуття, перетворення, передачі та використання інформації у різних галузях людської діяльності [10, с. 5].
У сучасний цифровий вік інформаційна компетентність зазнає значного впливу з боку швидкого розвитку технологій. З’являється поняття цифрової грамотності або інформаційно-цифрової компетентності. Інформаційно-цифрова компетентність – здатність впевнено, ефективно, критично і безпечно вибирати і застосовувати інформаційно-комунікаційні технології в різних сферах життєдіяльності (робота з контентом,  комунікації, споживання, техносфера), а також готовність до такої діяльності [20, с. 4]. 
У  дослідженні, яке  оприлюднила  Європейська  Комісія «Цифрова  компетентність  на практиці: рамковий аналіз», зазначено, що в рамках Європейських рекомендацій Євросоюзу саме  інформаційно-цифрова  компетентність  визнана  однією  з  ключових  у  контексті  навчання впродовж  життя  в  країнах  Європейського  Союзу. Вона  визначена, як  здатність  впевнено, критично  та  творчо  використовувати  інформаційно-комунікаційні  технології  для досягнення  цілей,  що  відносяться  до  галузі  роботи,  зайнятості,  навчання,  дозвілля, включення  та  участі  у  життя  суспільства.  Дана  компетентність  розглядається  як трансверсальна, що  сприяє  досягненню  інших  компетентностей, що  стосуються  сфери  мов, математики, вміння  навчатись, культурної  обізнаності  тощо  і  відноситься  до  так  званих навичок ХХІ століття, які мають досягти всі громадяни, щоб забезпечити їх активну участь  у житті суспільства та його економічному розвиткові [23, с.1].
В структурі інформаційно-цифрової компетентності виділяють чотири компоненти [20, с. 4]:
· знання;
· вміння та навички;
· мотивація;
· відповідальність (включає також безпеку).
Кожен із компонентів може бути реалізований в різних сферах життєдіяльності (робота з контентом, комунікація, техносфера, споживання) по різному.
Інформаційно-цифрова компетентність, як складний комплексний феномен, який визначає життєдіяльність людини в різних сферах інформаційного суспільства, включає чотири види компетентностей [20, с. 18]:
1. Інформаційна і медіакомпетентність – знання, вміння, мотивація та відповідальність, які пов’язанні з пошуком, розумінням, організацією, архівуванням цифрової інформації та її критичним осмисленням, а також зі створенням інформаційних об’єктів з використанням цифрових ресурсів (текстів, зображень, аудіо і відео).
2. Комунікативна компетентність – знання, вміння, мотивація та відповідальність, які потрібні для різних форм комунікації (електронна пошта, чати, блоги, форуми, соціальні мережі та інші).
3. Технічна компетентність – знання, вміння, мотивація та відповідальність, які дають можливість ефективно та безпечно використовувати технічні й програмні засоби для вирішення різних завдань (використання комп’ютерних мереж, хмарних сервісів та інше).
4. Споживча компетентність – знання, вміння, мотивація та відповідальність, які дозволяють вирішувати за допомогою комп’ютера та Інтернету різні повсякденні завдання, пов’язані з конкретними життєвими ситуаціями, які передбачають задоволення різних потреб.
Інформаційно-цифрова компетентність є результатом різнобічних здатностей людини та має такі складові:
1. Здатності та вміння: 
· здобувати інформацію з різних джерел у зрозумілому вигляді;
· працювати з різними відомостями;
· критично оцінювати відомості;
· використовувати інформаційно-комунікаційні технології.
2. Знання: 
· особливостей інформаційних потоків у своїй галузі;
· основ ергономіки та інформаційної безпеки;
· функціональних можливостей ІКТ.
3. Конкретні навички з використання комп’ютерної техніки та ІКТ.
4. Ставлення  особистості до  застосування  ІКТ  для  відповідальної  соціальної  взаємодії  та поведінки [9, с.46].
Цифрова грамотність (або цифрова компетентність) визнана ЄС однією з восьми ключових компетентностей для повноцінного життя та діяльності. У 2016 році ЄС представив оновлений фреймворк (структуру) Digital Competence (DigComp 2.0), що складається з п’яти основних блоків компетенцій [19, с. 18]:
1. Інформаційна грамотність та грамотність щодо роботи з даними.
1.1. Вміння шукати, фільтрувати дані, інформацію та цифровий контент.
1.2. Вміння оцінювати дані, інформацію та цифровий контент.
1.3. Вміння використовувати та управляти даними, інформацією та цифровим контентом.
2. Комунікація та взаємодія.
2.1. Вміння спілкуватися через використання цифрових технологій.
2.2. Вміння ділитися інформацією завдяки використанню цифрових технологій.
2.3. Вміння контактувати із суспільством, користуватися державними та приватними послугами завдяки використанню цифрових технологій.
2.4. Вміння взаємодіяти завдяки використанню цифрових технологій.
2.5. Знання «нетикету» (від англ. network та etiquette), тобто володіння правилами поведінки та етикету в цифровому середовищі.
2.6. Управління цифровою ідентичністю, тобто вміння створювати та управляти аккаунтами.
3. Цифровий контент.
3.1. Створення цифрового контенту.
3.2. Вміння змінювати, покращувати, використовувати цифровий контент задля створення нового контенту.
3.3. Обізнаність щодо авторських прав та політики ліцензування відносно даних, інформації та цифрового контенту.
3.4. Програмування, тобто вміння писати програмний код.
4. Безпека.
4.1. Вміння захистити пристрої та контент, знання заходів безпеки, розуміння ризиків та загроз.
4.2. Захист персональних даних та приватності.
4.3. Охорона здоров’я, тобто знання та навички для збереження свого здоров’я та інших з точки зору як екології використання цифрових технологій, так і ризиків, загроз безпеці громадян.
4.4. Захист навколишнього середовища, тобто розуміння впливу цифрових технологій на екологію, навколишнє середовище з точки зору їх утилізації, а також їх використання, що може нанести шкоду.
5. Вирішення проблем.
5.1. Вміння вирішувати технічні проблеми, що виникають із комп’ютерною технікою, програмним забезпеченням, мережами тощо.
5.2. Вміння визначати потреби та знаходити відповідні технічні рішення, або адаптувати цифрові технології до власних потреб.
5.3. Креативне користування, або вміння завдяки цифровим технологіям створювати знання, процеси та продукти, індивідуально або колективно, з метою вирішення повсякденних життєвих та професійних проблем.
5.4. Вміння самостійно визначати потребу в отриманні додаткових нових цифрових навичок.
За аналогією з IQ або EQ, які використовуються для вимірювання рівня загального та емоційного інтелекту, навички щодо цифрових технологій – це DQ (Digital Quotient), тобто цифровий інтелект.
Цифровий інтелект DQ містить 3 рівні [19, с. 19]:
· цифрове громадянство, тобто використання цифрових технологій у повсякденному житті, для взаємодії один з одним, спілкування, перегляду цифрового контенту тощо;
· цифрова творчість, тобто використання цифрових технологій для створення контенту, медіа, застосувань тощо;
· цифрове підприємництво, тобто використання цифрових технологій для бізнесу, професійної діяльності тощо.
Аналіз літератури [1, 4, 9, 16] дозволяє виділити десять компетенцій, які є необхідними для оволодінні інформаційно-цифровою компетентністю. До них відносяться: 
· здатність систематизувати й узагальнювати інформацію знайдену on-line (це є мистецтвом критичного мислення за системою Пола-Елдер);
· вміння читати та розуміти в динамічному та непослідовному гіпер-текстуальному середовищі;
· вміння конструювати інформаційні бази з різних джерел, опираючись на здатність зібрати та оцінити факти та судження без упереджень;
· пошукові вміння, суттєві з Інтернетівським пошуковим сервісом;
· вміння керувати «мультимедійним потоком», використовуючи інформаційні фільтри та агенти;
· вміння створювати «персональну інформаційну стратегію» [4, с. 41];
· усвідомлення співпраці з іншими учасниками процесу та здатність знаходити контакти з ними для обговорення питань і одержання допомоги;
· розуміння проблеми та здатність розробити систему запитань, які дозволять знайти та одержати необхідну інформацію;
· розуміння підтримуючих традиційних форм змісту інформації з допомогою телекомунікаційних засобів;
· розуміння відносності суджень щодо законності та значимості довідкового матеріалу з гіпертекстовими зв’язками.
Отже, особливо  важливим  є  вміння  учнів, педагогічних  працівників орієнтуватись  у  полі  інформаційно-комунікаційних  технологій, застосовувати  їх  згідно потреб, розвиватись  та  покращувати  якість  життя. Формування  інформаційно-цифрової  компетентності  учнів  та  вчителів, як основних суб’єктів навчального процесу, сьогодні є ключовим у системах освіти економічно розвинутих  країн. В  Україні  відбуваються  процеси  розробки  та  впровадження  нових стандартів, навчальних  програм, навчально-методичного  забезпечення  в  галузі  ІКТ.
Інструментом успіху сучасної української школи має стати наскрізне застосування інформаційно-комунікаційних технологій в освітньому процесі та управлінні закладами освіти і системою освіти. Запровадження ІКТ в освітній галузі має перейти від одноразових проектів у системний процес, який охоплює всі види діяльності. ІКТ суттєво розширять можливості педагога, оптимізують управлінські процеси, таким чином формуючи в учня важливі для нашого сторіччя інформаційно-цифрові компетнтності.

1.2. Використання сучасного програмного забезпечення для організації колаборації на уроках англійської мови
Світ різко змінився за останні роки і система освіти повинна була змінитися теж. Навчання учнів 21-го століття вимагає нового і зовсім іншого підходу. Коли ми говоримо про освіту 21 століття, для багатьох, перше, що спадає на думку, є введення нових і захоплюючих технологій. Створення «цифрової класної кімнати» неодмінно надасть учням доступ до інформації, яка сприятиме покращенню їх навчання. Це вірно на багатьох рівнях, однак насправді, це не головне, що потрібно для навчання у 21-му столітті. Правда в тому, що наші діти вже освоїли багато технологій. Вони ростуть «вдихаючи» їх, бо як тільки нова гра, гаджет або іграшка з’являється у продажу – наші діти прагнуть опанувати її. Сьогодні більше не досить просто добре навчити змісту навчальної програми. Недостатньо «кинути» технологію в класну кімнату, і очікувати, що учні будуть знати, як інтерпретувати те, що вони бачать і читають. 
У статті «Як ви визначаєте навчання 21-го століття?» Лінн Мансон вказує на те, що «вміння «гуглити» не може замінити істинне розуміння». Таким чином, думка про те, що акцент на технології є ключем до ефективного навчання 21-го століття є помилковим. Сучасні технології є лише інструментом, який учень може використовувати, щоб поліпшити свої можливості для навчання, але те, що насправді потрібно від вчителів – це навички, які необхідні для ефективного використання цих інструментів сьогодні, а також навички, які вони будуть потребувати для вирішення невідомих завдань у своєму майбутньому. 
Спосіб наблизитися до освіти 21-го століття – озброїти наших учнів навичками, які їм будуть необхідні, щоб впоратися з цими невідомими подіями майбутнього.
Ми, як і раніше, продовжуємо навчати учнів читати і писати, опановувати математику, дізнаватися щось нове з історії та географії. Але вміння читання, письма та арифметики не є достатніми, якщо співробітники не в змозі критично мислити, вирішувати проблеми, співпрацювати, або ефективно спілкуватися і поважати роботу в команді. Нам потрібно навчити їх ефективно спілкуватися, як усно, так і в письмовій формі, а також зрозуміти роль ефективної комунікації для глобального співіснування. Ми повинні навчити їх бути творчими й інноваційними, щоб вони змогли відшукати нові і різні способи вирішення проблем, і не боялися ризику. Ми повинні навчити їх бути критично налаштованими «мислителями», які можуть ефективно відсівати і розуміти інформаційне перевантаження сьогодення.
Вже сьогодні можливо залучити вчителів та дітей до оволодіння цими навичками використовуючи європейську та світову практику освітніх мережевих програм, які запроваджують потужний освітній напрямок – навчальні телекомунікаційні проекти. Ці програми пропонують школам, вчителям, учням та батькам безпечне та надійне глобальне онлайн-спілкування і є спільною платформою для створення освітнього співтовариства, забезпечення якісного цифрового контенту і полегшення навчання XXI століття. Вони націлені не на підтримку конкретних шкільних курсів, а дають своїм учасникам можливість самостійно обирати теми проектів і організовувати їх проведення в самих різноманітних формах.

Інтернет-сервіс мультимедійних дидактичних вправ LearningApps
LearningApps.org  – онлайновий сервіс, який дозволяє створювати інтерактивні вправи. Він є конструктором для розробки різноманітних завдань з різних предметних галузей для використання і на уроках, і в позаурочний час, і для малечі, і для старшокласників (рис. 1.2.).
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Рис. 1.2. Скріншот «Інтернет-сервіс мультимедійних дидактичних вправ LearningApps»
Сервіс Learningapps є додатком Web 2.0 для підтримки освітніх процесів у навчальних закладах різних типів. Конструктор Learningapps призначений для розробки, зберігання інтерактивних завдань з різних предметних дисциплін, за допомогою яких учні можуть перевірити і закріпити свої знання в ігровій формі, що сприяє формуванню їх пізнавального інтересу.
Сервіс Learningapps надає можливість отримання коду для того, щоб інтерактивні завдання були розміщені на сторінки сайтів або блогів викладачів і учнів.
Сервіс працює на декількох мовах, зараз українську мову додано до переліку мов інтерфейсу сервісу: перекладені загальні текстові рядки та всі рядки, що стосуються різноманітних вправ. Вправу можна запозичити з будь-якого мовного середовища і переробити під український варіант або ж використовувати мовою оригінала. 
Кожен із ресурсів можна використати на своєму занятті, змінити під власні потреби, розробити схожий чи зовсім інший навчальний модуль, його можна зберігати у власному «кабінеті», створивши свій акаунт в даному онлайновому середовищі.
Приклади інтерактивних вправ
Категорія «вибір»
Шаблон «Фрагменти зображення» (http://LearningApps.org/1570824)
Після натиснення на «фішку» з’являється фрагмент зображення зі списком, в якому треба вибрати відповідний запис (рис. 1.3.):
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Рис. 1.3. Скріншот «Шаблон «Фрагменти зображення»
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Рис. 1.4. Скріншот «Шаблон «Знайди слово»
Шаблон «Знайти слова» (рис. 1.4.) (http://learningapps.org/1217219)
Навчальна гра, суть якої полягає в складанні слова з букв, розташованих у сітці поруч один з одним. Слова можна розташовувати не тільки по вертикалі і горизонталі, але і по діагоналі. Створюючи завдання, можна відразу задати ключові слова, які потрібно знайти в таблиці та виділити їх, а можна подати опис цих понять і учні повинні дати відповідь, віднайшовши її в таблиці.
Категорія «розподіл»
Шаблони вправ даної категорії дають можливість вчителю організувати парну чи групову роботу на уроці.
Шаблон «Знайти пару» (рис. 1.5.) (http://learningapps.org/1774175)
Завдання передбачає з’єднання відповідних зображень та їх описів перетягуванням за допомогою лівої кнопки миші.
Можна задавати режими виконання завдань: або при правильній відповіді пари отримують зелене обрамлення і залишаються на екрані, або зникають. Неправильні варіанти обрамляються червоним кольором.
При потребі фрагменти можна роз’єднати, клацнувши мишою на межі з’днання (при наведенні мишею на межу з’являється двонаправлена стрілка).
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Рис. 1.5. Скріншот «Шаблон «Знайди пару»
Шаблон «Класифікація» (рис. 1.6.) (http://learningapps.org/1483026)
Можна створити від 2-х до 4-х полів, на яких треба розмістити відповідні їм елементи, що поступово з’являються на екрані.
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Рис. 1.6. Скріншот «Шаблон «Класифікація»
По завершенню відбувається перевірка правильності виконання (клацнути на синій кружок в нижньому правому куті): неправильні елементи мають червоне обрамлення, правильні – зелене.
Шаблон «Пазл» (рис. 1.7.) (http://learningapps.org/1697331)
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Рис. 1.7. Скріншот «Шаблон «Пазл»
На вкладках обирається потрібна категорія і розкриваються (зникають) ті пазли, що їй відповідають. Під пазлами можна розмістити зображення, ключове або кодове слово тощо. Кількість вкладок і пазлів можна задати при заповненні форми шаблону вправи.
Програма Quizlet 
Без тестів сьогодні не обходиться жоден викладач, будь то шкільний вчитель чи професор багатотисячного онлайн-курсу. Вибір варіанту з декількох – не єдина можливість: в опитування можна вставляти картинки та відео, змінювати формати завдання майже до безкінечності. Edutainme представили сім сервісів, які полегшать підготовку і проведення тестування.
За допомогою Quizlet можна створювати тести, в яких учні будуть вибирати правильні відповіді із запропонованих, зіставляти зображення та інформацію або вписувати власні варіанти (рис. 1.8.). Користуватися дуже легко – в інтерфейсі можна розібратися буквально за пару хвилин, до того ж, Quizlet підтримує російську мову і працює на Android і iOS. 
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Рис. 1.8. Скріншот «Програма Quizlet»
Програма Kahoot! 
Kahoot! дозволяє подавати у форматі опитувань і тестів мало не весь навчальний матеріал (рис. 1.9.). Щоб налагодити зворотній зв’язок з учнями, можна обіграти нові теми у формі простих запитань і відповідей, а закріпити знання за допомогою більш докладного тестування. 
Kahoot! розрахований на застосування у класі – педагог показує матеріал на головному екрані, а в цей час школярі відповідають на питання і обговорюють інформацію, використовуючи спеціальний клієнт для комп’ютерів або браузер на смартфонах (Android, iOS, Windows Phone). Для того, щоб увійти у віртуальну класну кімнату, учні повинні ввести спеціальний код, який надішле викладач. Сервіс дозволяє дізнатися, як відповідав на запитання кожен студент, або будувати діаграми успішності всього класу. Самі ж учні можуть стежити за своїми результатами в спеціальних таблицях. Kahoot! безкоштовний і повністю доступний після реєстрації. 
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Рис. 1.9. Скріншот «Програма Kahoot!»


Програма Mentimeter 
Cервіс для створення та проведення опитувань (рис. 1.10). Вчитель у кілька кліків може завантажити на сайт одне чи декілька запитань. А потім дає учням посилання з кодом доступу чи можливість сканувати QR-код.
Це може бути, наприклад, тест з історії України з кількома варіантами відповідей. Приміром, у якому році сталася та чи інша подія. А може бути просте опитування, що дає змогу проаналізувати настрій аудиторії. Наприклад: «Чи зрозуміли ви нову тему?» (рис. 1.11.)
Вчитель визначає, скільки часу клас має на те, щоб відповісти. А також обирає, у якому вигляді хоче отримати відповіді від аудиторії: просто кількість голосів, процентне співвідношення, діаграма, «хмара слів», графік. Далі учні відповідають зі своїх смартфонів та планшетів (рис. 1.12.).
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Рис. 1.10. Скріншот «Програма Mentimeter»

[image: ] Рис. 1.11.. Скріншот «Створення тестів у програмі Mentimeter»
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Рис. 1.12. Скріншот «Створення хмари слів у програмі Mentimeter»
Важливе уточнення – сервіс не персоніфікований (вчитель не бачить, хто з учнів як відповів). Тому для оцінювання успішності не підійде. Однак може допомогти відслідкувати динаміку засвоєння матеріалу, оскільки результати кожного опитування зберігаються. А учні відповідають більш розкуто, коли знають, що за неправильну відповідь ніхто не дорікатиме.
Програма Nearpod
Це сервіс для створення презентацій, на основі яких можна провести цілий інтерактивний урок або ж просто опитування (рис. 1.13.).
Вчитель робить презентацію на певну тему, а код доступу до неї надсилає учням. Діти можуть відкрити роботу безпосередньо на уроці зі смартфонів, планшетів чи комп’ютерів.
Сайт дає змогу додавати до презентацій не лише фото, відео та графіки, а й запитання. Таким чином, на дітей психологічно не тисне атмосфера опитування. Вони просто переглядають цікавий контент, а заразом обирають правильні відповіді до тестів.
Є також можливість створювати відкриті запитання, тобто такі, де дитині треба записати власний варіант відповіді чи просто висловити свою думку з певного приводу. Або навіть намалювати малюнок замість текстової відповіді.
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Рис. 1.13. Скріншот «Програма Nearpod»
Вчитель бачить онлайн і відповіді кожного окремо, і загальну ситуацію в класі.
Впровадження інформаційно-комп'ютерних технологій створює передумови для інтенсифікації освітнього процесу. Вони дозволяють на практиці використовувати психолого-педагогічні розробки, що забезпечують перехід від механічного засвоєння знань до оволодіння вмінням самостійно здобувати нові знання. Комп'ютерні технології сприяють розкриттю, збереженню і розвитку особистісних якостей учнів.
Потужний потік нової інформації, реклами, застосування комп’ютерних технологій на телебаченні, розповсюдження ігрових приставок, електронних іграшок і комп'ютерів мають великий вплив на виховання дитини та її сприйняття навколишнього світу. Істотно змінюється і характер дитячої улюбленої практичної діяльності – гри, змінюються і її улюблені герої та захоплення. Раніше інформацію з будь-якої теми дитина могла отримати за різними каналами: підручник, довідкова література, лекція вчителя, конспект уроку.
Але, сьогодні, з огляду на сучасні реалії, вчитель повинен вносити в навчальний процес нові методи подачі інформації. Виникає питання, навіщо це потрібно. Мозок дитини, налаштований на отримання знань у формі розважальних програм по телебаченню, набагато легше сприйме запропоновану на уроці інформацію за допомогою медіазасобів.
Вже давно доведено, що кожен учень по-різному освоює нові знання. Раніше викладачам важко було знайти індивідуальний підхід до кожного учня. Тепер же, з використанням комп’ютерних мереж і онлайнових засобів, школи отримали можливість подавати нову інформацію таким чином, щоб задовольнити індивідуальні запити кожного учня.
Поєднуючи в собі можливості телевізора, відеомагнітофона, книги, калькулятора, будучи універсальною іграшкою, здатною імітувати інші іграшки і самі різні ігри, сучасний комп’ютер разом з тим є для дитини рівноправним партнером, здатним дуже тонко реагувати на його дії і запити, якого йому так часом не вистачає. З іншого боку, цей метод навчання є досить привабливим і для вчителів: допомагає їм краще оцінити здібності і знання дитини, зрозуміти його, спонукає шукати нові, нетрадиційні форми і методи навчання.

1.3. Формування інформаційно-цифрової компетентності засобами міжнародної програми «eTwinning»
У жовтні 2013 року навчальний заклад долучився до програми Європейської комісії спрямованої на розвиток співпраці європейських шкіл за допомогою інформаційних і комунікаційних технологій. Учителі та школярі, зареєстровані в мережі eTwinning, отримують можливість реалізації спільних проектів з європейськими школами.
За період участі у програмі «eTwinning» учителями школи-гімназії  реалізовано 23 проекти з математики, історії, народознавства, англійської мови, мистецтвознавства тощо. За результатами оцінки командою PSA (Партнерського Агенства Підпримки) у лютому 2015 року школа була визнана школою-лідером за кількістю реалізованих проектів (https://www.youtube.com/watch?v= vxNK5XF0oR4).
  	Найбільш передовою та досконалою моделлю міжкультурного співробітництва  виявилась навчальна інтернет-платформа Європейської Комісії eTwinning, яка була започаткована з метою розвитку співпраці європейських шкіл. 
В рамках Європейського союзу, який налічує 28 країн та набагато більше культурних груп, міжкультурний діалог має важливе значення для запобігання конфліктів і маргіналізації громадян на основі їх культурної самобутності. Він зміцнює спільні зв'язки і засади між різними культурами, громадами і людьми, сприяє взаєморозумінню і взаємодії. 
Саме eTwinning, спільнота шкіл в Європі зараз найбільш успішно забезпечує та підтримує організацію і реалізацію спільних міжкультурних та міжпредметних проектів для шкіл на національному та міжнародному рівні, надає можливості для професійного розвитку вчителів. Її проекти  забезпечують ідеальне середовище вчителям та учням для експерименту і розвитку інноваційності та творчості, критичного мислення і вміння вирішувати проблеми, комунікативних навичок та навичок співробітництва.
Одним з основних технологічних і педагогічних принципів постійно відбивається в eTwinning проектів є зміцнення міжкультурного свідомості студентів, тим самим сприяючи використанню та інтеграції ІКТ в освіті та розвитку міжкультурного взаєморозуміння серед європейських народів з використанням мов континенту. Ініціатива eTwinning також спрямована на підвищення обізнаності серед молоді європейської моделі багатомовної і багатокультурним суспільства і поліпшення міжкультурного діалогу і взаєморозуміння через Інтернет на основі навчальних спільнот.
Залучення учнів до спільної проектної роботи з учнями з інших культур є справжній ефективний спосіб підготовки дітей до складного, і в той же час збагачуючого досвіду, вивчення іноземної мови та до міжкультурного навчання. Зараз наші учні краще усвідомлюють, що спілкування іноземною мовою передбачає не тільки обмін інформацією, а й вираження автентичності і розвиток відносин в ситуаціях міжкультурного контакту.
Модель eTwinning – новий цікавий приклад того, як технології можуть створювати умови для навчання. Вона поєднує в собі спільне навчання та технології, вона насправді заснована на технологічно-опосередкованому спільному навчанні. 
Також дуже важливо, що у міжкультурному партнерстві eTwinning учні, як правило, беруть участь в серії ретельно узгоджених і послідовно ускладнених завдань.
Яскравим прикладом являється проект Healthy food in fashion «Здорове харчування – це модно», над яким  працюють учні. Метою цього проекту є підвищення рівня обізнаності учнів щодо здорового способу життя. Крім того, їхні міжкультурні комунікаційні навички удосконаляться та  цей проект стане гарним початком їхнього майбутнього успіху. Щотижня учні виконують певне завдання, яке розміщено на головній сторінці проекту (рис. 1.14.). 
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Рис. 1.14. Скріншот «Головна сторінка проекту «Здорове харчування – це модно»
Проект включає такі види діяльності:
1. Учні спілкуються зі своїми однолітками протягом тривалого періоду часу використовуючи чат у твінспейсі на платформі eTwinning (рис. 1.15.).
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Рис. 1.15. Скріншот «Чат на платформі eTwinning»
Також можна листуватися використовуючи TwinMail, тобто миттєві повідомлення на платформі eTwinning (рис. 1.16.).
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Рис. 1.16. Скріншот «Служба миттєвих повідомлень TwinMail на платформі eTwinning»
2.  У  eTwinning профілі або в форумах, учні представляють себе, використовуючи програму Padlet, яка дає можливість коротко, у цікавій формі представити певну інформацію (рис 1.17.).
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Рис. 1.17. Скріншот «Програма Padlet на платформі eTwinning»
Досить цікавим та легким у застосуванні є канал www.youtube.com, який зазвичай застосовується для демонстрації коротких інформативних  відео на різноманітну тематику (рис. 1.18.). 
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Рис. 1.18. Скріншот «Відеосюжет знайомства, розміщений на каналі youtube»
Для знайомства в онлайн режимі і подальшого спілкування та співпраці учні та вчителі використовують LiveEvent на платформі eTwinning у розділі MyTwinspace для проведення відеоконференцій (рис. 1.19. – 1.20.). 
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Рис. 1.19. Скріншот «Відеоконференція на платформі eTwinning»
[image: ]
Рис. 1.20. Скріншот «Відеоконференція на платформі eTwinning»
Під час відеоконференцій відбувається обмін інформацією про особистий досвід. Вчителі допомагають учням у рефлексивному вивченні вибраних образів, так як ці образи сприяють створенню індивідуальностей. 
Наприклад, чи буде даний образ упізнаний зарубіжним партнером? Чи буде він мати таке ж саме значення? Чи може це потенційно показати автора у негативному світлі в очах партнерів? Учні запитують та відповідають на різні види питань і стають більш обізнані в різноманітних розмовних стилях.
3. Моменти нерозуміння іншої культури є частиною бесіди, які вказують на те, що дві понятійні системи вступили в контакт. Учні можуть досліджувати ці моменти за допомогою культурних опитувань – це список запитань, які призначені для зняття «культурного шоку» між учасниками групи. Запитання та відповіді розміщуються в Інтернеті у вільному доступі. Це дає можливість більше дізнатися про партнерів проекту та однокласників: віросповідання, звички, наміри, цінності (рис. 1.21.).
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Рис. 1.21. Скріншот «Онлайн-бесіда на платформі eTwinning»
4. Вчителі дають чіткі інструкції для виконання проектних завдань. Учасники мають достатньо часу для виконання завдань. Наприклад, створення веб-сайту вимагає обговорення тем, делегування завдань, дослідження, збір графічних зображень, кліпів і посилань, відбір текстів, зворотний зв'язок із однолітками, перевірка та виправленння, веб-дизайн, веб-публікації. Розуміння та успішне обговорення допустимих тем та обмежень також є важливим аспектом міжкультурної компетенції (рис. 1.22.).
У ХХІ столітті учні та вчителі повинні мати навички, щоб працювати спільно з представниками інших культурно-ціннісних систем. Сьогодні кожному з нас потрібно вибрати відповідний інструмент – або комбінацію інструментів.
Багато факторів впливати на вибір інструментів для реалізації проектів: 
· обізнаність та поінформованість учнів і вчителів щодо цих інструментів, рівень доступності технологій, 
· спосіб організації взаємодії.
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Рис. 1.22. Скріншот «Обговорення робочих моментів проекту на платформі eTwinning»
	Платформа eTwinning є надійним провідником та помічником у вирішенні цих складних завдань сьогодення. Для того, щоб проектна діяльність була ефективнішою та цікавішою, рекомендується використовувати корисні сервіси та інструменти, які систематизовані в таблицях 1.1. – 1.3.
Таблиця 1.1.
Програмне забезпечення для планування, структурування інформації, презентацій
	
	
	

	Doodle 
	http://www.doodle.com/

	Інструмент для планування заходів та зустрічей

	Prezi 
	http://prezi.com/

	Веб-сервіс для створення інтерактивних мультимедійних презентацій з нелінійною структурою. Сервіс дозволяє імпортувати відеоматеріали, графіки, фотографії та інші засоби для візуалізації презентації. Інтерактивний формат створюється за допомогою технології масштабування (приближення та віддалення). Особливість Prezi полягає в тому, що на відміну від «класичної» презентації, де міняються слайди, тут переходи між зображеннями відбуваються зі збільшенням окремих частин одного слайду.

	Sitch 
	https://evernote.com/intl/ru/ skitch/ 




	Сервіс дозволяє «сфотографувати» екран, або загрузити фото і домалювати на зображенні важливі примітки. Ідеально підходить для створення інформативних презентацій/навчальних інструкцій/передачі великого об’єму даних – допомагає коротко пояснити складні речі (за допомогою зображень).

	Todoist 
	https://todoist.com

	Сервіс для ефективної організації часу. З його допомогою можна складати список завдань та дедлайнів, слідкувати за їхнім виконанням і бачити всю гарно зроблену роботу.

	Calamеo  
	http://en.calameo.com/

	Це сервіс для створення інтерактивних публікацій (у вигляді журналів, брошур, каталогів, презентацій, звітів тощо). Інтерактивний документ створено так, аби зберегти відчуття паперового документу: є можливість перегортати сторінки, відмічати цікаві моменти тощо.

	Zooburst 
	http://www.zooburst.com/

	Інструмент для створення 3D-книг з використанням картинок, текстів та посилань. Особливість – має обмеження у кількості сторінок (10) та безкоштовно дозволяє створити лише 10 книг. Підійде для роботи з молодшими школярами.

	Dipity 
	http://www.dipity.com/

	Сервіс для презентації історій, фактів чи явищ, які потрібно подати у певному часовому проміжку. Це може бути чиясь біографія, історія виникнення явища/теорії/організації, зокрема, вашої школи/міста/країни, або безпосередньо вашої eTwinning-команди тощо.





Таблиця 1.2.
Програмне забезпечення для роботи з фото та відео, для малювання
	
	
	

	Flickr 
	http://www.flickr.com/

	Сервіс, призначений для зберігання та подальшого використання користувачами цифрових фотографій і відеороликів. Picasa https://picasaweb.google.com Фотохостинг для зберігання та обміну фотографіями.

	Photocat

	http://web.photocat.com/

	Сервіс, що пропонує стандартний набір основних функцій редагування фото з додаванням різних варіантів створення колажу.

	Tux Paint 
	http://tuxpaint.org/

	Безкоштовна програма для розвитку творчого потенціалу дітей віком від 3 до 12 років. Дитина отримує на екрані «чисте полотно» для малювання, яке оснащене більше сотнею візуальних ефектів та різних інструментів для малювання. Малюнок також можна доповнити звуковими ефектами.

	Meograph 
	http://www.meograph.com/

	Інструмент, що дозволить зробити гарну історію з ваших відео- та фотоматеріалів з проекту. У створенні такого ролику можна використовувати зображення, фото, карти, відзняті вами відео. Також сервіс дозволяє додати саундтрек та записати голосовий супровід. Відео для створення ролику потрібно завантажувати з YouTube.

	Онлайн-комікси 
	 http://www.pixton.com/
 http://www.dvolver.com/mov

	Сайти для створення коміксів.



Таблиця 1.3.
Програмне забезпечення для комунікації, реалізації проектів
	
	
	

	Trello 
	https://trello.com/tour

	Зручний сервіс для організації командної роботи. Кожен учасник може записувати проектні завдання на спеціальних дошках; повідомляти про свої результати; відслідковувати, які задачі інших учасників знаходяться в роботі, а які – вже зроблені; коментувати їх.

	Glogster 
	http://www.glogster.com/

	Соціальна мережа, що дозволяє користувачам безкоштовно створювати інтерактивні плакати – «Glogs».»Glog» – скорочено від «графічний блог» – інтерактивне мультимедійне зображення.

	Wallwisher 
	https://ru.padlet.com/

	Сайт, на якому кілька людей можуть завантажувати зображення, музику, відео, залишати нотатки, поздоровляти з днем народження, обговорювати ідеї та ін. Це чудовий інструмент для спільних проектів. Функціонує за принципом онлайн-стіни (подібним до стіни в соцмережах).

	Evernote 
	 https://evernote.com/intl/ru/ evernote/

	Cервіс може використовуватися як особистий блокнот вчителя - для запису нотаток (є зручний пошук, щоб потім легко знаходити все, що вам потрібно). Також Evernote підходить і для командної роботи: дозволяє зберігати робочу інформацію по проекту, створювати невеликі презентації, ділитися посиланнями. При цьому всі члени команди одночасно можуть бачити всю інформацію та оновлення, які вносять інші учасники.

	VOXOPOP 
	http://www.voxopop.com/ signup
	Сервіс для проведення колективних обговорень (теми уроку чи проекту). Дискусії можуть відбуватися як між вами та учнями, так і між вашою командою та іноземними партнерами. Наприклад, вчитель може озвучити тему для обговорення і вона автоматично запишеться на спільну дошку. А кожен наступний учасник має можливість залишити свій аудіокоментар.



Найчастіше використовується мультимедійна підтримка та різноманітні он-лайн програми, а також гаджети доступні учням на уроці, такі як планшети, смартфони та айфони. Це додає родзинок у навчальний процес, захоплює учнів новизною, мотивує їх до невимушеного іншомовного спілкування, мобілізує творчі здібності, стимулює до пошуку цікавинок і просто робить успішними учасниками творчого процесу. Користуються неабиякою популярністю ANIMOTO для смартфонів, планшетів та айфонів, PowToon, KIZOA– он-лайн програми для анімованого відео та фотоколажів, KAHOOT, PADLET.
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Рис. 1.23. Скріншот «Створення карти за допомогою сервісу Google maps»
Під час он-лайн знайомства учні створюють карту за допомогою https://www.google.com.ua/maps/ (рис. 1.23.).
За допомогою програми PADLET створюються цікаві презентації вчителів та учнів https://twinspace.etwinning.net/43131/pages/page/257153 (рис. 1.24.).
Знайомство
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Рис. 1.24. Скріншот «Презентація, створена у програмі PADLET»[image: ]
Рис. 1.25. Скріншот «Обговорення тематичного відео в програмі PADLET»
За допомого програми PADLET можна обговорювати цікаві відео за певною темою (рис. 1.25.).
Учні створюють відео на you tube каналі  або презентацію Power Point Presentation, де розповідають про свою країну, місто, школу (рис. 1.26.).
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Рис. 1.26. Скріншот «Створення відеосюжетів»
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Рис. 1.27. Скріншот «Кросворд, створений у програмі KAHOOT»
За допомогою  програми  KAHOOT можна створювати інтерактивні кросворди. (рис. 1.27.).
Відгуки щодо роботи у проектах учні розміщують  на платформі  triedler (рис. 1.28.).
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Рис. 1.28. Скріншот «Платформа для обговорення проектів triedler»
Впровадження інформаційно-комунікаційних технологій створює передумови для інтенсифікації освітнього процесу. Сучасний комп’ютер поєднує в собі можливості телевізора, відеомагнітофона, книги, калькулятора, будучи універсальною іграшкою, здатною імітувати інші іграшки і різноманітні ігри, разом з тим є для дитини рівноправним партнером, здатним дуже тонко реагувати на її дії і запити. З іншого боку, цей метод навчання є досить привабливим і для вчителів: допомагає їм краще оцінити здібності та знання дитини, зрозуміти її, спонукає шукати нові, нетрадиційні форми і методи навчання.


РОЗДІЛ 2. ПРАКТИЧНЕ ФОРМУВАННЯ ІНФОРМАЦІЙНО-ЦИФРОВОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ В ПРОЦЕСІ ВИВЧЕННЯ АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ

2.1. Урок англійської мови «Лондон. Віртуальна подорож визначними  місцями» в 7 класі
Автор: Обещик Діана Борисівна, 
вчитель англійської мови
Тема. Лондон. Віртуальна подорож визначними  місцями
Мета: активізувати вживання лексики до теми уроку; розвивати уміння усного та писемного мовлення; практикувати учнів в аудіюванні та читанні;вдосконалювати навички аудіювання, техніку читання та письма, навчати читанню тексту з метою розуміння основного змісту, формувати навички ситуативного мовлення з опорою на прочитаний текст, систематизувати лексичний матеріал з теми, поглиблювати знання учнів про визначні місця Лондона; розвивати мовну здогадку та мовленнєву реакцію учнів, навички сприймання іноземної мови на слух; формувати соціо-культурну та комунікативну компетенції учнів у контексті діалогу культур, розвивати кмітливість, логічне мислення та мовленнєву реакцію, вміння учнів працювати в різних режимах навчання; виховувати почуття патріотизму, інтерес до вивчення англійської мови, культуру спілкування та колективної співпраці.
Форма уроку: урок-подорож.
Обладнання: 
· мультимедійний комплекс; 
· мультимедійна презентація до теми «Лондон»;
· комплект завдань з вправами до теми. 
Хід уроку
PROCEDURE OF THE LESSON
I. Привітання. Психологічна зарядка 			
Teacher:   Good afternoon pupils! How do you do? I think that you are okay, aren’t you? Let’s demonstrate our good mood. Turn to your neighbour, shake your hands and say: «I am very glad to see you today. You are a great person».  
Many people think that modern life is impossible without travelling. Travelling has completely changed our life, our knowledge about other people, their lifestyles and their culture. And I want to start our today’s lesson  with some questions to you.	
Бесіда T – S1 S2
1) Do you like travelling?
2) Where do you like to travel: in our country or abroad?
3) Where did you travel last time? What were your impressions?
Brainstorming:  Why do people travel?
II. Повідомлення теми. Введення в іншомовну атмосферу			
Well…Today we’ll make an imaginary trip to one of the most  interesting and exciting city of the worldWe’ll learn new things about the history and modern life of the city, visit the most interesting sights of London, and watch video film. Of course, we’ll practice new words and expressions. You will have a chance to tell us what you know about the capital of the UK and its sights.  
VIDEO GUESS (4min.)
 And I’d like to begin with the words of the famous English writer Samuel Johnson, «When a man is tired of London, he is tired of life…for there is in London all life can afford».
1. An association map (рис. 2.1.)	
https://www.mentimeter.com/s/4c6f4587bc642628197e00499d2c03e0/468ec81ad4c6/edit
1. Гра «Snake» Children look at the blackboard. Read the sentence (5)
«London is a city». Умови гри: кожен учень повинен повторити попереднє речення,при цьому додати ще одне слово.переможець той,у кого виявиться найпоширеніше речення.
London is a big city.
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Рис. 2.1. Скріншот «Карта асоціацій»
ІІ. Основна частина уроку
1. Розвиток навичок читання і письма, логічного мислення
Читання  тексту та заповнення пропусків після прослуховування.
· Reading.  The words which can be unknown to you are in the bottom of the page. You have five minutes to read it. 
· Vocabulary check. Match the word to the definition
Word	Definition
· Took place	- occur.
· Mayor	- person in charge of city/town 
· Lane	          - road or path
· Spread	- to move into more places
· Diary		- a book in which you write your feelings  and thoughts
· Narrow	- long and not wide
· Terrible	- very bad or unpleasant
1) Now you will read the story about the Great Fire. 
2) Find and underline all of the verbs in the simple past.
The Great Fire of London
London was a big city before the fire of London. Half a million people lived there. The houses were made of wood, and the lanes between them were very narrow. The Great Fire of London took place 350 years ago, on Sunday 2nd September in 1666. The fire started in a bakery in Pudding Lane. There was no rain that summer so London was very dry and the wind spread the flames. Fire-fighting equipment was not very good and it was difficult to get water unless near the river. The fire lasted for 4 days and burned down most of London. A man called Samuel Pepys* wrote about the fire in his diary and told the king. King Charles II, and his brother, the Duke of York, had to take charge of fighting the fire. Not many people died in the Great Fire of London, some say only 16. After the fire, the king rebuilt the city with buildings made from bricks and stone. It took ten years to rebuild
*Pepys is pronounced /peeps/
a. Your time is up! When did the fire happen? Why did the fire spread so quickly?Who wrote about the fire in his diary? How many people died in the fire? How long did the fire last? How long did it take to rebuild London? 
Well, and now you’ll do another task to this text. Look here, in your worksheets. Some sentences are true according to the text, some sentences are false and some information is not given in the text. Try to decide.
b. True or False
The word ‘great’ can mean very good or very big.
The fire burnt quickly because the houses were made of stone and brick.
The fire started in a school.
It was the biggest fire ever seen in London.
a.	Write the following verbs in their simple past form
Start =                                                                     Forget =
Catch =                                                                   Burn =
Rise =                                                                     Try =
Run =                                                                      Shout =
Say= 
b.	Read the text from Samuel Pepys’ diary and write the verbs in their simple past form.
			Monday 3rd September 1666		
Dear Diary,
Yesterday, at 03:15, a terrible fire ______(start)  in the Bakery on Pudding Lane. Somebody _________ (forget) to take the bread out of the oven. There ________ (be) flames everywhere and the smoke ________ (rise) high above the city.  People _______ (run) around the streets and __________ (shout) “Fire!”. Today the fire _________ (be) even worse. The houses _________ (be) made of wood so they all ___________ (catch) fire. Later, at 16:50, the firefighters ___________ (try) to put the fires out but this __________ (not work) very well and the fires________ (burn) more buildings. The mayor________ (say) the fire ________ (not be) very bad but now it is over the whole city. I must tell the king tomorrow.
1. Listening.  Sights (рис. 2.2. – 2.4.)
https://www.esolcourses.com/content/lifeintheuk/london/st-pauls-cathedral/pre-intermediate-listening-lesson.html
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Рис. 2.2. Скріншот «Визначні місця Лондону»
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Рис. 2.3. Скріншот «Відеосюжет»
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Рис. 2.4. Скріншот «Тестування»
Team work. Гра «Guess what sights is it?»
Учні поділяються на  команди. Кожна команда отримує картки з описом одного з видатних місць Лондона. Команди опрацьовують свій текст. Перемагає та команда, яка перша дала правильну відповідь.
Тексти для команд
Звучать тексти: 
1. It is a tower of the Houses of Parliament with a huge bell in the clock. It has boomed out the hours since 1859. (Big Ben).
2. It is a historic building in London. It was founded in the 11-th century. Many  Britain’s famous people are buried in the abbey. (Westminster Abbey).
3. It is a square in the central part of  London. London’s well-known theatres and cinemas are there. This is the square that is round, not square like many other places. (Piccadilly Circus).
4. It is London’s oldest sight. It consists of a group of structures built around a central tower and surrounded by two stone walls. It has served as a fortress, a palace and a prison. Today it is a national monument and museum. (Tower Bridge).
5. It is the oldest building. Since it was built in 11-th century, this castle has been a royal palace, a prison, a zoo and many others. Today it is a museum and houses the Crown Jewels. (Tower of  London).
6. 6.It is the greatest work of  England’s greatest architect, Christopher Wren. The Cathedral was begun in1675. It was opened  in 1697 but was finished only in 1710, when Wren was almost 80 years old.  Some famous men of England have got their memorials there.  (St. Paul’s Cathedral).
7. It is in the centеr of the West End. On the north side there is the National Gallery, in the north-east corner there is the National Portrait Gallery and in the centеr there is Nelson’s Column  with a figure of a great seaman. (Trafalgar Square).
8. It’s official name is the Palace of Westminster. It is the place where the members of British Parliament work. (The Houses of Parliament).
9. It is the place, where British Queen and her family live. In front of the palace there is the Monument to Queen Victoria. (Buckingham Palace).
ІV. Підведення підсумків уроку. Оцінювання учнів 
Teacher sums up:
          Dear friends! Our lesson is coming to an end. It’s time to say good-bye. We’ve done much at our lesson. We read, listened to the text, did exercises to the text, you sang songs. You were great! So your marks are…  https://learningapps.org/display?v=piwmd7nbj17 (рис. 2.5.)
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Рис. 2.5. Скріншот «Тестування»
V. Повідомлення домашнього завдання.                                   
Homework: Your home task for the next lesson is to speak about one of the places of interests in London.
Weaker pupils will prepare some ppt about their favourite place of interest.

2.2. Урок англійської мови «Household chores» в 7 класі
Автор: Обещик Діана Борисівна, 
вчитель англійської мови
Тема. Household chores
Підтема. Food & cooking. My favourite food
Мета: активізувати вживання лексики до теми уроку; розвивати уміння усного та писемного мовлення; практикувати учнів у аудіюванні та читанні; ознайомити учнів з кулінарними традиціями англійців (приготування англійського сніданку), історією виникнення сендвічів; розвивати мовну здогадку та мовленнєву реакцію учнів, навички сприймання іноземної мови на слух; формувати соціо-культурну та комунікативну компетенції учнів у контексті діалогу культур; виховувати інтерес до вивчення англійської мови, виховувати культуру спілкування, повагу до культури, мова якої вивчається. 
Обладнання: підручник, робочий зошит, мультимедійна презентація, автентичні відеозаписи, роздатковий матеріал.  
Хід уроку
І. Привітання. Психологічна зарядка
Good afternoon pupils! How do you do? I think that you are okay, aren’t you? Let’s demonstrate our good mood. Turn to your neighbour, shake your hands and say: “I am very glad to see you today. You are a great person.” 
 ІІ. Повідомлення теми. Введення в іншомовну атмосферу
Прийом: хорове промовляння вірша-речівки на англійській мові
 	Very well! I hope that today’s lesson will be an extraordinary one. You may ask me “Why?” and I’ve got an answer: Today we’ll have an interesting topic, which is connected with one of the most pleasant household chores – cooking food. We’ll speak about food and your favourite dishes, have a lot of interesting exercises and a lot of fun while making them. Besides, you’ll represent your projects about your favourite dishes and their recipes. 
  	By the way, who likes cooking? Raise your hands! And who likes eating? Oh, as I see you are great eaters but not great cooks. Let’s sing military rap “I like sandwiches”. You can see the words at the blackboard 
“I like sandwiches”
Sandwiches are beautiful.
Sandwiches are very fine.
I like sandwiches; I eat them all the time.
A sandwich may be egg or cheese or even peanut butter,
But they all taste so good to me,
It isn’t even matter,
Jam or ham or cucumber, any kind will do.
I like sandwiches,
How about you?
Great! You are real singers! Take your seats, please!
III. Актуалізація теми уроку
Прийом: з’єднання  англійських приказок про їжу з їх перекладом (рис. 2.6.) https://learningapps.org/display?v=pt5cxpb6n17
As I’ve told you we’re going to speak about food. Let’s revise the proverbs on this topic. Match the proverbs with their translations. 
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Рис. 2.6. Скріншот «З’єднання  англійських приказок про їжу з їх перекладом»
IV. Повторення вивченого лексичного матеріалу
Прийом 1: Прямий пeреклад слів, зображених на фото.
Very well, thank you!!! And now look at the blackboard and name the dish which you can see on it. salad, borsch, soup, pizza, porridge, bread, hamburger, sushi, cheese, cake, cookies, chocolate, ice-cream, juice. 
Great job!!! Do you like cooking? What do you usually cook? When you cook something you do a lot of actions. Let’s match the letters with the pictures 
Прийом 2: Matching 
Now look at the blackboard and read the list of verbs for preparing and cooking food and match them with pictures .You have 2 minutes to do it
Your time is up. Please so which picture is appropriate to the word “to peel” etc. (рис. 2.7.) https://learningapps.org/display?v=pdi21z6en17
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Рис. 2.7. Скріншот «Знайди пару»
Прийом 3: Заповнення лексичної таблиці (рис 2.8.) https://learningapps.org/display?v=pt5cxpb6n17
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Рис 2.8. Скріншот  «Пазл»
Thank you for your job! The next task is connected with different tastes of food. I’ll give you the worksheets and you have to sort out the food in the box according to the tastes headings in the table. You have two minutes!!!
Sort out the food (milk chocolate, black coffee, curry, meat, chips, candies, pizza, apples, lemon, sausage, crisps, red pepper, onion, grapefruit, fried eggs).
Your time is up. Get ready to answer!
V. Розвиток навичок аудіювання і письма, логічного мислення
Прийом 1: прослуховування тексту та заповнення пропусків після прослуховування.
         Now we are going to watch a video about the way the English breakfast is prepared. Before you start watching it, I’d like you to draw your attention to some unknown words: approximately – приблизно; rashers of bacon – тонкі ломтики свинини; a generous quantity  - велика кількість; an egg yolk – жовток; accompanied by – що супроводжується; a condiment – приправа, спеції; a mug of tea – кружка чаю.
          So, listen attentively to the text and try to remember as many details as you can.
Listen to it once more and get ready to fill in the gaps. Work in pairs.
Hello, all of you food lovers!!! Here we are again with a new recipe of the day. Today we’ll prepare a traditional English breakfast, also known as a fry up.
To make this dish you will need: a frying pan, a spatula, a knife… and for the ingredients:one sausage, one egg, approximately four mushrooms, half a tomato, some vegetable oil, three rashers of  bacon and a pinch of salt and pepper. Okay, let’s make our dish:
Chop the mushrooms into small pieces and slice the tomato in half. Take the frying pan and add a generous quantity of vegetable oil. Start to fry the sausage and the tomato, which will take longer to cook than the other ingredients. When the sausage starts to brown, add the mushrooms and continue to fry for another couple of minutes. Add the bacon and the egg to the frying pan and use a spatula to splash oil onto the egg yolk to cook it. Once the egg yolk changes colour the dish is ready. Turn off the heat and serve accompanied by toasts, a mug of English tea and the condiment such as ketchup…
You have three minutes for this task.. 
Your time is up. Let’s check your answers.  
Прийом 2: Самостійне заповнення пропусків у рецепті
Now you are going to learn the way we make a tomato and cheese sandwich. Your task is to fill in the words from the box and read the recipe. Work in groups, please. You have a few minutes.
put (x3)           cut             eat           slice(x2)
Tomato and Cheese Sandwich
 … to open the bread roll,
 … the tomatoes.
 … the cheese.
 … tomato slices on the bread.
 … some cheese on top.
 … the top of the bread roll on top.
Now … your sandwich. It’s delicious
VI. Розвиток навичок читання
Have you ever cooked a sandwich? What are the ingredients of it? Now you will read the story about the sandwich. Be ready to answer the question: “How did the sandwich come to the world?”. The words which can be unknown to you are in the bottom of the page. You have five minutes to read it.
How the Sandwich Came to the World
In 1762, there was a very famous English politician. Everybody knew about him because he enjoyed playing cards very much. One night he stayed at the card table for 24 hours. And he ate nothing but slices of bread with pieces of meat inside. His name was John Sandwich. The English name for a sandwich comes from this man.
Sandwiches were great favourites in Victorian England. It was the custom to “take” afternoon tea at about four o’clock. Many rich families ate sandwiches at this time.
Cucumber sandwiches were very popular. The servants always cut the edge of the bread, so the sandwiches were very small and delicate.
Sandwiches are less elegant now and often much bigger.
The English eat millions of sandwiches every day. They are a typical “snack” meal because they are easy and quick to prepare. You can buy sandwiches if you don’t want to make them yourself. There are thousands of “sandwiches bars” and cafés and even some restaurants that sell them.
a politician – політик; John Sandwich – Джон Сандвіч; Victorian England – Вікторіанська Англія (Англія періоду правління королеви Вікторії); a servant – слуга; a “snack” meal – «легка» їжа.
Your time is up! Did you like the text? Who was the inventor of sandwiches? Who was this man by profession? When sandwiches were very popular? Are sandwiches popular today? Prove it. 
 	Well, and now you’ll do another task to this text.Look here, in your worksheets. Some sentences are true according to the text, some sentences are false and some information is not given in the text. Try to decide. One of you will do the task on the blackboard.
1. Sandwich is the name of a person. (T) 
2. A well-known politician invented sandwiches. (T)
3. His hobby was playing cards. (T)
4. He ate sandwiches every day. (T)
5. His wife liked sandwiches, too. (F)
6. In Victorian English families ate sandwiches during the tea time. (T)
7. Cucumber and tomato sandwiches were very popular. (F)
8. Sandwiches were very popular in France, too. (F)
9. Sandwiches are smaller now than they were before. (F)
10.  If you can’t make sandwiches, you can buy them. (F)
11.  Sandwiches are easy to cook. (T)
12.  Sandwiches can be hot. (F)
VII. Розвиток навичок аудіювання
Прийом: пошуковий перегляд відео з метою виконання конкретного завдання.
Each of you has a favoutite dish. Today, you’ll find out about about favourite dishes of journalists who work at the most popular British radio company BBC. Your task is to listen carefully to the video and write down the dishes these people loke and don’t like. Is is clear? Let’s start. (рис. 2.9.) 
https://www.youtube.com/watch?v=JgAmqHA9uOI
[image: ]
Рис 2.9. Скріншот «Моя улюблена страва. Перегляд відео з метою виконання конкретного завдання»
	Name
	likes
	dislikes

	Martin Chan
	lasagna
	eggplant, durian 

	Vikki Rixon
	italian food: pizza with mushroom and ham
	jelly

	James Bond


	sushi, salmon sushi
	fast food, restaurant food
hamburgers and potato chips



So, you’ve watched the video and I’ve got a question who was the first man. 
Прийом 2: Розгадування рецепту-загадки. 
 	I’ll read you the recipe of my favourite dish. Your task is to guess what my favourite dish is.
“Oil the pan. Put the flour and salt into a bowl. Add some butter, milk and mix. Put the dough into the oiled pan. Add sliced tomatoes, cheese and ham. Bake for about 15 minutes in a microwave oven. Enjoy your …”(pizza)
X. Підбиття підсумків уроку. Повідомлення домашнього завдання. Оцінювання учнів
   	Well done! You worked hard . The marks for the lesson are … Let’s summarize all that we did at today’s lesson. Say a few words. Use the phrases from the blackboard! Very well! I think that all of you deserve a little prize! Your hometask is to do the exercises in your workbooks till the end of the unit. Our lesson is over! Good bye! Have a good time!

2.3. Урок англійської мови «Опис зовнішності людини. Розвиток навичок читання та говоріння» в 5 класі 
Автор: Шаповал Наталія Ігорівна, 
вчитель англійської мови
Тема. Опис зовнішності людини. Розвиток навичок читання та говоріння
Мета: активізувати  навички вживання вивчених лексичних одиниць по темі, розвивати навички читання та говоріння, тренувати у вживанні граматичні структури have got/has got; розвивати логічне мислення та навички роботи в групі, розвивати в учнів такі компетентності, як: соціальна і громадянська, спілкування іноземною мовою, екологічна грамотність і здорове життя; компетентність особистісного самовдосконалення – уміння навчатися впродовж життя; виховувати повагу один до одного при спілкуванні англійською мовою.
Форма проведення: урок-квест.
Обладнання: комп’ютер, мультимедійна дошка, презентація, програма зчитування QR кодів.
Хід уроку
І. Організаційна частина уроку
Т: Good afternoon,children. Let us sing a Greeting song today. Sit down please. Is everyone present at the lesson? Who is absent today? Let’s start our lesson.
How are you? Ask your friends.
Фонетична зарядка (рис. 2.10.)
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Рис. 2.10. Фонетична зарядка
Т-Smile at me please. “Smile a while and while you smile, others will smile. And there will be miles of smiles”. Let’s say it together. Read it one by one. I am sure your mood will not change to the end of the lesson. 
ІІ. Повідомлення теми та мети уроку
T: Look at the picture, listen to the poem and try to guess the topic of our today's lesson.
Mr. Holmes is very tall. Who is tall? 
Mr. Cort is very short. Who is short? 
Mr. Leight is  overweight. Who is overweight? 
Mr. Lymm is very slim. Who is slim? 
Learning Outcomes 
T: Тoday we will  learn to: use the vocabulary on the topic ‘Appearance’
· describe a person’s appearance
· compare people’s appearance
And remember the rule that English is spoken here!
ІІІ. Перевірка домашнього завдання
Т: But before we start working let us see if you have done your homework. (W.b. Ex. D p.23)
ІV. Ведення в іншомовну атмосферу
Т: My dear children ,can you hear the music? Do you know this melody? This melody is from a well-known film about Sherlock Holmes. Sherlock Holmes was a detective. He lived in London and his favourite musical instrument was a violin. He played the violin well. Sometimes he had a lens with him. He sent this box to you but try to guess what is inside.You are right, this is an e-mail from the detective. He also has some tasks for you in these envelopes. He wants us to help him  find a robber. A robber is the person who steals things. But, wait there is something wrong with it. There are no capitals and no punctuation in it. Read the e-mail and add punctuation and capital letters..
T: Read the e-mail 
To…school№23@hotmail.com
From…Sherlock_21@yahoo.co.uk
Subject/About Myself
hello my dear friends let me introduce myself im sherlock holmes I live in london in baker street i am a detective and I look for a robber please help me
T: So we must help the detective find the robber of the bank and you will work in 2 Detective Agencies ‘Stars’ and ‘Moonlight’ You will be my special agents.
VI. Активізація лексики
6.1. Т: At first let’s review the words on the topic. Say after me. (рис. 2.11.)
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 Рис. 2.11. Хорове опрацювання слів
6.2. Complete the chart picture using these words.  (рис. 2.12.)
[image: ]  
Рис. 2.12. Доповнення речень
6.3. Вправа-тренажер з використанням QR-кодів. (рис. 2.13., фото 2.1.)
Посилання на вправу  https://learningapps.org/1867388
T: The 1 task from the detective is in this code. Scan it with your phones and list the descriptions under the headings.
[image: C:\Users\User\Desktop\вв.PNG]
 Рис. 2.13. Вправа-тренажер з використанням QR-кодів. 
[image: G:\уроки\урок 5г клас\DSC04487.JPG]
Фото 2.1. Виконання учнями вправи з використанням QR-кодів
VII. Аудіювання
· Pre-listening
T: There was a woman who saw the robber and she can help you. Her name is Linda and she is a witness. Which woman out of these 3 ones is the witness?
· While-listening (рис. 2.14.)
T: Listen to the dialogue between two policemen and decide which woman is the witness. Tick A, B or C.
T: What are your ideas?
· Post-listening
T: Now I’ll give you 2 min to describe Linda’s appearance according to the plan.
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Рис. 2.14. Прослуховування аудіозапису з використанням мультимедійної дошки.
VIII. Фізкультхвилинка
T: So we have got so much work as detectives, it’s time to do some physical exercises and then continue our work
1,2,3,4,5.6,7,8
Clap your hands and count to 8 …
Tap your head 8 times …
Tap your eye-brows 8 times…
Tap your cheeks and smile …
Tap your nose 8 times …
Tap your chin 8 times …
Tap your shoulders 8 times…
ІХ. Читання (“Jigsaw reading”)
Т: Linda has got a description of the robber, but this file was damaged by a virus. Each detective agency has the same text. But some information is missed. There are some gaps in the text. Ask your partners questions to get the information. But do it as quickly as you can. Ready! Steady! Go!

Text
The robber is not tall and not short, he is medium-height. He is middle-aged so I think he is 50. He is overweight. He has got short, dark hair, a round face with dark, thick eyebrows. I remember that his arms are very plump. And one more thing, his nose is very big and turned-up.
T: Now read the texts that you’ve completed.
Х. Письмо Running Dictation.
Т: But you see, there is still some missed information. There are a few more details which describe the robber. The sentences for your group are here and for yours are over there. Run to the board, read the sentence try to remember it, go back to your group and clearly dictate your sentence. Let’s start.
T: Let me see first. Now read what new details you have got.
ХІ. Говоріння
Т: So we have got photos of 3 suspected men. Which of them is the robber? Is it A, B or C? Look at the photos and the description of the man very attentively. Choose the robber and describe him
Т: Hooray, you have found the robber. Great work. Applaud each other.  Sherlock Holmes will be very pleased with your work.
ХІІ. Підсумок уроку. Домашнє завдання
Вправа «Мікрофон»
Т:  What is Sherlock  Holmes? What instrument can he play? Where did he live? Who found the robber?  Why? At home you should write the description of the robber to Sherlock Holmes. 
T: You were real detectives today, because you have found the robber. Your results today are the following. But everyone today will get a badge of a real detective. Thank you for your work today.


2.4. Урок-диспут англійської мови «Healthy Eating. Pros and Cons of Vegetarianism» в 10 класі
Автор: Шаповал Наталія Ігорівна, 
вчитель англійської мови
Тема. Healthy Eating. Pros and Cons of Vegetarianism
Мета: практикувати навички усного мовлення та аудіювання; навчити учнів розуміти текст, вилучаючи потрібну інформацію; висловлюватися за темою з опорою на ключові слова; аргументовано висловлювати та відстоювати власну думку; удосконалити вміння ставити та відповідати на запитання різних типів; розвивати вміння вести предметну дискусію з дотриманням відповідних правил; розвивати критичне мислення, тренувати увагу, пам’ять; розвивати в учнів такі компетентності, як: соціальна і громадянська, спілкування іноземною мовою, екологічна грамотність і здорове життя; компетентність особистісного самовдосконалення – уміння навчатися впродовж життя; формувати відповідальне ставлення  до свого здоров’я, потребу їсти здорову їжу; виховувати повагу до думки співрозмовника та  відстоювати власну точку зору.
Форма проведення: урок-диспут.
Обладнання: мультимедійна дошка та презентація, програма зчитування QR кодів, інтерактивний комп'ютерний диск «Blockbuster 4 DVD-Rom».
Хід уроку
І. Підготовка до сприйняття іншомовного мовлення. Організаційний етап
Т: Good afternoon, students. I am glad to see you in a good mood and smiling. So let’s start our work.
ІІ. Оголошення теми уроку і постановка задач
Т: Today we’re going to have an unusual lesson – discussion «Healthy Eating. Pros and Cons of Vegetarianism». At the lesson you will learn how to eat well in order to be healthy, to be or not to be a vegetarian.
At the end of the lesson you will be able to: 
· use the words on the topic;
· listen to and understand what people say about their eating habits and healthy lifestyle;
· give advice on good eating habits.
Today at the lesson we have 2 groups-the supporters of meat-eaters and those who support a vegetarian way of life. In each group there are information agents, experts on healthy eating, and several interviewers. During the discussion you should follow these rules: 
· Be ready to tell everybody your own opinion and explain it.
· Respect your partner’s opinion.
· Listen to your partners.
· Do not interrupt.
· Be polite.
When you express your point of view don’t forget about Language Supporters- I think, I suppose, I agree, I don’t agree, Perhaps.
ІІІ. Активізація мовлення
Повторення ЛО (рис 2.15.) https://learningapps.org/3639273
T: To operate the words and phrases on the topic ‘Healthy Eating’ let’s revise the vocabulary. Scan the code with your phones. Match the words and phrases with their meanings. 
[image: QR Code]
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Рис. 2.15. Скріншот (активізація вивченої лексики)
T: I see that you know the words well and their definitions so I suggest you making up a proverb.
 	Eating healthy makes me happy. Do you agree with the saying?
You are right. When the body is healthy, the mind will also be healthy.
Not only we pay much attention to food, but famous people considered this topic very important in their life.
Look at the words by famous people.  Who is this person? Let’s read the phrase together: 
I hate people who are not serious about meals. It’s so shallow of them O. Wilde. 
It’s very important to choose the right food nowadays. A healthy and a balanced diet is useful for every person. We depend on food as well as cars depend on gas, for example. A balanced diet should become a way of our life.
Знайомство з результатами опитування «Eating Habits of My Classmates»
 	T: As you know people usually like to eat meat, but some people exclude meat from their everyday menu. And whether to consume it or not is a very contradictory problem, which is constantly investigated. That’s why I’d lіke to give a word to Alina who interviewed the students on this topic. Let us see what the results are (рис. 2.16. – 2.20.)
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Рис. 2.16. Яке ваше ставлення до вегетаріанства?
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Рис. 2.17. Як часто ви вживаєте м’ясо?
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Рис. 2.18. Як часто ви вживаєте фастфуд?

Рис. 2.19. Ви завжди снідаєте зранку?
[image: ]
Рис. 2.20. Що ви зазвичай їсте на сніданок?
T: On the one hand the results are appealing, but on the other hand there are different points of view among your classmates. It is interesting that there is one person who does not eat meat. One of the reasons people refuse eating meat is the loss of weight. Some teenagers nowadays worry too much about their weight and use a calorie-controlled diet
IV. Аудіювання
Pre-listening
Т: What does it mean to eat a balanced meal? That’s right, it means to eat products of four main food groups, not  to eat  too much of the same food.
While-listening
T:  But what are they? I hope you will answer the question after watching the following video (рис. 2.21.) https://www.youtube.com/watch?v=tnWaIzqnBNA
[image: C:\Users\User\Desktop\в.PNG]
Рис. 2.21. Перегляд відео «Що таке здорове харчування?»
· Post-listening. Гра «Аукціон»
Т: Now it’s high time to hold an auction.  I will read you the sentences from the video extract. Decide which of these sentences is correct. Buy only correct ones if you can! Each group has 100 Euro to spend. Don’t waste money on incorrect sentences? Ready! Steady! Go!
· The simplest dietary philosophy is to eat food the way a man provides to you
· In the department-store you get fresh fruits and vegetables
· You get dried beans in the grain section
· One can get milk products in the dairy department 
· If a man makes it, do not eat it. Jack La Lanne
· There are three food groups in the healthy diet
· Leafy vegetables are in the grain group
· Low-fat dairy products are rich in calcium
 	Let’s check what sentences you have bought.
IV. Актуалізація опорних знань  
Reading
· Pre-reading
T: Eating habits are very important. Every person chooses his own eating habits. One of them is to be a vegetarian. Who is a vegetarian?
· While-reading
T: This is the text-summary, which presents a description of the word vegetarian and gives the reasons to be a vegetarian. While reading fill in the gaps to make the summary complete. 
Text
A vegetarian is someone who (1) __________ eating meat. The word "vegetarian" comes from the Latin word vegetus (2) ___________ "whole, fresh, full of life". According to the text people (3 )________ to be vegetarians for six reasons. Here they are:
It's (4 )__________ to kill animals for food.
A vegetarian diet is (5) ______________ than a diet that includes meat.
A vegetarian diet is (6 )______________ than a diet that includes meat.
Some people are vegetarian because of their (7) ____________ beliefs.
Some people have (8)________________ to be vegetarian for  ecological reasons.
It's easier to grow vegetables than to raise vegetable-eating animals to (9) _______ food for all the people.
Key:     1) avoids       5) healthier        8) chosen
             2)  Meaning 6) cheaper          9) provide
             3)  Choose    7) religious
             4)  Wrong
· Post-reading 
T: According to the text what are the reasons of becoming a vegetarian? Find the reasons in the text and underline them.
Are there any other reasons of becoming a vegetarian? Discuss them in your group.
Робота з текстом про органічну їжу
Т: Read the text about organic food and click on the words YES or NO (рис. 2.22.).
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Рис. 2.22. Інтерактивна вправа з використанням комп'ютерного диску "Blockbuster 4 DVD-Rom"
V. Перевірка домашнього завдання
Виступ експертів кожної групи. Робота с плакатами
Т: And what is your point of you? Do you support the philosophy of being a vegetarian or you think it’s unhealthy to be a meat-eater? In your groups there are experts and information agents. Everyone has to speak. Write as many ideas as possible on your flipcharts. The deadline is 5 minutes.
Обговорення
Т: Represent the ideas of your group and another group be ready to ask questions if there are facts which seem surprising to you.
T: As for me I am a meat-eater. And I can say for sure we should consume meat and meat products and products of 4 food groups to be healthy and fit. We must appreciate our health and do a lot to keep it because we can’t buy health. «Let’s eat to live not live to eat».
«Tell me what you eat and I’ll tell you who you are».
VI. Підведення підсумків
T: Dear experts on healthy eating, what is your verdict? What should we eat and what should not to keep our body fit.
Do you agree with the experts?
Метод «Прес»
1-I think that…
2-Reasons
T: Dear friends! Our lesson is coming to the end.
By the end of the lesson you can:
· use the words on the topic;
· listen to and understand what people say about their eating habits and healthy lifestyle;
· give advice on good eating habits.
Was the lesson useful or interesting for you today? Thank you very much, you have done a great job today!
VII. Пояснення домашнього завдання
T: Your home-task for the next lesson will be to write an essay “Why I eat (don’t eat) meat?”
It’s time to say: “ Good – bye! “ 
You were great! Your marks are…

2.5. Позакласний захід з англійської мови «In the world of English» в 7 класі
Автор: Обещик Діана Борисівна, 
вчитель англійської мови
   	В даній презентації зібраний матеріал декількох тем. Матеріал розроблявся для гри між учнями, яких було поділено на команди. Гра проводилась у 7 класі, але можна застосувати за віковими особливостями дітей, та їх знання матеріалу, який входить до презентації. Під час вікторини учні мають можливість розвинути мовні компетенції (захід проводиться англійською та українською мовами), використовуючи англійську мову як мову інструктажу, систематизувати і поглибити свої знання з культури, історії та традицій англомовних країн та  сформувати навички роботи у команді.  
Гра-вікторина: “In the world of English”
Мета заходу: відпрацювати фонетичні навички; вчити розуміти іноземну мову в ігрових ситуаціях; проконтролювати мовні навички та вміння учнів; проконтролювати рівень засвоєння учнями даних тем; розвивати вміння застосовувати вивчені лексичні одиниці та граматичні правила в конкретній обстановці; розвивати здогадку та вміння швидко орієнтуватися в умовах непідготовленого монологічного мовлення; прищеплювати цікавість до культури, історії, традицій англомовних країн; виховувати вміння працювати в колективі (команді).
Завдання: сприяти розвитку логічного мислення, комунікативних умінь, вмінь роботи у групі, виховувати цікавість до культури, традицій, історії англомовних країн.
Форма уроку: урок-вікторина.
Обладнання: комп’ютер, інтерактивна дошка, картки для роботи в групах, таблиця для оцінювання учнів.
Introduction
Хід вікторини:
І. Організаційний етап
Привітання
Dear Friends! I am very glad to see you here. Glad to meet you, dear boys and girls.
 	Today we are having a competition, an English quiz and each of you will take part in it as a member of one team . We will not read texts or learn dialogues. We were busy doing all that at the previous lessons. Today we will play.You  will have a good opportunity to show your knowledge of the matter by taking part in our competition.
Today we are going to have a kind of intellectual game between two teams. We hope it'll be rather interesting for you and you'll have a good time. So, be attentive, listen to all the questions and try to give, the right answers. I wish you good luck and hope for your active participation. And whatever team is the first, the main winner, of course, will be friendship. 
Yes, you'll have to work together to make the common decision and it's possible only when you are united, then you are real friends.
Повідомлення правил гри
Two teams will take part in the game. They will do the tasks and our jury will put them marks. Dear jury, you have tables for each team. Please, put there marks for each contest.
We  formed two teams. Each team has 7 members and a captain. Now I want teams to introduce themselves. The first team is called “Great Brains”the second team – “Unknown Gang”
ІІ. Основна частина гри
1. Our first competition is greeting. Наш перший конкурс привітання 5хв.
Команди розповідають про себе за наступним планом: 
1) Name         2) Favorite subjects                     3) Hobby 
4) Favorite sport          5) Favorite animals                      6) Favorite meal
[image: ]
Рис. 2.23. Скріншот «Інтерактивна гра Quiz»
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Рис. 2.24. Скріншот «Інтерактивна гра Quiz. Інструкція до гри»
2. Warming-up (Розминка)
Now let’s begin the contest. I wish you success. Be attentive. I wish you and your captains good luck!
And now we are going to have a warming up.
Teacher: I. The first contest is called “Quiz” (рис. 2.23. – 2.24)
Our jury will put you 1 point for every right answer. You have 30 sec.to give the answer
[image: ]
Рис. 2.25. Скріншот «Інтерактивна гра Quiz»
Teacher: Our jury, say the marks for this contest.
And now let’s see how well you know English proverbs. Our second contest is called “English Proverbs” (рис. 2.25.). 3 хв.
Look at the blackboard and here you can see the first part of the proverbs and you have to find its tail or ending (рис. 2.26.).
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Рис. 2.26. Скріншот «З’єднання  англійських приказок»
Teacher: Jury will say the score of this game. (One point for every right proverb)
3. “TELLY  BELLY” 
	Кожний учасник команди витягає картку з завданням і виконує його. Йому може допомогти команда. (1min. to get ready)
· Name 5 hobbies
· Name 5 vegetables 
· Name 5 sports
· Name the months of the year 
· Name 5 school subjects
· Name the days of the week 
· Name 5 sorts of fruit
· Say or sing the ABC 
· Name 4 seasons
· Count from 10 to 20
· Count from 1 to 10 
· Name 7 animals
· Name 5 things in your classroom
·  Name 7 colours
· Name 5 types of weather
4. Lexical activities (Словникова робота) 3 хв.
Кожна команда отримує однакове завдання на картках. 
Odd – one- out
1. Skateboarding;snowboarding; rollarblading; sightseeing
2. an invitation; a present; a president; a party
3. a boat;a canoe; a berry; a ferry;
4. flew; grew; crew; drew
5. lion; tiger; panda; pantha
6. cat’s eyes; dog’s ears; mokey’s tail; crocodile’s teeth
7. rainfall; reindeer; rainbow; raindrop.
8. snowdrop; snowflake; snowball; snowman.
9. Westminster Abbey; the Tower of London; the Eifel Tower; Big Ben.
10. space; gravity, tradition, expedition.
Teacher: Our fourth  competition is for captains. You have 3 min.to do the task.
Writing Tasks
1. Write the words beginning with the letter T.
2. Make a list of different professions.
3. Write the things that can fly.
Teacher: Our next  contest is called “Guess the place” (рис. 2.27.).
In the interactive board you can see one of the famous places in London. I’ll read you the description and your task is to guess the name of the place. 
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Рис. 2.27 Скріншот «Вгадай визначне місце»
1. IT is the official residence of the Queen (рис. 2.28.).
    	IT has 775 rooms. These include 19 State rooms, 52 Royal and guest bedrooms, 188 staff bedrooms, 92 offices and 78 bathrooms. A flag always flies above 
IT. When The Queen is in residence, the Royal Standard flies. When the Queen is not present, the Union Flag flies instead. (Buckingham Palace)
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Рис. 2.28. Скріншот «Вгадай визначне місце»
2. IT is a bridge over the River Thames. IT is close to the Tower of London which gives it its name. (Tower Bridge)
3. IT is her majesty’s Royal Palace and Fortress.IT is a historic castle. IT is situated on the north bank of the river Thames. (Tower of London)
4. IT is the nickname for the great bell of the clock at the north end of the Palace of Westminster in London. The name may be referred to Sir Benjamin Hall who was responsible for ordering the bell.(Big Ben)
5. IT is a tourist attraction, and one of the most famous squares in the UK and the world. At its centre is Nelson’s Column’s, which is guarded by four lion statues at its base. The square is also used as a location for political demonstrations and community gatherings. (Trafalgar Square)
6. IT is the seat of the two parliamentary houses of the United Kingdom, was built in 1870. IT is located inside the Palace of Westminster, are open to both the UK public and overseas visitors. (The Houses of Parliament)
Vocabulary Quiz
· Thank you, for your answers. It was our last contest. Now our game has come to an end, I ask our jury to announce the final results of the quiz.
Jury: _________
Teacher: Thank you very much.
Teacher: Our best congratulations to Team ______ and its captain. They are the winners of the contest. Don’t worry if you are not the first. Only one team can be first. Let me thank all participants of the competition. Thank you and good-bye.
ІІІ. Підведення підсумків. Нагородження

2.6. Проект  «Traditional costumes of European countries»
Координатор: Обещик Діана Борисівна, 
вчитель англійської мови
eTwinning це не додаткове навантаження учнів, а органічна частина навчального процесу. Діти висловлюють свої думки, пропонують своє бачення: як і що вони б хотіли зробити в проекті, як має виглядати презентація чи відео тощо. В рамках проектів вони постійно говорять англійською і це веде до закріплення знань, розширення розуміння та світосприйняття, адже в проектах чітко прослідковується міжпредметний зв’язок. Все це мотивує дітей до навчання, вивчення мов, проведення досліджень та отримання результатів. Також вони вчаться працювати в команді, знають, що в них є власна робота, яку вони мають виконати – їм це подобається.
Ми піднімаємо багато питань, які цікавлять сучасну молодь. Проект розвиває креативне мислення, уяву, лідерські якості, вчить працювати у команді. Також виховує відчуття патріотизму та національної гордості.
А ще програма eTwinning – це чудова можливість реалізувати креативний підхід у навчанні і нагадати вчителям та учням, що навчатися й навчати – не лише потрібно, але й цікаво!
 	Скільки країн і народів – стільки й різних стилів життя, обрядів, звичаїв, які відрізняються ідейною спрямованістю, філософією, значеннєвим та емоційним змістом. 
Тема проекту.  «Traditional costumes of European countries»
Не менш важливим є і традиційний одяг кожної країни. Проект  «Traditional costumes of European countries» присвячений народним костюмам європейських країн (рис. 2.29.). Головна мета — показати  надзвичайну красу, багатство, кольори та колорит народних костюмів країн Європи.
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Рис. 2.29. Скріншот «Проект  «Traditional costumes of European countries»
Мета проекту: саме завдяки співпраці з європейськи країнами, ми маємо можливість показати унікальність, своєрідність та самобутність українського жіночого народного костюма, стимулювати інтерес учнів до вивчення матеріальної культури українського народу, а також виховувати дух патріотизму; інтегрувати знання учнів з українського народознавства,  історії, географії, образотворчого мистецтва; формувати національну самосвідомість учнів через  виявлення значущості знань про народний одяг як частину матеріальної культури українського народу; прищеплювати уміння збирати необхідну інформацію, вміти її аналізувати з різних точок зору та робити висновки; переводити академічні знання учнів в практичну площину, розвивати комунікативні навички учнів, розширювати кругозір учнів та коло їх спілкування. Знайомитися із культурною спадщиною країн – партнерів проекту. Мати змогу порівняти особливості традиційного одягу європейських країн-партнерів та визначити їх особливості.
Завдання проекту: ознайомити учнів, країн учасниць проекту, з історією народного костюма, виявити особливості комплексів традиційного народного одягу (буденного, святкового, обрядового), визначити складові частини жіночого народного костюма (одяг, взуття, головні убори), показати спільність рис у традиційному народному одязі різних історико-етнографічних районів України та країн – партнерів.
Шляхи реалізації: 
· усвідомлення учнями мети і завдань проекту; 
· оформлення задуму у формі плану (етапи та зміст діяльності);
· організація діяльності групи над реалізацією проекту (розподіл обов’язків між учасниками;
· робота групи учнів за планом з поетапним обговоренням результатів діяльності (пошук і відбір костюмів для колекції, опис комплексів традиційного жіночого народного одягу, підбір та виготовлення аксесуарів);
· презентація колекції: «Вияв особистості через колористику народного костюма”;
· підведення підсумків – оформлення результатів роботи у вигляді фотоальбому чи eBook.
Інструменти: фото, аудіо та відео, веб-публікації,  електронна пошта, чат, Power Point, Twinspace.
Учні мають ознайомитися:
· з інформацією про історію національного одягу країн-партнерів проекту;
· зібрати відомості про особливості національного костюму в залежності від регіону;
· ознайомитися з розмаїтістю видів вишивки та призначенням кольорів;
· систематизувати та оформити зібраний матеріал.
Учні мають навчитися:
· працювати в команді;
· здійснювати пошук інформації в мережі Інтернет та критично її оцінювати;
· створювати учнівську презентацію, публікацію ; 
· презентувати матеріал у формі відео чи Power Point презентацій.
Діяльність учнів
Учні кожної країни партнера створюють папки, де розміщують інформацію відповідно до теми (рис. 2.30.).
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Рис. 2.30. Скріншот «Розміщення матеріалів проекту на платформі eTwinning»
На початку проекту 
Учні створюють відео або презентацію, де розповідають про свою країну, місто, школу. Відбувається он-лайн знайомство (рис. 2.31.).

[image: ]
Рис. 2.31. Скріншот «Презентація країни в ході знайомства»
Об'єднуються в три групи: «Етнографи», «Мистецтвознавці», «Дизайнери», та вибирають лідера, розподіляють обов'язки, створюють графік роботи над проектом в кожній групі (рис. 2.32.).
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Рис. 2.32. Скріншот «Розподіл обов’язків для роботи над проектом»
В ході проекту
1. Знайомляться з різними джерелами інформації, вчаться її обробляти, робити висновки.
2. Створюють групові та індивідуальні роботи.
3. Виконують творчі завдання:
· створюють презентації та відео «Костюми різних регіонів України» (рис. 2.33.); 
· завантажують фото на портал;
· знайомлять із традиційними костюмами країн-партнерів (Азербайджан, Молдова, Словаччина, Туреччина та інші) (рис. 2.34.).
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Рис. 2.33. Скріншот «Костюми різних регіонів України»
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Рис. 2.34. Скріншот «Народні костюми Словаччини»
1. Створюють колаж про одяг та розміщують свої презентації на порталі, а також знайомляться із роботами учнів –партнерів.
2. Створюють цікаві презентації у нових форматах.
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Рис. 2.35. Скріншот «Загальний проект»
Кінцевий результат проекту створення eBook, яка буде містити відомості про традиційні костюми різних європейських країн та їх особливості (рис. 2.35.). 
Досить цікавим був короткотривалий проект «National Talisman» (рис. 2.36.). 
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Рис. 2.36. Скріншот «Проект «National Talisman»
Мета проекту: 
· відтворення кращих соціально-культурних традицій нації, світоглядних цінностей для тих, «хто творить добро і заповнює Всесвіт любов’ю, красою, хто навчає цьому кожного дня» — не голослівна промова і не одноразовий вчинок;
· формування освіченої , творчої особистості;
· ознайомлення з оберегами української родини та родин європейських країн – партнерів;
· виховання глибоких моральних почуттів любові до національної культури рідного краю;
· вироблення душевної потреби в знаннях, бажаннях самим створювати особисті роботи, повагу до людей, які створюють традиційні художні промисли.
Завдання проекту: 
· пробудити бажання вивчати звичаї та традиції своєї країни, виховувати почуття патріотизму;
· мати можливість поширити інформацію про свою країну та її обереги;
· порівняти традиції та звичаї нашої країни із традиціями та звичаями країн-партнерів проекту;
· ознайомитися з оберегами країн-партнерів, а також поділитися своїми проектами.
Кінцевий результат:
· створення Live journal у якому представленні обереги країн – партнерів та України.
Основою цього  проекту стала дружна, творча співпраця всіх учасників проекту, тому що виконання проектів – шлях до практичного втілення знань та вмінь, та творчого розвитку. 
Ми громадяни незалежної держави, наше головне завдання берегти народні традиції, освоювати національну культуру рідного краю, прищеплювати любов та шану до всіх видів народної творчості.

Хід проекту:
Першим кроком у проекті, стало знайомство із учнями країн учасниць та поширення  інформації  про країну, у якій вони проживають, місто та школу. Учасники проекту описують школу, місто та країну у якій проживають за допомогою фото, малюнків чи відео. Вся інформація завантажується на інтернет портал Twinspace, де учасники проекту мають змогу переглядати матеріали (рис. 2.37.).
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Рис. 2.37. Скріншот «Завантаження інформації на інтернет портал Twinspace»
Наступний крок, це  представлення оберегів, символів та талісманів міста чи країни (рис. 2.38. – 2.40.).
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Рис. 2.38. Скріншот «Проект Азербайджану»
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Рис. 2.39. Скріншот «Проект м. Коростишіва (Україна)»
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Рис. 2.40. Скріншот «Проект Туреччини»
Учні нашої школи працювали над виготовленням ляльки-мотанки (рис. 2.41.).
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Рис. 2.41. Скріншот «Проект школи-гімназії №23 м. Вінниці»
Кінцевим результатом стало створення Live journal у якому представленні обереги країн-партнерів та України (рис. 2.42.).
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Рис. 2.42. Скріншот «Створення Live journal»
Таким чином, ключовими цілями програми, а саме даних проектів  є насамперед можливість розвивати у молодих людей та працівників сфери освіти відчуття патріотизму та гордості за власну країну, бажання цікавитись й знати розмаїття європейських культур і мов, розуміти їхню цінність Допомагати молодим людям опанувати базові життєві навички й компетенції, важливі для особистісного розвитку та майбутнього працевлаштування; сприяти розвитку позиції активного європейського громадянина. Вчителі – керівники проектів – отримують досвід, що відрізняється від стандартного викладання конкретних предметів. Вони отримують навички комплексного розвитку своїх учнів. 


ВИСНОВКИ
Таким чином, на сучасному етапі розвитку українського суспільства інтенсивне  впровадження  інформаційно-комунікаційних  технологій  у  сферу  освіти  є  національним пріоритетом, тому  надзвичайно актуальною є проблема формування у молодого покоління інформаційно-цифрової компетентності 
Громадяни України вже перебувають у «цифровому» світі. Наступний крок – зробити так, щоб цей світ став місцем, де вони зможуть стати успішними.
Не зменшити, а збільшити рівень та якість знань, формувати сучасні навички та компетенції, навчити вчитись, вільно спілкуватись іноземними мовами, будувати індивідуальні траєкторії навчання, вводити нові спеціалізовані предмети, готувати до професій майбутнього та одночасно зробити процес навчання цікавим та захопливим – ключові завдання реформи освіти конкурентоздатної країни та суспільства.
	Інструментом успіху сучасної української школи має стати наскрізне застосування інформаційно-комунікаційних технологій в освітньому процесі та управлінні закладами освіти і системою освіти. Запровадження ІКТ в освітній галузі має перейти від одноразових проектів у системний процес, який охоплює всі види діяльності. ІКТ суттєво розширять можливості педагога, оптимізують управлінські процеси, таким чином формуючи в учня важливі для нашого сторіччя інформаційно-цифрові компетентності.
Отже, використання інформаційно –  цифрових підходів при навчанні англійської мови дає можливість створення індивідуальної освітньої траєкторії. При використанні  електронно-освітніх ресурсів для  роботи учнів на уроці, доцільно передбачити градуювання ступенів труднощів і складності підібраного матеріалу, супровід теоретичних описів практичними прикладами і гіперпосиланнями на відповідні ресурси. Засоби інформаційних технологій створюють сприятливі можливості для організації самостійної роботи учнів на уроках англійської мови. Вони можуть застосовувати комп’ютерні технології як для вивчення окремих тем, так і для самоконтролю отриманих знань.
Слід зазначити, що використання інформаційних технологій під час навчального процесу  свідчить про успішне розв’язання основних освітніх завдань:
· загальнокультурний розвиток учнів;
· вдосконалення навичок володіння комп’ютером;
· підвищення рівня володіння англійською мовою;
· створення сприятливого психологічного клімату;
· підвищення мотивації і інтересу до вивчення предмету;
· можливість реалізації індивідуалізації навчання;
· підвищення естетичного і емоціонального рівня уроку за рахунок
· використання музики, анімації;
· підвищення об’єму виконаної на уроці роботи;
· економія витрачання матеріалів учителем;
· підвищення авторитету вчителя.
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GO TO TWINSPACE

About the project

‘The project is dedicated to a folk costume of different European countries.

National costume is a piece of history, a reflection of the country's history, its customs
and traditions.

Languages
English, Pycckwii

Age range ‘The main aim is to show the richness and coloring of a traditional national costume of
From 12t0 16 the country.
subjects

‘Art, Citizenship, Cross Curricular, Drama,

European Studies, Geography, History,

History of Culture, Informatics / ICT,

‘Technology AlMs

‘The aim is to show the richness and coloring of a traditional national costume of
European country;

to awaken a desire to learn about the traditions and customs of our countries;
to be able to spread information about our country, its traditions and customs ;
to be able to lear new cultures and countrie:

SIMILAR PROJECTS.

Guess who am 12 The carnival
costume:
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Dolls in Hungarian folk costumes
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Cadets Military Lyceum
Rustavi, Georgia. School12

1. Pupils will describe their school, city and country with pictures or videos.

[DRAFT] Georgia Pupils will be divided into 3 groups: Ethnographers, Designers and Art writers.
Georgia Kutaisi Public School # 31 2. Each group will collect some information about country's national costume and post it on

A. Khorava Street # 3

Georgia. Kutaisi Public School N33
DRAFT] Georgian . kutaisi school

Twinspace.
3. Pupils will create PPPs or videos about their national costumes and post it on Twinspace.

#31 4. At the end of the project students will create an eBook, which will be published.
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Healthy food is in fashion

[ Registered on 07.07.2017 - Active ®

ACTIVITY

GO TO TWINSPACE

Language
English

Age range
From13t0 15

Subjects
Art, Biology, Chemistry, Citizenship, Ethics,
Foreign Languages, Health Studies,
History of Culture, Informatics / ICT,
Language and Literature, Media
Education, Technology

SIMILAR PROJECTS

“Be at school, be into life!”
17.09.2017

Chasing the hidden city
17.09.2017

singing for Europe
17.09.2017

Disclaimer ~ Contact ~ Support  About this site

About the project

Apple or burger? In most cases children choose the second one. Healthy food is not so
popular today. This generation prefers junk food.Our health and the length of our lives
depends on what we eat. So, this project will show students that healthy food is
necessary for us. They will make salads from fruit and vegetable, make food pyramid
themselves, create small video ads , celebrate international food day. I'm sure that at
the end of this project my student's food ration will be healthier than it is today.

AIMS

My aim is to raise awareness between my students, improve their lifestyle. Show them
that our health is in our hands.Besides their intercultural communicational skills will
improve and I hope this project will be the good start of their future success

WORK PROCESS

Each activity will be done approximetly once a week
activity 1-presentation of students

activity 2-discussion about healthy food

activity 3-creating a project logo

activity 4- celebration of the international food day

activity 5- creating a food guide pyramid

activity 6-gather recipes to create handmade cook book

activity 7-go to an excursion to some kind of food factory to see how it's made
activity 8-school poll; "Do you have breakfast every morning?"

activity 9-watching videos about GMO

activity 10-Making fruit and vegetable salads

activity 11-creation of posters

activity 12-creation of bouklets

activity 13-exchange traditional new year food recipe and prepare it

activity 14-organize the presentation of the handmade cook book

activity 15-creation of small video ads about healthy food

activity 16-creating blog and put all the materials on it

activity 17-writing reflections (for teachers)

EXPECTED RESULTS

student's language and computer skills will improve when they communicate with their
new foreign friends. They Il create different kids of products and express thier
creativity.

logo

poster

video

blog

bouklet

ook book

Code of conduct - § European

S Commission
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' Ideas for collaborative activities on the World Food Day
October 16th
This is a forum for us all to share our ideas for activities that we can do
together on the World Food Day. Feel free to share your idea with everybody and
we'll decide about our collaborative event :-)

Recipes
Another field of the culture

Tools for collaborative work of students.
Please suggest ideas for free Internet tools, where students can create
things collaboratively ( e.g. posters )

Archived forums

ADD FORU

1 thread(s)
Edit
Archive forum

2 thread(s)
Edit
Archive forum

0 thread(s)
Edit
Archive forum

Welcome
Diana Obeshchyk

=

! Latest forum posts

Multicultural table

We can creste MENUs based on recipes from different
countries. Breskiast / Lunch stc.._ It can be slso in s

Activity “Recipes”

I would suggest groups of partners in which pupils of one
country will present a recipe of another country.So they.

Food-Calendar

Janusry 2018 - SoupFebruary - Healthy BreskfastMarch -
ChocolateApril - Milk, CheeseMay - Walnuts, AlmondsJune -
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Map of participants
Schools participating in the project

Activities in the project
Presentation of teachers -
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Presentation of Students
Discussion about healthy food
Project logo

International Food Day October
16th

Our Food Pyramids
Recipes

Photos of our salads

Films

Links to Internet
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about the project

Posters

CREATE A PAGE
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: Activities in the project Edit page
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