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 Посібник стане у нагоді тифлопедагогам , вихователям спеціалізованих груп, вчителям-логопедам  для  проведення корекційно-відновлювальної роботи з дітьми дошкільного віку  із  порушенням зору,  допоможе ознайомити дошкільників зі оточуючим світом,  збагатити   соціальний  досвід вихованців, сформувати певну модель соціально-побутової компетенції, просторові уявлення, сприятиме  активізації та корекції зорових функцій, розвитку дій аналізаторів складної форми, пізнавальних  інтересів, сенсорних еталонів, творчої  уяви.
Посібник може використовуватись не тільки під час спеціально організованих занять, а й в інших видах дитячої діяльності: ігровій, комунікативній, продуктивній. 
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ВСТУП
       Формування особистості дитини при порушеннях зору нерозривно пов`язано з корекційною роботою. Корекція спрямована на поліпшення цілісного процесу розвитку дитини, на формування позитивних якостей особистості, які компенсують  тією чи іншою мірою недостатність, викликану сенсорним порушенням. 
       Корекція передбачає комплексний вплив на різні сторони розвитку дитини, оскільки наявність зорового дефекту не означає ізольованого випадіння однієї функції, а створює цілісну картину атипового розвитку, що більш-менш виражено охоплює різні сфери особистості. Засоби корекції ґрунтуються на максимальному використанні збережених можливостей дитини, що поступово дає змогу активізувати порушені чи недорозвинені функції. Головний акцент в роботі з дошкільником з порушенням зору робиться на формування у дітей вищих психологічних процесів (аналізую- чого спостереження, логічного мислення, відтворювальної та творчої уяви, довільного запам`ятовування, адекватного мовленнєвого відображення дійсності, почуттів тощо), оскільки вони відіграють провідну роль у загальному психічному розвиткові людини. 
       Комплексно-системний підхід в роботі з дошкільником дозволяє виправити недоліки у засвоєнні лексичного матеріалу, діагностувати якість знань, забезпечити їх адекватність, повноту, систематизованість, узагальненість, конкретність.
        Саме тому виникла ідея створення ігрового корекційно-відновлювального посібника «Крути, грай - світ довкілля пізнавай», який стане у нагоді вихователям спеціалізованих груп, тифлопедагогам, вчителям-логопедам у проведенні корекційної роботи з дітьми середнього та старшого дошкільного віку, що мають порушення зору.  Пропонуємо вашій увазі посібник, створений на основі винаходу Раймунда Луллія – «Кільця Луллія», яка безпосередньо відноситься до технології ТРВЗ (див. за посиланням https://vseosvita.ua/library/so-take-kilca-lullia-278948.html) і включає систему авторських ігрових завдань та ігор.
         Посібник складається з 4 кілець різного діаметра, розділені на 8 секторів, до кілець на спільний стрижень фіксується стрілка, матеріал – металізований пластик. Кільця скріплені між собою, рухомі. Також в комплект входить  15 наборів картинок відповідно до лексичних тем, матеріал – пластик з магнітом. 
        Посібник допоможе сприяти розвитку пізнавальної активності дитини, розширювати уявлення та збагачувати враження про предмети, об`єкти природи, людей, явища суспільного життя; вчити розрізняти кольори, геометричні форми, орієнтуватись в просторі; розвивати зорове сприймання, сприяти активізації та корекції зорових функцій, простежуючу функцію очей, гостроту зору, бінокулярний зір, творчу уяву та мовлення. Цей посібник вносить елемент гри в освітню діяльність, допомагає підтримувати інтерес до матеріалу, що вивчається. Даний ігровий метод сприяє створенню зацікавленої, невимушеної атмосфери, знімає психологічне та фізичне напруження.













ПЕДАГОГІЧНА ЦІННІСТЬ ІГРОВОГО ПОСІБНИКА
         В умовах стрімких змін, які відбуваються на сучасному етапі розвитку нашого суспільства, посилюються вимоги до особистості дитини-дошкільника. Становлення нового освітнього простору потребує не засвоєння людиною якнайбільшої кількості інформації та знань, а готовності та відкритості до спілкування, взаємодії та партнерства, здатності слухати, чути та вести діалог, вільно обмінюватися думками, шукати потрібну інформацію, працювати зі знаннями та вміти їх застосовувати за призначеннями. Отже, освітній процес має бути побудований за діяльнісним принципом. 
       Оскільки гра в дошкільному дитинстві є основним видом діяльності, то саме на основі цього виду діяльності створений корекційно-відновлювальний посібник «Крути, грай - світ довкілля пізнавай» (фото 1).
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    Фото 1 «Крути, грай – світ довкілля пізнавай»
        У дошкільному віці гра є провідною діяльністю, і тому в процесі гри намагаємось сприяти тим важливим змінам у психіці дошкільника, які готують його перехід до нового, вищого щабля розвитку; створюємо умови для соціалізації дитини, становлення й саморозвитку її особистості; саме у цей період у контексті гри виникають та диференціюються нові види діяльності. 
        Розуміючи, що дидактична гра – це інтегрована система впливів, спрямована на формування в дитини потреби в знаннях, активного інтересу до того, що може стати їх новим  джерелом, а також на формування більш досконалих пізнавальних навичок і вмінь, ми створили посібник з різною педагогічною метою: сенсорного виховання, мовленнєвого розвитку, ознайомлення з навколишнім, з елементарними математичними уявленнями тощо. Місце і роль застосування дидактичних ігор, які включає посібник, визначаються загальними завданнями виховання: самої дидактичної гри та завданнями, які ставить педагог у кожному конкретному випадку. 
         У дидактичній грі як формі виконання ігрових завдань, поєднали два аспекти: навчальний (пізнавальний) та ігровий (цікавий). Пізнавальний зміст навчання виражається в певних дидактичних завданнях, які ставимо перед дошкільниками, тісно пов’язуючи їх з ігровими завданнями та ігровою дією. Дидактична мета, прихована в ігровому завданні, стає непомітною для дитини, і засвоєння пізнавального змісту відбувається ненавмисно, у процесі цікавих ігрових дій, елементів змагання в досягненні ігрового результату тощо. Основним мотивом виконання дидактичного завдання стає природне прагнення до гри, бажання досягти ігрової мети, виграти. [7, с.13]. Саме цим спонукаємо дітей до розумової активності. Дидактичні ігри, які використовуються у посібнику, виконують різні функції: активізують інтерес та увагу дітей; розвивають пізнавальні здібності, кмітливість, уяву; закріплюють знання, вміння, навички; тренують сенсорні вміння тощо. Структуру дидактичної гри будуємо так, щоб збагатити процес мислення індивідуальними почуттями, розвивати саморегуляцію, тренувати вольові якості дитини. Цінність такої діяльності дітей передусім у тому, що вона виконує роль емоційної розрядки, запобігає втомі дітей, знижує гіподинамію. 
         Кожен дошкільник – маленький дослідник, який з радістю та задоволенням відкриває для себе оточуючий світ. Завдання педагогів та батьків – допомогти йому зберегти і розвинути потяг до знань, задовольнити дитячу потребу в активній діяльності, створити підґрунтя для розвитку розуму дитини [6,с.80]. Ми розуміємо, що за умови правильно організованого процесу із застосуванням різноманітних завдань, як правило, ігрових, що враховують особливості дитячого сприйняття, діти можуть вже в дошкільному віці без перевантажень і напруги засвоїти більшість із того, чому раніше вони починали навчатись тільки в школі.
          Гра має велике значення в житті й розвитку дітей. У процесі гри  виробляємо звичку мислити самостійно, зосереджувати увагу, прагнути до отримання нових знань, збагачення життєвого досвіду. Захопившись, діти не усвідомлюють, що вчаться: пізнають, запам'ятовують нове, орієнтуються в незвичайних ситуаціях, поповнюють запас уявлень про оточуючий світ, розвивають фантазію. [6, с.81].  Навіть самі пасивні з дітей включаються в гру з величезним бажанням, докладають усіх зусиль, щоб не підвести товаришів по грі. У цікавих, захоплюючих ігрових діях забезпечуємо здобуття дитиною нових знань, умінь, формування навичок. Кожна тематична гра, яка описана в посібнику, сприяє не лише розвитку психічних процесів та розширенню знань з певної теми, а й спрямована на усунення тих труднощів, з якими зустрічаються діти з порушеннями зору в ході освітньої діяльності.
         Включення дітей у будь-яку діяльність є добровільним: не нав'язування гри, а залучення до неї. А це стає можливим при використанні створеного нами посібника, який приваблює дітей своєю новизною, яскравим матеріалом, глибиною змісту тощо. Різноманітні ігрові дії, які виконують діти, за змістом співвідносимо з реальними ситуаціями для того, щоб отримані знання згодом  застосовувались в практичному житті.
        Багаторічна практична робота і спостереження за дітьми із порушеннями зору дозволили дійти висновку, що формуванню та розвитку у них основних життєво-необхідних компетентностей сприяє вибір педагогом форм і методів навчання, адекватних інтересам кожного вихованця. Навчання, що ґрунтується на використанні розвивальних ігор, включених в даний корекційно-відновлювальний посібник, належить саме до таких методів.
        Формування інтелекту дітей дошкільного віку взагалі та дітей з особливими потребами, зокрема, – це кропітка систематична, цілеспрямована діяльність педагогів та батьків. В процесі ігрових дій, передбачених посібником, у дітей виробляється звичка зосереджуватися, мислити самостійно; уважно прослідковувати за рухом стрілки, прагнути до успішного виконання завдань, пізнавати та запам’ятовувати нове (фото 2). 
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     Фото 2 
          В. О. Сухомлинський писав, що без гри немає і не може бути повноцінного розумового розвитку, порівнював гру з величезним світлим вікном, через яке в духовний світ дитини вливається цілющий потік уявлень, понять про навколишнє, з іскрою, яка запалює вогник допитливості [4,с.95].
           Враховуючи розвивальний потенціал ігор, при умові систематичного використання їх в практиці роботи з дошкільниками, саме посібник «Крути, грай - світ довкілля пізнавай» допомагає зробити гру не епізодом, а такою, яка б проходила крізь усе життя дитини. Бо гра – це є творчість, гра – це є праця, а праця – шлях дітей до пізнання світу [6,с.86].
      Посібник допомагає актуалізувати досвід дитини, повторити, уточнити, закріпити набуті ними знання і уявлення про природні явища, працю і побут людини, що якісно впливає на розвиток пізнавальних процесів.
       У сучасному освітньому просторі розвиток пізнавальної активності дітей із порушеннями зору шляхом використання ігрової діяльності набуває вагомого значення. А основну частину вражень про навколишній світ в процесі роботи з посібником, дитина отримує за допомогою зорового аналізатора. 
          Посібник створений на основі психологічних закономірностей розвитку пізнавальної активності слабозорих  дошкільників і дозволяє педагогам зрозуміти та правильно оцінити діяльність дітей, аналізувати результати освітньої роботи, планувати, при потребі, індивідуальну роботу з дітьми, враховуючи результати психолого-педагогічного обстеження. Активізація дітей з процесі організованих занять та в повсякденному житті з використанням посібника – одна з головних умов свідомого засвоєння ними не лише певних тем, а також відповідного лексичного матеріалу. Тобто, дитина не просто засвоює певний обсяг  знань з теми, а й навчається аналізувати, порівнювати, диференціювати, узагальнювати, вербально оцінювати результат власних дій.
Особливості психофізичного розвитку дітей з порушеннями зору, які  враховувались при створенні посібника:
1) у сфері чуттєвого пізнання: у дитини порушуються зорові відчуття та сприймання, що впливає на формування кількості зорових уявлень, а це, у свою чергу, відбивається на формування образів, уявлень, понять, мовлення; порушується співвідношення образного та понятійного в мисленнєвій діяльності; спостерігаються особливості емоційно-вольової регуляції; знижується пізнавальна активність і послаблюється розвиток пізнавальних процесів. 
2) у розвитку пам’яті: слабозорі діти вимушені запам’ятовувати й утримувати в пам’яті таку кількість інформації, яку не треба пам’ятати людині, яка добре бачить. Тому зазвичай у слабозорих людей обсяг пам’яті великий. Систематизація, класифікація, групування матеріалу та створення умов для його чіткого відтворення є передумовами розвитку пам’яті при порушеннях зору.
3) у розвитку мислення: формування таких мисленнєвих операцій, як синтез, аналіз, порівняння, класифікація, узагальнення відбувається у дітей з порушенням зору з певними ускладненнями.
Труднощі у встановленні змістовних зв’язків і виконанні зазначених операцій обумовлені недостатнім розвитком наочно-дієвого й наочно-образного мислення.                  
 4) у розвитку уваги: у дітей з порушеннями зору наявна перевага слухової уваги над зоровою, а також відмічаються значні труднощі формування довільної уваги. Важливо зазначити, що всі якості уваги (активність, спрямованість, обсяг, розподіл, переключення, інтенсивність, стійкість) знаходяться під впливом порушень зору, але здатні до високого розвитку, який може перевищувати рівень дітей, які бачать добре.
5) у розвитку мовлення: особливості мовлення проявляються у складності встановлення предметної співвіднесеності слова й образу, розуміння конкретного значення слів, використання понять у мовленні.
6) у розвитку емоційно-вольової сфери
          Сліпі та слабозорі діти є найбільш вразливими, особливо за шкалою самооцінки. Водночас слабозорі діти є більш тривожними та емоційними, ніж сліпі діти. Їм властивий страх перед невідомим простором і невідомими предметами. Це саме стосується і знайомства з іншими людьми. Їхні емоції мало виражаються через міміку, жести, пози, в основному це відбувається через інтонацію, тембр і гучність голосу. Вони дуже добре відчувають емоційний стан співрозмовника. Це спонукало нас адаптувати освітні завдання посібника та виконувані дітьми ігрові дії до їх потреб, допомогти вихованцям опанувати правила гри, підпорядковувати власні дії цим правилам, попередити боязнь допустити помилку, без негативних емоцій сприймати невдачу.
         Посібник відповідає педагогічним, лікувально-корекційним та гігієнічним вимогам, які висуваються до спеціальних посібників для роботи з дітьми, що мають порушення зору.
        Ілюстраційний матеріал  максимально наближений до реальності, не  використовуються стилізовані зображення.
       Зображення мають чіткі форми, контур, розмір, достатню насиченість кольорів та правильне їх поєднання. Використано  різноманітний матеріал: зображення, силует, частини цілого предмета (фото 3). Для   повного і точного сприймання об’єктів, які демонструються, обрано відповідний контрастний фон.
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Фото 3  
       
ОПИС ПОСІБНИКА «КРУТИ, ГРАЙ - СВІТ ДОВКІЛЛЯ ПІЗНАВАЙ»
Мета: Сприяти формуванню життєвого досвіду, соціально-побутової компетенції дітей.  Поглиблювати та збагачувати уявлення про предмети, об’єкти природи, про світ професій, людей. 
Вчити орієнтуватися у просторі, збагачувати  досвід використання сенсорних  еталонів, виявляти інтерес до розумової, практичної, творчої діяльності, знаходити шляхи розв’язання завдань, які вирішуються в процесі ігрових вправ. Формувати поняття «ознака», вміння встановлювати причинно-наслідкові зв’язки, продовжувати вчити співпрацювати з однолітками, дбайливо ставитись до результатів своєї праці та праці товаришів. 
Розвивати пізнавальну активність, просторове  орієнтування, творчу  уяву. Виховувати помірковане, оптимістичне ставлення до труднощів, формувати впевненість у собі.
Корекційна мета (тифлопедагога): розвивати зорове сприймання, сприяти  активізації та корекції зорових функцій, розвитку зорової уваги, окоміру, психічних процесів, розвитку дрібної моторики.
Корекційна мета (логопеда): уточнити та розширити активний словник, вміння узгоджувати частини мови, вправляти у правильній звуковимові. Розвивати зв‘язне мовлення, фонематичний слух, інтонаційно виразне мовлення.
Опис посібника: Посібник складається з 4 кілець різного діаметра, розділених на 8 секторів, до кілець на спільний стрижень фіксується стрілка, матеріал – металізований пластик. Кільця скріплені між собою, рухомі. Також в комплект входить  15 наборів картинок відповідно до лексичних тем, матеріал – пластик з магнітом (фото 4,5). Комплект складається з 32-х карток: 8 з них – зображення певного об’єкта (перше коло), наступні 8 – силуети цих об’єктів (друге коло), наступні 8 – певні ознаки: форма, колір, середовище існування, матеріал, фактура (третє коло), і останні 8 – картинки-асоціації - фрагменти, піктограми, деталі (четверте коло).
Дидактичний матеріал розподілено на 5 тематичних блоків: природничий, предметний, соціально-побутовий, сенсорний, мовленнєвий.
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                                                                                      Фото 5        
Алгоритм  роботи з посібником: ігровий посібник може використовуватися на початкових етапах входження в тему та на закріплення певних знань, як в організованій, так і в самостійній діяльності. Робота з посібником починається з обрання тематичного блоку та відповідно лексичної теми згідно програми. За вказівкою педагога дитина розкладає картки на першому колі, називаючи об’єкт. Аналогічно заповнюються сектори на інших трьох колах. Обертаючи кола, дитина складає в сектор, виділений стрілкою, об’єкт, силует, ознаку даного об’єкта та певні деталі, що його характеризують. 
БЛОК 1
 ПРИРОДНИЧИЙ
Теми: овочі, фрукти-ягоди, дерева, комахи, дикі тварини, екзотичні тварини, мешканці водойм.
Освітні завдання:
Навчальні: продовжувати формувати у дітей уявлення про рослинний та тваринний світ, їх різновиди, зовнішній вигляд, характерні ознаки, середовище існування. Продовжувати формувати узагальнені поняття, закріплювати уявлення про класифікацію рослин та тварин. Формувати першооснови екологічного виховання: дбайливе ставлення до об’єктів природи, дотримання правил поведінки в природному середовищі.
Виховні: виховувати доброзичливе, дбайливе ставлення до усього живого, інтерес до догляду за тваринами та рослинами. Стимулювати прояви інтересу до об’єктів живої природи.
Корекційно-розвивальні: формувати адекватні образи предметів реального світу, розвивати вміння розрізняти і правильно називати рослини і тварин, їх характерні ознаки, давати їм узагальнені назви, розвивати вміння видового і родового узагальнення з опорою на істотні ознаки. 
[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\іжа.JPG]Тема 1 «Овочі» (фото 6)
Перше коло (об’єкти): картопля, буряк, помідор, огірок, морква, баклажан, перець, капуста.
Друге коло: силуетні зображення.
Третє коло: кольори (коричневий, бордовий, червоний, зелений, оранжевий, фіолетовий, жовтий, салатовий).
               
            
                    Фото 6 «Овочі»            
 Четверте коло: страви, в приготуванні     яких використовують той чи інший овоч (картопля фрі, борщ, сік томатний, квашений огірок, сік морквяний, ікра баклажанна, перець фарширований, голубці).                                             
[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\фрукти.JPG]Тема 2 «Фрукти-ягоди» (фото 7)
Перше коло (об’єкти): яблуко, груша, виноград, слива, вишня, персик, абрикос, смородина.
Друге коло: силуетні зображення.
Третє коло: кольори (червоний, зелений, синій, фіолетовий, бордовий, оранжевий, жовтий, чорний).
Четверте коло: частина зображення фрукта чи ягоди.
          Фото 7 «Фрукти-ягоди»
[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\дерева.JPG]
Тема 3 «Дерева» (фото 8)
Перше коло (об’єкти): каштан, дуб, береза, липа, сосна, клен, верба, ялина. 
Друге коло: силуетні зображення.
Третє коло: плоди (каштан, жолудь, сережка, липовий цвіт, шишки, крилатка, котики).
Четверте коло: листок з того чи іншого дерева.

              Фото 8 «Дерева»
     

[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\комахи.JPG]                                                    Тема 4 «Комахи» (фото 9)
Перше коло (об’єкти): мураха, бабка, бджола, колорадський жук, павук, коник-стрибунець, сонечко, метелик.
Друге коло: силуетні зображення.
Третє коло: середовище існування (мурашник, водойма, вулик, картопля, павутина, трава, листочок, квітка).
Четверте коло: частина зображення комахи.
             Фото 9 «Комахи»

[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\дикі тварини.JPG]Тема 5 «Дикі тварини» 
(фото 10) 
Перше коло (об’єкти): лисиця, ведмідь, вовк, заєць, білка, їжак, кабан, лось.
Друге коло: силуетні зображення.
Третє коло: сліди тварин.
Четверте коло: їжа (миша, мед, овечка, капуста-морква, горіх, комаха, жолудь, мох).


          Фото 10 «Дикі тварини»



Тема 6 «Екзотичні тварини» (фото 11)
[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\екзотичні тварини.JPG]Перше коло (об’єкти): жирафа, зебра, тигр, лев, мавпа, слон, крокодил, носоріг. 
Друге коло: силуетні зображення.
Третє коло: фрагмент фактури хутра.
Четверте коло: дитинчата перелічених тварин.
 
       
     Фото 11«Екзотичні тварини»

[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\морські жителі.JPG]Тема 7 «Морські мешканці» (фото 12)
Перше коло (об’єкти): морський коник, черепаха, медуза, мечоносець, короп, сом, акула, рак.
Друге коло: силуетні зображення.
Третє коло: середовище існування (водорості, пісок, вода, акваріум, річка, намул, море, дно водойми). 
Четверте коло: частина зображення.                                                                     
Фото 12 «Морські мешканці»        



БЛОК 2
ПРЕДМЕТНИЙ
Теми: іграшки, посуд, транспорт
Освітні завдання:
Навчальні: розширювати уявлення дітей про предмети оточуючого, засоби пересування. Продовжувати знайомити з особливостями, ознаками, властивостями предметів. Уточнити та активізувати в мовленні дітей назви предметів з різних галузей застосування, пояснювати призначення незнайомих предметів.
Виховні: виховувати бережливе, дбайливе ставлення до предметів навколишнього.
Корекційно-розвивальні: розвивати пізнавальну активність, формувати узагальнений образ уявлень про предмети навколишнього світу, розвивати вміння розрізняти і правильно називати їх характерні ознаки, давати їм узагальнені назви.
[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\форми.JPG]Тема 8 «Іграшки» (фото 13)
Перше коло (об’єкти): пірамідка, м’яч, кубик, мотрійка, пазли, барабан, дзиґа, мозаїка. 
Друге коло: силуетні зображення.
Третє коло: форма (трикутник, круг, квадрат, овал, прямокутник, круг, ромб, шестикутник).
Четверте коло: фрагмент     іграшки.
                

              Фото 13 «Іграшки»


[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\посуд.JPG]                                                                 Тема 9 «Посуд» (фото 14)
Перше коло (об’єкти): чашка, склянка, кастрюля, дошка, тарілка, миска, глечик, форма для випікання.
Друге коло: силуетні зображення.
Третє коло: матеріал виготовлення (порцеляна, скло, метал, дерево, папір, пластмаса, глина, силікон).
Четверте коло: фрагмент посуду.
             Фото 14 «Посуд»                                             
                   
Тема 10 «Транспорт» (фото 15)
[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\транспорт.JPG]Перше коло (об’єкти): машина швидкої допомоги, пожежна машина, поліцейська машина, екскаватор, ракета, корабель, потяг, літак). Друге коло: силуетні зображення. Третє коло: картинки-асоціації (хворий, полум’я       вогню, злочинець, котлован, небо, море, залізнична колія, космос). Четверте коло: адміністративні споруди (лікарня, пожежна дільниця, поліція, будівництво, космодром, порт,       залізничний     вокзал, аеропорт).                       
       Фото 15 «Транспорт»                                     
БЛОК 3
СОЦІАЛЬНО-ПОБУТОВИЙ
Теми: професії, моя оселя, супермаркет.
Освітні завдання:
Навчальні: формувати початкові уявлення про світ соціальних стосунків людей, про працю дорослих, її громадське значення. Продовжувати вчити диференціювати предмети всередині класифікаційної групи. Розширювати знання про житло людини, предмети побуту. Дати елементарне уявлення про супермаркет, його призначення та діяльність.
Виховні: виховувати емоційну чутливість і стійке пізнавально-ціннісне ставлення до праці дорослих, стимулювати прояви інтересу до доступних явищ громадського життя.
Корекційно-розвивальні: розвивати вміння співвідносити назву професії із знаряддям праці, спецодягом; назву кімнати, її призначенням та предметами побуту; відділами в супермаркеті та відповідними позначками-піктограмами. Розвивати навички диференціювання предметів, їх групування, узагальнення.
[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\професії.JPG]Тема 11 «Професії» (фото 16)
Перше коло (об’єкти): лікар, будівельник, поліцейський, космонавт, кухар, моряк, пожежник, модельєр.
Друге коло: силуетні зображення.
Третє коло: знаряддя праці (шприц, інструменти, кайданки, ракета, сковорідка, якір, вогнегасник, ножиці).
                Фото 16 «Професії»                          
Четверте коло: фрагмент одягу (медична шапочка, каска, фуражка, скафандр,кухарський ковпак, безкозирка, шолом пожежний, фартух).
Тема 12 «Моя оселя» (фото 17)
Перше коло (об’єкти): вітальня, дитяча кімната, коридор, спальня, ванна, кухня, вбиральня, гардеробна.
[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\кімнати.JPG]Друге коло: оснащення кімнат (диван, шафа з іграшками, дзеркало, ліжко, ванна, холодильник, унітаз, чоловічий костюм).
Третє коло: оснащення кімнат                                 
(телевізор, полиця з книгами, вішаки,трюмо, умивальник, плита, йоржик , сукня).
Четверте коло: оснащення кімнат (журнальний столик, дитяче ліжко, полиця для взуття, лампа, рушник, мікрохвильова піч, туалетний папір, туфлі). 
               Фото 17 «Моя оселя»             
[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\продукти.JPG]Тема 13 «Супермаркет» 
(фото 18)
Перше коло (об’єкти): короп, фрукти, молоко, м'ясо, хліб, торт, сік, крупи.
Друге коло: (об’єкти): оселедець, овочі, сир, ковбаса, батон, печиво, кава, олія.
Третє коло: крабові палички, зелень, масло, сосиски, бублик, цукерки, чай, сіль.
Четверте коло: піктограми на                                               Фото 18 «Супермаркет»                         позначення відділів у супермаркеті

БЛОК 4 
СЕНСОРНИЙ
Тема 14: «Колір-форма» (фото 19)
Освітні завдання:
Навчальні: вчити встановлювати прості відношення між предметами за формою, кольором, знаходити предмет за вказаними властивостями. Продовжувати вчити класифікувати геометричні фігури за наявності і відсутності ознаки.
Виховні: виховувати допитливість, увагу, спостережливість, уміння діяти в умовах простої проблемної ситуації.
Корекційно-розвивальні: привертати увагу дітей до властивостей і співвідношень навколишніх об’єктів, розвивати пізнавальні здібності дітей, сприяти застосуванню пізнавальних і мовленнєвих умінь з виявлення властивостей і відношень навколишніх об’єктів. 
[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\геометричні фігури.JPG]Перше коло : геометричні фігури (круг, трикутник, квадрат, прямокутник, овал, ромб, багатокутник. трапеція). 
Друге коло: контурні зображення фігур.
Третє коло: предмети відповідної форми (колесо, ялинка, картина, подушка, люстерко,повітряний змій, серветка, спідничка).
Четверте коло: кольори (червоний, оранжевий, жовтий, зелений,                       блакитний, синій, фіолетовий,        
коричневий).
            Фото 19 «Колір-форма»                           

                  

БЛОК 5 
МОВЛЕННЄВИЙ
Тема 15: «У світі казок» (фото 20)          
Освітні завдання:
Навчальні: спонукати дітей знаходити героїв за назвою казки, вчити вільно переказувати літературні твори, передавати характер, емоційний стан казкового персонажа інтонацією. Використовувати в переказі епітети, порівняння, образні вирази. Вчити за завданням педагога переказати твір близько до тексту, частинами, вибірково.
Виховні: виховувати бажання вступати у взаємодію, спілкування з однолітками, дорослими, співпрацювати з іншими. Виховувати емпатію по відношенню до інших.
Корекційно-розвивальні: розвивати навички вести діалог невимушено і на запропоновані теми, використовуючи традиційні репліки та штампи. Формувати вміння відтворювати основні жести, формувати уявлення про їх  призначення та використання.
[image: C:\Users\User\Desktop\Посібник фото\Фото без дітей\казки.JPG]Перше коло (персонажі): баба, ріпка, коза, хатка, зайчик, півник, рукавичка, глечик. 
Друге коло: силуетні зображення. Третє коло (персонажі): курочка ряба, внучка, лисичка, рак, ліс, мишка, снігурка, вовк. Четверте коло (персонажі): дід, колобок, журавель, пиріжок, солом’яний бичок, котик,  водойма, козеня. 
     
           Фото 20 «У світі казок»                      

ВИСНОВОК
        Працюючи з даним посібником, ми дійшли висновку, що він неодмінно стане гарним помічником у роботі з дітьми середнього і старшого дошкільного віку з порушеннями зору. 
        Посібник «Крути, грай – світ довкілля пізнавай»  містить у собі великий обсяг матеріалу за лексичними темами, збагачує соціальний досвід дошкільників, сприяє активізації і корекції зорових функцій, розвитку психічних процесів, мовлення. 
        Матеріал змістовно насичений, поліфункціональний, трансформований,  доступний, варіативний, може гнучко використовуватись відповідно до потреб дитини.    Трансформованість матеріалу передбачає можливість зміни предметно-ігрового середовища в залежності від освітньої ситуації в тому числі від мінливих інтересів та можливостей дітей. Робота з посібником забезпечує ігрову, пізнавальну, дослідницьку та творчу активність вихованців. 
       Ігровий  посібник «Крути, грай – світ довкілля пізнавай»   пройшов апробацію в старшій групі №11. Результати апробації показали високий рівень знань дітей з лексичних тем, що вивчалися. Діти почали більш нестандартно мислити,  порівнювати, швидше знаходити правильне рішення, стали самостійнішими, ініціативнішими, впевненішими. Спостерігався тривалий інтерес і прагнення дітей пізнавати нове, що забезпечувало можливість створювати умови для подальшого інтелектуального розвитку дошкільнят.       
        Вихованці із задоволенням грають з посібником, самостійно замінюють картинки на кільцях, комбінують завдання, намагаються визначити мету і хід гри.     
        Напрацьована система ігор допомагає ефективно вирішувати завдання з різних розділів програми, цікаво будувати педагогічний процес, ґрунтуючись на провідному виді діяльності дошкільника - грі. Діти можуть грати у гру самостійно у вільний час, закріплюючи матеріал, відпрацьований на заняттях з педагогом. 
       Не можна не відзначити універсальність посібника «Крути, грай – світ довкілля пізнавай», використовуючи лише кілька кілець, можна отримати або різні варіанти гри, або доповнення до використаної гри. 
       За  результатами моніторингу, проведеного під час вивчення теми без використання ігрового посібника (мал.1) та вивчення теми з використанням ігрових завдань корекційного посібника (мал.2), було досліджено, що рівень знань дошкільнят значно вищий під час освітньої діяльності на основі створеного корекційно-відновлювального посібника. 
       Посібник забезпечує високу результативність формування ключових компетенцій дошкільника. Відповідає педагогічним, лікувально-корекційним та гігієнічним вимогам, які висуваються до спеціальних посібників для роботи з дітьми, що мають порушення зору.


(мал.1) 
       Результати моніторингу вивчення теми без використання ігрового посібника


(мал.2) 
Результати моніторингу вивчення теми з використанням корекційного посібника 
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Додаток 1
БЛОК ПРИРОДНИЧИЙ
Теми: овочі, фрукти-ягоди, дерева, комахи, дикі тварини, екзотичні тварини, мешканці водойм.
Тема «Овочі»
Гра  1. Знайди силует
Мета: вчити знаходити з набору силуетів той, що відповідає обраному овочу, співставляти силуетне  зображення з кольоровим. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, сприймання, увагу та пам'ять.
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення овочів, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити силуетні зображення овочів. Обертаючи коло, співставити кольорове та силуетне зображення.
Ускладнення: назвати об’єкти, розташовані зліва та справа обраного.
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\овочі 3.JPG]Гра 2. Овоч обирай, страву називай (фото 21)  
Мета: знайомити дітей з різними стравами, які можна приготувати з овочів, вчити впізнавати та називати страви, орієнтуючись на основний характерний інгредієнт. Розвиваємо гостроту зору, логічне мислення, увагу,       пам'ять.
                                  Фото 21
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення овочів, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити зображення різноманітних страв з них. Обертаючи коло, співставити зображення овоча зі стравою, в якій він є основним.
Ускладнення: назвати інші страви, в приготуванні яких використовується обраний овоч.
Гра 3. Кольорові долоньки
Мета: закріпити уміння дітей визначати та називати колір предмета, виділяючи  його як характерну ознаку. Розвивати гостроту зору, кольоророзрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення овочів, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення кольорових долоньок. Обертаючи коло, співставити зображення овоча з відповідною кольоровою долонькою.
Ускладнення: назвати овочі, які можуть мати декілька забарвлень
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\овочі 2.JPG]Гра 4. Що ми знаємо про овочі (фото 22)  
Мета: узагальнити та систематизувати набуті знання про овочі, закріпити уміння називати їх, страви які з них готують, характерні кольори, знаходити силуетні зображення. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію 
                                  Фото 22
очей, бінокулярний зір, гостроту зору, сприймання, мислення, увагу та пам'ять.
Завдання: на колах хаотично розмістити овочі, їх силуетні зображення, різноманітні страви, кольорові долоньки. Обертаючи кола, співставити зображення овоча з відповідними характерними ознаками.
Гра 5. «Знайди зайве».
Мета: Формувати правильну звуковимову. Розвивати зв’язне мовлення
Виховувати уміння підпорядковувати свої дії правилам гри.
Завдання:На колах розташовані зображення овочів.
Логопед: Знайди серед овочів  лише ті, в назвах яких є звук  -р-, а зайві забери.  Назви правильно овочі.
Ускладнення: Розкласти овочі на різні кола: одне коло усі овочі із звуком
-р-, інше із звуком  -л-.
Тема «Фрукти-ягоди» (фото 23)
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\фрукти 1.JPG] Гра  1. Знайди силует
Мета: вчити знаходити з набору силуетів той, що відповідає обраному плоду, співставляти силуетне  зображення з кольоровим. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, сприймання, увагу та пам'ять.
                                
                            Фото 23
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення фруктів та ягід, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити їх силуетні зображення. Обертаючи коло, співставити кольорове та силуетне зображення.
Ускладнення: назвати об’єкти, розташовані зліва та справа обраного.
Гра 2. Знайди колір
Мета: закріпити уміння дітей визначати та називати колір предмета, виділяючи  його як характерну ознаку. Розвивати гостроту зору, кольоророзрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення фруктів та ягід, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення кольорових плямок. Обертаючи коло, співставити зображення плодів з відповідною кольоровою плямкою.
Ускладнення: назвати плоди, які можуть мати декілька забарвлень.
Гра 3. Частинка-половинка
Мета: Вчити дітей впізнавати і називати плід за його частиною, співвідносити з цілим зображенням. Закріпити просторові уявлення і орієнтування. Розвивати гостроту зору, бінокулярний зір, пам'ять, мислення, увагу.
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення фруктів та ягід, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення частинок плодів. Обертаючи коло, співставити зображення плодів з відповідною частинкою.
Ускладнення: методом співставлення визначити місце розташування фрагмента на цілому зображенні, назвати, використовуючи просторові поняття (зліва, справа, згори, внизу).
Гра 4. Що ми знаємо про фрукти та ягоди
Мета: узагальнити та систематизувати набуті знання про фрукти та ягоди, закріпити уміння називати їх, знаходити силуетні зображення, характерні кольори, фрагменти. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, гостроту зору, сприймання, мислення, увагу та пам'ять.
Завдання: на колах хаотично розмістити фрукти та ягоди, їх силуетні зображення, кольорові плямки, фрагменти. Обертаючи кола, співставити зображення плодів з відповідними характерними ознаками.
Гра 5. «Один - одна-одне».
Мета: Вправляти дітей у розрізненні роду іменників. Розвивати фонематичне сприймання.Виховувати наполегливість.
Завдання:
Варіант І: Діти по черзі беруть з кола зображення фруктів та ягід.
Логопед: Що це?
Дитина: Це груша…
Логопед: скільки?
Дитина: Одна груша.
(  У відповіді обов’язково дитина повинна узгодити іменник з числівником).
 Варіант ІІ: 
Логопед пропонує розкласти дітям фрукти та ягоди на три смужки кіл. На першу лише ті, про які можна сказати «він», на другу – «вона», на третю – «воно». Діти по черзі називають фрукти та визначають їхнє місце.
Ускладнення: Назвати колір фрукта чи ягоди, узгоджуючи числівник, прикметник і  іменник, наприклад: одна синя слива.
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\дерева 3.JPG]Тема «Дерева» (фото 24)
Гра  1. Знайди силует
Мета: вчити знаходити з набору силуетів той, що відповідає обраному дереву, співставляти силуетне  зображення з кольоровим. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, сприймання, увагу та пам'ять.
                            Фото 24
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення дерев, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити їх силуетні зображення. Обертаючи коло, співставити кольорове та силуетне зображення.
Ускладнення: назвати дерева, розташовані зліва та справа обраного.
Гра 2. Чий листок?
Мета: закріпити знання про зовнішній вигляд листків різних дерев, вчити підбирати їх по приналежності до однієї рослини. Розвивати гостроту зору, форморозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення дерев, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення листків. Обертаючи коло, співставити зображення листя з деревом.
Ускладнення: утворити відносний прикметник з іменника, наприклад:береза – березовий листок.
Гра 3. Знайди плід до дерева
Мета: закріпити знання про зовнішній вигляд плодів різних дерев, вчити підбирати їх по приналежності до однієї рослини. Розвивати гостроту зору, форморозрізнюючу функцію очей, пам'ять, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення дерев, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення плодів. Обертаючи коло, співставити зображення плоду з деревом.
Ускладнення: утворити відносний прикметник з іменника, наприклад: сосна–соснова шишка.
Гра 4. З якої гілки дітки?
Мета: закріпити знання про зовнішній вигляд листків та плодів різних дерев, вчити підбирати їх по приналежності до однієї рослини. Розвивати гостроту зору, форморозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення дерев, назвати їх. На наступні кола  хаотично розмістити зображення силуетів, листків та плодів. Обертаючи коло, співставити зображення силуета, листя та плоду з деревом.
Гра 5 «Знайди таке дерево»
Мета: Вчити дітей користуватись у мовленні прийменниками -з-, -у-. Розвивати фонематичний слух. Виховувати уважність.
Завдання:
Варіант І: Логопед роздає дітям зображення листя дерев та запитує,з якого дерева вони зірвані.
Діти: З берези…
Далі необхідно дитині знайти зображення дерева, з якого зірваний листочок.
Варіант ІІ: логопед роздає дітям зображення листя і пропонує знайти дерево, з якого цей листочок. Запитує : у якого дерева такий листочок?
Дитина: у берези.
Тема «Комахи»
Гра  1. Знайди силует
Мета: вчити знаходити з набору силуетів той, що відповідає обраній комасі, співставляти силуетне  зображення з кольоровим. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, сприймання, увагу та пам'ять.
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення комах, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити їх силуетні зображення. Обертаючи коло, співставити кольорове та силуетне зображення.
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\комахи 1.JPG]Ускладнення: назвати комахи, розташовані зліва та справа обраного.
Гра 2. Хто де живе? (фото 25)
Мета: закріпити знання дітей про комахи, середовище їх існування. Розвивати гостроту зору, кольоророзрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, логічне мислення, сприймання.                                                                                              
                              Фото 25
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення комах, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення середовища існування комах. Обертаючи коло, співставити зображення комахи з середовищем існування.
Ускладнення: скласти речення, використовуючи назву комахи та її середовища існування
Гра 3. Частинка-половинка
Мета: Вчити дітей впізнавати і називати комаху за її фрагментом, співвідносити з цілим зображенням. Закріпити просторові уявлення і орієнтування. Розвивати гостроту зору, бінокулярний зір, пам'ять, мислення, увагу.
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення комах  , назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення фрагментів комах. Обертаючи коло, співставити зображення комахи  з відповідним фрагментом.
Ускладнення: методом співставлення визначити місце розташування фрагмента на цілому зображенні, назвати, використовуючи просторові поняття (зліва, справа, згори, внизу)
Гра 4. У світі комах
Мета: узагальнити та систематизувати набуті знання про комах, закріпити уміння називати їх, знаходити силуетні зображення, середовище існування, фрагменти. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, гостроту зору, сприймання, мислення, увагу та пам'ять.
Завдання: на колах хаотично розмістити зображення комах, їх силуетні зображення, середовище існування, фрагменти. Обертаючи кола, співставити зображення комах з відповідними характерними ознаками.
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\дикі тварини 4.JPG]Тема «Дикі тварини»
 (фото 26)
Гра  1. Знайди силует
Мета: вчити знаходити з набору силуетів той, що відповідає обраній тварині, співставляти силуетне  зображення з кольоровим. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір,          сприймання, увагу та пам'ять.
                    Фото 26                                                                  
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення тварин, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити силуетні зображення тварин. Обертаючи коло, співставити кольорове та силуетне зображення.
Ускладнення: назвати об’єкти, розташовані зліва та справа обраного.
Гра 2. Де чиї сліди?
Мета: закріпити вміння розрізняти сліди диких тварин, співвідносити їх за приналежністю. Розвивати гостроту зору, форморозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, увагу, спостережливість, сприймання, пізнавальний інтерес. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення диких тварин, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення слідів. Обертаючи коло, співставити зображення тварини з її слідом.
Ускладнення: назвати тварини, розташовані зліва та справа обраної.
Гра 3. Хто що їсть?
Мета: закріпити знання дітей про особливості харчування диких тварин. Розвивати зорові функції, мислення, увагу, пам'ять.
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення тварин, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення смаколиків для диких тварин. Обертаючи коло, співставити зображення тварини з характерною для неї їжею.
Ускладнення: поміркувати, що ще може вживати в їжу обрана тварина.
Гра 4. Лісові мешканці
Мета: закріпити знання про диких тварин, їх сліди, раціон харчування. Розвивати гостроту зору, окорухаючу функцію, логічне мислення, увагу, пам'ять та сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення диких тварин, назвати їх. На наступні кола  хаотично розмістити силуетне зображення, сліди та об’єкти харчування. Обертаючи коло, співставити зображення тарини з відповідними характеристиками.

Гра 5. «Хто у кого?»
Мета: Вправляти дітей у створенні складносурядних речень. Розвивати увагу. Виховувати інтерес до навколишнього світу.
Завдання: на колах розкладені зображення тварин.
Логопед: Складіть речення про обрану тварину за зразком.
«У білки – білченя».
Ускладнення: Утвори пестливе слово, використовуючи суфікс –ко-. Наприклад: білченятко.
Тема «Екзотичні тварини» (фото 27)
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\екзотичні тварини 1.JPG]Гра  1. Знайди силует
Мета: вчити знаходити з набору силуетів той, що відповідає обраній тварині, співставляти силуетне  зображення з кольоровим. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, сприймання, увагу та пам'ять.
                        Фото 27
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення екзотичних тварин, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити їх силуетні зображення. Обертаючи коло, співставити кольорове та силуетне зображення.
Ускладнення: назвати тварин, розташованих зліва та справа обраного.
Тема «Морські мешканці» (фото 28)
Гра 1. Хто де живе? 
Мета: закріпити знання дітей про морських мешканців, середовище їх існування. Розвивати гостроту зору, кольоророзрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, логічне мислення, сприймання.
 
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\морські жителі 1.JPG] Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення морських мешканців, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення середовища існування морських мешканців. Обертаючи коло, співставити зображення мешканця з середовищем його існування.
                                Фото 28
Ускладнення: скласти речення, використовуючи назву морського мешканця та його середовища існування                                                            
Гра 2. Частинка-половинка 
Мета: Вчити дітей впізнавати морського мешканця і називати його за  фрагментом, співвідносити з цілим зображенням. Закріпити просторові уявлення і орієнтування. Розвивати гостроту зору, бінокулярний зір, пам'ять, мислення, увагу.
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення морських мешканців, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення фрагментів морських мешканців. Обертаючи коло, співставити зображення мешканця  з відповідним фрагментом.
Ускладнення: методом співставлення визначити місце розташування фрагмента на цілому зображенні, назвати, використовуючи просторові поняття (зліва, справа, згори, внизу)
Гра 3. Підводне царство
Мета: закріпити знання про морських мешканців, середовище існування, уміння впізнавати їх за фрагментами. Розвивати гостроту зору, кольоророзрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення морських мешканців, назвати їх. На наступні кола  хаотично розмістити силуетне зображення, середовище існування та фрагмент. Обертаючи коло, співставити зображення тарини з відповідними характеристиками.

Додаток 2
БЛОК ПРЕДМЕТНИЙ
Теми: іграшки, посуд, транспорт (фото 29)
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\форми 4.JPG]Тема «Іграшки»
Гра  1. Знайди силует
Мета: вчити знаходити з набору силуетів той, що відповідає обраній іграшці, співставляти силуетне  зображення з кольоровим. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, сприймання, увагу та пам'ять.
                       Фото 29
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення іграшок, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити їх силуетні зображення. Обертаючи коло, співставити кольорове та силуетне зображення.
Ускладнення: назвати іграшки, розташованих зліва та справа обраної.
Гра 2. Підбери за формою
Мета: закріпити вміння співставляти форми предметів з геометричними еталонами. Розвивати гостроту зору, форморозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення іграшок, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення геометричних фігур. Обертаючи коло, співставити зображення.
Ускладнення: назвати іграшки, які мають подібну форму
Гра 3. Знайди фрагмент
Мета: Вчити дітей впізнавати іграшку і називати її за  фрагментом, співвідносити з цілим зображенням. Закріпити просторові уявлення і орієнтування. Розвивати гостроту зору, бінокулярний зір, пам'ять, мислення, увагу.
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення іграшок, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення фрагментів. Обертаючи коло, співставити зображення іграшки  з відповідним фрагментом.
Ускладнення: методом співставлення визначити місце розташування фрагмента на цілому зображенні, назвати, використовуючи просторові поняття (зліва, справа, згори, внизу)
Гра 4. Наші іграшки
Мета: закріпити знання про іграшки, геометричні форми, уміння впізнавати їх за фрагментами. Розвивати гостроту зору, кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, мислення, пам'ять та сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення іграшок, назвати їх. На наступні кола  хаотично розмістити силуетні зображення, геометричні форми  та фрагменти. Обертаючи коло, співставити зображення іграшки  з відповідними характеристиками.
Тема «Посуд» (фото 30)
Гра  1. Знайди силует
Мета: вчити знаходити з набору силуетів той, що відповідає обраному посуду, співставляти силуетне  зображення з кольоровим. Розвивати форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, сприймання, увагу та пам'ять. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення посуду, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити їх силуетні зображення. Обертаючи коло, співставити кольорове та силуетне зображення.
Ускладнення: назвати предмети посуду, розташовані зліва та справа обраної.
Гра 2. З  чого зроблено ?
Мета: закріпити знання дітей про посуд, матеріал виготовлення. Розвивати гостроту зору, кольоророзрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, логічне мислення, сприймання. 
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\посуд 4.JPG]Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення предметів посуду, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення різноманітних матеріалів. Обертаючи коло, співставити зображення посуду з матеріалом виготовлення.
Ускладнення: утворити відносний прикметник з іменника (пластмаса – пластмасова миска)
                      Фото 30
Гра 3. Частинка-половинка 
Мета: Вчити дітей впізнавати посуд і називати його за  фрагментом, співвідносити з цілим зображенням. Закріпити просторові уявлення і орієнтування. Розвивати гостроту зору, бінокулярний зір, пам'ять, мислення, увагу.
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення посуду, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення фрагментів посуду. Обертаючи коло, співставити зображення посуду  з відповідним фрагментом.
Ускладнення: методом співставлення визначити місце розташування фрагмента на цілому зображенні, назвати, використовуючи просторові поняття (зліва, справа, згори, внизу)

Гра 4. Помічники на кухні
Мета: закріпити знання про посуд, матеріал виготовлення, уміння впізнавати його за фрагментами. Розвивати гостроту зору, кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення предметів посуду, назвати їх. На наступні кола  хаотично розмістити силуетне зображення, матеріал виготовлення та фрагмент. Обертаючи коло, співставити зображення посуду з відповідними характеристиками.
Тема «Транспорт» (фото 31)
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\транспорт 2.JPG]Гра  1. Знайди силует
Мета: вчити знаходити з набору силуетів той, що відповідає обраному транспорт, співставляти силуетне  зображення з кольоровим. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, сприймання, увагу та пам'ять.

                          Фото 31
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення транспорту, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити їх силуетні зображення. Обертаючи коло, співставити кольорове та силуетне зображення.
Ускладнення: назвати обєкти, розташовані зліва та справа обраного.
Гра 2. Куди їдемо?
Мета: закріпити знання дітей про призначення деяких об’єктів транспорту, сприяти встановленню асоціативних зв’язків. Розвивати гостроту зору, форморозрізнюючу функцію очей, асоціативне мислення, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення транспорту, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити картки-асоціації. Обертаючи коло, співставити зображення, пояснити свій вибір
Ускладнення: скласти речення, поєднуючи зображення
Гра 3. Пункт призначення
Мета: закріпити уявлення дітей про адміністративні будівлі, їх назви та призначення. Їх зв'язок з транспортними засобами. Розвивати гостроту зору, бінокулярний зір, пам'ять, мислення, увагу та сприймання
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення транспорту, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення адміністративних будівель. Обертаючи коло, співставити зображення транспорту  з відповідною будівлею.
Ускладнення: назвати знайомі адміністративні будівлі, та події, з ними пов’язані. 
Гра 4. На землі, в повітрі, у воді
Мета: закріпити знання про транспорт, його призначення, зв’язок з адміністративними будівлями. Розвивати гостроту зору, форморозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, мислення, увагу, пам'ять та сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення транспорту, назвати їх. На наступні кола  хаотично розмістити силуетні зображення, картки-асоціації та зображення адміністративних зображень. Обертаючи коло, співставити зображення транспорту  з відповідними характеристиками.








Додаток 3
БЛОК СОЦІАЛЬНО-ПОБУТОВИЙ
Теми: професії, моя оселя, супермаркет
Тема «Професії» (фото 32)
Гра  1. Знайди силует
Мета: вчити знаходити з набору силуетів той, що відповідає обраній професії, співставляти силуетне  зображення з кольоровим. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір,  сприймання, увагу та пам'ять.
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\професії.JPG]Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення людей різних професій, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити їх силуетні зображення. Обертаючи коло, співставити кольорове та силуетне зображення.
Ускладнення: назвати професії, розташовані зліва та справа обраної.


                         Фото 32
Гра 2. Що кому належить?
Мета: закріпити знання про предмети, пов’язані з різними професіями. Розвивати гостроту зору, форморозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, асоціативне мислення, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення людей різних професій, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити предметні картки. Обертаючи коло, співставити зображення.
Ускладнення: назвати інші атрибути обраної професії
Гра 3. Впізнай за одягом
Мета: Вчити дітей впізнавати спецодяг людей різних професій., співвідносити його з певним працівником. Закріпити просторові уявлення і орієнтування. Розвивати гостроту зору, бінокулярний зір, пам'ять, логічне мислення, увагу та сприймання.
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення людей різних професій, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення елементів одягу. Обертаючи коло, співставити зображення працівника  з відповідним одягом.
Ускладнення: скласти словосполучення: елемент одягу - професія (каска будівельника)
Гра 4. Всі професії важливі
Мета: закріпити знання про професії, предмети ззними пов’язані  та спецодяг. Розвивати гостроту зору, кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, мислення, пам'ять та сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення людей різних професій, назвати їх. На наступні кола  хаотично розмістити силуетні зображення, предметні картки та зображення спецодягу. Обертаючи коло, співставити зображення людини певної професії  з відповідними характеристиками.
Гра 5. «Що кому потрібно?»
Мета: Вчити дітей правильно вживати іменники у давальному відмінку.
Розвивати уміння будувати нескладний діалог.Виховувати інтерес  та повагу до праці дорослих.
Завдання:
Логопед роздає дітям картинки із зображенням людей різних професій, а картинки із зображенням предметів – знарядь праці знаходяться на колах.
Логопед: Кому потрібен шприц?
Дитина, у якої картинка із зображенням лікаря відповідає:
- Шприц потрібен лікарю.
Дитина викладає свою картинку на коло у разі правильної відповіді. Гра закінчується , коли використані усі картинки.
Ускладнення: Логопед запитує: - Які ще знаряддя праці потрібні  лікарю? Як він їх використовує?
Тема «Моя оселя» (фото 33)
Гра  1. Розкажи про кімнату
Мета: продовжувати формувати уявлення про різні кімнати житлового приміщення, їх назви, призначення та комплектацію. Розвивати гостроту зору, окорухаючу функцію, соціальну компетентність,
зв’язне мовлення, сприймання, увагу та пам'ять.
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення кімнат, назвати їх визначити призначення, назвати передмети, які знаходяться в кімнаті. 
Ускладнення: назвати кімнати, розташованих зліва та справа обраної.
Гра 2. Облаштуй кімнату
Мета: закріпити види та назви предметів побуту для певного приміщення, сприяти усвідомленню їх значимості. Розвивати гостроту зору, логічне мислення, дрібну моторику, сприймання та пам'ять.
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\кімнати 2.JPG]Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення кімнат, назвати їх. На наступні кола хаотично розмістити зображення предметів побуту. Обертаючи коло, співставити зображення кімнати з відповідними об’єктами (меблі, предмети інтер’єру, техніка, одяг, взуття).
                            Фото 33

Тема «Супермаркет» (фото 34)
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\продукти 1.JPG]Гра  1. В супермаркет завітай, піктограму відгадай
Мета: уточнити та закріпити уявлення дітей про відділи супермаркету та їх схематичне зображення у вигляді піктограм.   Розвивати гостроту зору, бінокулярний зір, сприймання, увагу та  пам'ять.

                            Фото 34
Завдання: на перше коло викласти піктограми, визначити їх значення та допустимий набір продуктів для кожного відділу. 
Ускладнення: назвати піктограми, розташовані зліва та справа обраної.
Гра 2. Продуктовий кошик
Мета: закріпити види та назви продуктів для певного відділу супермаркету. Спонукати використовувати узагальнюючі слова. Розвивати вміння диференціювати продукти за відділом, гостроту зору, асоціативне мислення, сприймання та пам'ять.
Завдання: на перше коло викласти піктограми, назвати їх. На наступні кола хаотично розмістити зображення різноманітних продуктів. Обертаючи коло, співставити зображення піктограми з відповідними продуктами.
Гра 3. Мій – моя.
Мета: Вчити дітей правильно використовувати займенники у мовленні, відмінювати дієслова.
Розвивати уміння будувати нескладний діалог. Виховувати повагу до праці дорослих.

Завдання:
Логопед повідомляє дітям, що сьогодні вони потраплять у супермаркет. Діти підходять до кіл,
На яких зображені продукти.
Логопед: Я- продавець, а ви – покупці. Оберіть товар,який вам необхідний.
Логопед: Що ти купив?
Дитина: Я купив сардельки
Далі дитина повертається до інших гравців і запитує: Що я купив?
Дитина: Ти купив сардельки.
Ускладнення: Найактивніша дитина під час повтору гри стає продавцем.

Додаток 4
БЛОК СЕНСОРНИЙ
Тема «Колір-форма» (фото 35)
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\геометричні фігури 2.JPG]Гра  1. Знайди контур
Мета: вчити знаходити з набору контурних зображень той, що відповідає обраній геометричній фігурі, спів ставляти контурне  зображення з кольоровим. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, сприймання, увагу та пам'ять.
                            Фото 35
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення фігур, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити їх контурні зображення. Обертаючи коло, співставити кольорове та контурне зображення.
Ускладнення: назвати фігури, розташовані зліва та справа обраної.
Гра 2. Підбери за формою
Мета: закріпити вміння співставляти форми предметів з геометричними еталонами. Розвивати гостроту зору, форморозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення геометричних фігур, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити предметні картинки. Обертаючи коло, співставити зображення.
Ускладнення: назвати предмети, які мають подібну форму
Гра 2. Знайди колір
Мета: закріпити уміння дітей визначати та називати колір фігури, знаходити відповідний кольоровий олівець. Розвивати гостроту зору, кольорозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення фігур, назвати їх. На наступне коло  хаотично розмістити зображення кольорові олівці. Обертаючи коло, співставити зображення фігур з відповідною кольоровим олівцем.
Ускладнення: утворити словосполучення: колір – назва фігури (червоне коло, зелений трикутник тощо)
Гра 4. Цікаві фігури
Мета: закріпити знання про геометричні форми, уміння визначати форми предметів з оточуючого, закріпити кольори. Розвивати гостроту зору, кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, дрібну моторику, мислення, пам'ять та сприймання. 
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення геометричних фігур, назвати їх. На наступні кола  хаотично розмістити контурні зображення, предметні картки та кольорові олівчики. Обертаючи коло, співставити зображення геометричної фігури  з відповідними характеристиками.


Додаток  5
БЛОК МОВЛЕННЄВИЙ
Тема: «У світі казок» (фото 36)
[image: C:\Users\User\Desktop\Конкурс посібник\Фото з дітьми\казки 6.JPG]Гра  1. Знайди силует
Мета: вчити знаходити з набору силуетів той, що відповідає обраному персонажу казки, співставляти силуетне  зображення з кольоровим. Розвивати кольоро та форморозрізнюючу функцію очей, бінокулярний зір, сприймання, увагу та пам'ять.
                            Фото 36
Завдання: на перше коло викласти кольорові зображення героїв різних казок, назвати їх. На друге коло  хаотично розмістити їх силуетні зображення. Обертаючи коло, співставити кольорове та силуетне зображення.
Ускладнення: назвати персонажі, розташовані зліва та справа обраного.
Гра 2. В гостях у казки
Мета: закріпити зміст знайомих казок, вміння визначати казку за героями та підбирати героїв до відомої казки. Розвивати гостроту зору, зв’язне мовлення, пам'ять, мислення, сприймання. 
Завдання: на кола викласти зображення героїв різних казок, назвати їх. Обертаючи коло, співставити персонажів до назви казки, коротенько переказати зміст.
Ускладнення:скласти казку на новий лад.
Гра 3. Казковий етикет
Мета: закріплювати правила етикету, зв‘язне мовлення. Розвивати стриманість. Виховувати чемність, вихованість.
Завдання: логопед пропонує дітям подорож до казкових героів. На килимку зображенням донизу розкладені картки із зображенням казкових героїв. Діти йдуть по колу.
Діти: Казки в полі заблукали,
          Заблукали і пропали.
Логопед: Денис (…) швидко  в поле йди,
                Казкових героїв знайди.
Дитина, яку обрали, перевертає картинку і називає ту казку, з якої цей герой, а також пояснює:які правила етикету порушили герої цієї казки, або навпаки.
Гру продовжують.
Якщо дитина сама не може впоратись, решта дітей допомагає їй.
Гра 4. Казкова плутанина
Мета: активізувати творчу уяву у дітей, вправляти у складанні творчих розповідей. Розвивати ініціативність. Виховувати інтерес до казок.
Завдання: логопед: послухайте казку «Була собі коза. У неї було двоє мишенят. Вирішили вони піти в зимовий ліс і знайти рукавичку, а коза залишилася одна вдома. У цей час прийшла лисичка. Вона запросила козу до себе на гостину. Лисичка частувала козу кашею. З того часу лисиця і коза потоваришували.
· Які казки переплутались? Допоможіть казковим героям потрапити до своїх казок.
Гра 5. Опиши героя улюбленої казки
Мета: вправляти дітей у складанні описових розповідей. Вправляти дітей у побудові творчих розповідей. Розвивати наочно-образне мислення, уяву. Виховувати  інтерес до казок.
Завдання: логопед пропонує дітям пригадати свого улюбленого героя казки і описати, не називаючи його. Дитина описує героя, а інші – відгадують, називають з якої він казки.
	

високий 	
Сенсорний розвиток	Предметно-практичні дії	Просторове орієнтування	Пізнавальні процеси	Соціальний  досвід	Комунікативні здібності	30	32	27	36	39	28	достатній	
Сенсорний розвиток	Предметно-практичні дії	Просторове орієнтування	Пізнавальні процеси	Соціальний  досвід	Комунікативні здібності	42	38	43	41	43	33	середній	
Сенсорний розвиток	Предметно-практичні дії	Просторове орієнтування	Пізнавальні процеси	Соціальний  досвід	Комунікативні здібності	18	17	21	18	13	28	нижче середнього	
Сенсорний розвиток	Предметно-практичні дії	Просторове орієнтування	Пізнавальні процеси	Соціальний  досвід	Комунікативні здібності	10	13	9	5	5	11	


високий 	
Сенсорний розвиток	Предметно-практичні дії	Просторове орієнтування	Пізнавальні процеси	Соціальний досвід	Комунікативні здібності	42	40	42	43	47	35	достатній	
Сенсорний розвиток	Предметно-практичні дії	Просторове орієнтування	Пізнавальні процеси	Соціальний досвід	Комунікативні здібності	48	46	37	48	39	39	середній	
Сенсорний розвиток	Предметно-практичні дії	Просторове орієнтування	Пізнавальні процеси	Соціальний досвід	Комунікативні здібності	7	10	15	7	12	18	нижче середнього	
Сенсорний розвиток	Предметно-практичні дії	Просторове орієнтування	Пізнавальні процеси	Соціальний досвід	Комунікативні здібності	3	4	6	2	2	8	
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