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Ігрові програми у Веселковій країні дитинства
(збірка тематичних ігрових програм для школярів молодшого віку)

Дитина, граючи, живе, і живучи, грає.
 Т. Лубенець 

Формування та становлення, різнобічний розвиток молодшого школяра як особистості - основне завдання, яке стоїть перед вчителями школи І ступеня. Зрозуміло, цей процес не закінчується після переходу школярів у школу другого ступеня , але саме на ці, перші роки у школі, припадає найбільш інтенсивний та розвиваючий відрізок людського життя. Дитина у цей період  накопичує багаж знань, вмінь, компетентностей, щоб успішно вчитися далі. Вона повинна жити багатим духовним і емоційним життям. Роки навчання у школі першого ступеня  - це цілий період морального, інтелектуального, емоційного, фізичного, естетичного розвитку, у якому ігрова діяльність посідає головне місце. Гра не тільки є часткою духовного життя учня-малюка, ігрова діяльність дає знання. Саме тому для учнів школи першого ступеня нашого навчального закладу в 2013 році автором даної  збірки була розроблена, а методичною радою школи і методичним об’єднанням класних керівників перших – четвертих класів затверджена гра-подорож «Веселкова країна дитинства», проведення якої розрахована на чотири роки.
	Учасники гри «Веселкова країна дитинства» протягом навчання в початковій школі рухаються тематичними стежинами, набираючи бали. Детальніше про нашу шкільну гру-подорож йдеться в положенні до неї. Дана збірка ігрових програм має на меті показати, що представлені нижче сценарії є складовою у структурі гри-подорожі, є однією із стежин. Ось чому наша збірка має назву «Ігрові програми у Веселковій країні дитинства».
	Представлені ігрові заходи успішно були апробовані в нашому навчальному закладі, а деякі схвально оцінені спеціалістами Вінницького палацу дітей та юнацтва. Це розробка гри, назва якої красномовно каже сама про себе: «Різні дивовижі про корисну їжу»; ігрова програма «Подорож чарівного жезла» несе у собі як здоров’язберігаючі компоненти, так і профорієнтаційну складову;  у збірці запропоновані читачам  розробки новорічних свят, які традиційно проводяться у нас Радою президента для учнів школи І ступеня; ігрове свято-змагання «Мандрівка Вінниця-лендом» допоможе школярам інакше подивитися на рідне місто, пізнати секрети нашого краю; ігрова програма «Історія пташеняти», створена за мотивом казки Г.К. Андерсена, запросить дітей та дорослих у світ «наших пернатих і волохатих друзів», як писав Ернест Сетон-Томпсон.
Всі сценарії методично-структуровані, вони містять блоки отримання нової, цікавої інформації; розділи ігор – руханок, інтелектуальних вікторин; оригінальні інтеракції з залом та  музичні конкурси. Треба додати, що наші ігрові програми є театралізованими,   мають декорації, комп’ютерний супровід, костюми і реквізит, які у більшості ми виготовляємо своїми руками.
	Що дають дані сценарії дітям? По-перше, кожну гру веде педагог з творчою командою учнів. Для цієї команди з 5 – 10 дітей участь у такій ігровій програмі – свято; діти розвивають акторську творчість, проходять через випробування сценою, само реалізовують себе, вчаться співпрацювати з дорослою людиною – ведучим. 	По-друге, для класних колективів, які є гравцями – учасниками, участь у ігровому шоу - це задоволення, пізнання нового, вміння змагатися і приймати рішення в екстримальній ситуації, це зміцнення фізичного здоров’я (бо в кожній ігровій програмі є блок фізичних рухливих змагань), це емоційне напруження та інтелектуальне навантаження, це вміння працювати самостійно і командою.
	Отже, подорожуючи ігровими стежинами по Веселковій країні дитинства, діти стають учасниками різноманітних конкурсів, набувають нових знань і умінь, навчаються діяти спільно, турбуватися один про одного, допомагати, співпереживати за свій клас і, сподіваємося, отримувати позитивний емоційний заряд.
	Автор даної збірки  щиро сподівається, що вчителі початкових класів, педагоги-організатори, вихователі літніх таборів відпочинку знайдуть для себе у представленій роботі корисні поради, творчі родзинки, наснагу та натхнення! 
Веселкова країна дитинства немає меж і кордонів, вона гостинно очікує всіх. В дорогу,  друзі!

Ігрова програма «Різні дивовижі про корисну їжу»
(Автори: Жалюк П.П. – заступник директора з виховної роботи, Уркаєва Н.М. – вчитель світової літератури)
Мета: виховувати у дітей молодшого шкільного віку зацікавленість щодо натуральних продуктів, здобутків рідної землі; знайомити з професіями, пов’язаними з бджільництвом; виховувати почуття дружби, згуртованості, вміння орієнтуватися у складних умовах; навчати новим іграм та розвагам, розвивати творчі нахили.

 Програма орієнтована на дітей віком 7 – 10 років (учні 2, 3, 4 класів)
[image: ]  Дійові особи:  господиня, 2 хлопці, 3 бджілки. 

 На сцені   господиня і 2 хлопці.
Господиня.	  Доброго дня, мої друзі маленькі. Сьогодні в Грай-місті пограймо гарненько!
І хлопчик.	   Вам серце і душу розкрила гостинно
	ІІ хлопчик.  Чарівна і вправна сама Господиня!
 Господиня.  В народне й прекрасне  вкраїнське вбрання 
   	  Вдяглася навмисно! Його не щодня 
    	 Зі скрині бабусиної беруть…
Всі  разом .  І тільки на свято таке дістають…
Господиня.	  Я бачу, що  публіка майже готова…
І хлопчик.	 Про що ж  в диво-місті у нас піде мова ?!!!
Господиня.	  Про їжу заявлена тема у нас.
І хлопчик.	Це хліб? 
ІІ хлопчик. Може, м’ясо?
І хлопчик.	 А може, це квас?
Господиня.	  Багато навколо поживних продуктів: сири і ковбаси, набір сухофруктів!..
І хлопчик.	Смачні
І хлопчик. І не дуже…
[image: ]Господиня.	  Але всі відмінні! Всі мають жири і білки, й вітаміни…
Всі  разом   У нас же сьогодні про що піде мова?
Господиня.	  Про це в мене загадка, діти, готова.
	Продукт бурштиновий усі поважають,
15 тисяч років його споживають!
Смачний і цілющий, духмяний, прозорий. 
Улюбленець МЕД давно всім знайомий.
І хлопчик.  А що нам потрібно  буде робити?
Господиня.	   Щоб наша гра була дійсно цікава й корисна, потрібно мати настрій гарненький.
Всі мають настрій сьогодні гарненький, не чую, ану голосніше. Добре, ще треба уважними бути сьогодні,  всі у нас уважні? Ми зараз це перевіримо.   Нумо,  підніміть всі ліві ручки, а тепер праві, ліві, далі ліві; бачу всі уважні! Треба бути сьогодні  швидкими, ніжками швидко пересувати, ану покажіть, як ви вмієте тупати? А ручками хлопати? Молодці, я вважаю, що у вас сьогодні  все вийде добре.
 ІІ хлопчик. Давайте вже починати.
І хлопчик. Пані господине! А що у першому глечику? Мед?
ІІ хлопчик.   Зараз подивимося! Якийсь сувій… 
Всі  разом .  Написано «Калейдоскоп цікавинок».
І хлопчик. У сиву давнину бджола була об’єктом трепетного поклоніння. Наприклад, на емблемі Стародавнього Єгипту була зображена бджола. 
ІІ хлопчик . Деякі фараони отримували звання - титул «Повелитель бджіл». На щитах царів теж малювали бджіл. За віруваннями єгиптян душа, покидаючи тіло, часто перевтілювалася у бджолу.
Господиня.	А як цінували мед на землі наших предків? 					 І хлопчик. Із праці Нестора літописця дізнаємось, як широко було розвинуто
бджільництво на Русі. Він указує, що мед і віск використовувалися не тільки на потреби населення, але були головними  продуктами торгівлі.
ІІ хлопчик. А пригадаємо Володимира Великого! Князь на кожне свято наказував безкоштовно частувати киян напоями,  виготовленими з меду.
Господиня. Наші пращури слов’яни обожнювали солодкий мед! Цукру вони тоді не знали. Мед буває травневий, польовий, акацієвий, гречаний. 1 бджілка важить  100 мг , але може піднімати вагу більше за себе в два рази. Треба  взяти нектару з 10 мільйонів квіток, щоби отримати 1 кг меду. Кожна людина   повинна їсти 14 кг меду за рік, щоби бути гарною і здоровою. 
Всі  разом.  Мед – дуже корисний продукт. 
І хлопчик.	Він допомагає при простуді, шлунково-кишкових захворюваннях. 
ІІ хлопчик. Сприяє загоєнню ран. Зміцнює імунітет.  
( Звучить музика. Із другого глека дістає сувій)
Господиня. Зараз буде шумно й жарко, 
Оголошена Кричалка.
Я почну, а ви – кінчайте, 
В риму ви відповідайте!
Хтось проґавить  - буде сором!
Головне – всі дружно й хором!
[image: ] (Звертається до кожного класу по черзі)
1. Цей будиночок маленький
Пофарбований гарненько.
Королева бджілка-мати
Любить там відпочивати. 
Цукор їсть, не борщ, не бублик. 
[image: ]Ця споруда, звісно… вулик

2. Вулики стоять рядами…
В небезпеці ми із вами…
Вдягніть сітки на обличчя! 
Але хтось нас в гості кличе…
Це дідусь! У масці він.
Ми ж були на … пасіці.
Слово правильно вгадали.  Ви про пасіку читали?  Якщо не читали, то почитайте.
[image: ]
3.  Липа квітне. Рій кружляє!
Ось гречиха розквітає!
Трав духмяних в’ються коси.
Трави звуться… медоноси.
[image: ] Складне слово, отже, познайомились. Рухаємось далі.

4.  З нього можна все зліпити 
Навіть свічки можна лити…
Він жовтенький, з блиску й лоску…
Коника зліпили  з….воску!.

[image: ]5.  Бджілки у танку кружляють, 
майже не відпочивають!
Ох, завзяті  ж до роботи!
Заповняють медом …соти.

6. [image: ]Він шумить наче двигун, 
Сепаратор-клопотун! 
      Ручка геть зриває  кришку!
Мед стікає прямо в … діжку!

7.  У вишневому садку чути пісеньку таку:
«Джу-джу-джу – на весь садок,-
[image: Безымянный]Нам – нектар,  а вам – медок».
Аж тремтять навкруг гілки,
То збирають мед …бджілки.

Як ми гарно покричали,  всі загадки відгадали! 
[image: 44880844_1244482113_pchelka_mayya]( Звучить музика)
Господиня.  Через вікна, двері й дірки
  В зал летять маленькі бджілки!
		            Жалять, боляче - лікують…	
     		 Як вони для нас танцюють!!!
(Влітають бджілки в зал)
Господиня.	  Діти! Увага! Прийшов час потанцювати нам всім! Оголошується танцювальна руханка «Танцюймо, як бджілки !» Танцюймо на місці!  
Господиня із бджілками показують рухи для танцю.  Спочатку один раз самі на сцені, потім повторюють разом з усіма дітьми у залі.
· А як бджілки крильцями – ось так! (Махають ручками по боках від тулуба).       
· А як бджілки тулубом – ось так!   (Стрибають на місці).
· А як бджілки ніжками – ось так! (Тупочуть ніжками).
· А як бджілки ручками – ось так! (Плескають в долоні).
· Ну, а як голівкою? Ось так! (Роблять оберти головою).
· Як вони очицями? Ось так! Ось так! (Кліпають повіками).
· Як їмо мед ложкою? Ось так! Ось так! (Показують рух рукою, наче їдять ложкою).
· Губки витираємо? Ось так! Ось так! (Витирають рукою рот).
· Як мед полюбляємо? Ось так! Ось так! (Потирають руками животики).
( Танок – руханка повторюється знову).
Господиня.   Які ж гарні у нас глядачі-танцюристи!  
 А що сховано у 3 глечику? Може, мед? Дивіться, - маленька книжечка… 
Всі разом. 	«Бджолиний пінг-понг».
І бджілка 	 Пінг-понг – це гра. Я кидаю м’яч – краплинку меду – будь-кому із залу із  запитанням, а ви пасуєте мені і відповідаєте. 
Господиня.	  Давайте спробуємо! (Кидає у зал м’яч, діти повертають назад. 
Якщо   одразу правильної відповіді немає, то можна питання повторити).
Господиня.	  Увага! Увага! Увага! Розпочинаємо «Бджолиний пінг-понг»!
ІІ бджілка.  Скільки кг меду повинна їсти   людина, щоб бути гарною і здоровою? (14 кг)
ІІІ бджілка. Зі скількох мільйонів квіток треба взяти нектар, щоб отримати 1 кг меду? (10 млн)
І бджілка.	Які кольори мають на собі бджоли? (Чорний та жовтий).
ІІ бджілка.  Бджілки збирають мед не тільки з квіток. Які види меду ви знаєте? (Травневий, польовий, акацієвий, гречаний та інші).
ІІІ бджілка. Де бджоли проживають? (У вуликах).
І бджілка.	Скільки важить 1 бджілка? (100 мг).
ІІ бджілка. Які солодощі можна приготувати із меду? (Печиво, варення, мармелад, джем, коктейль, бабка, квас та ін.).
ІІІ бджілка. Який герой мультфільму надзвичайно любить МЕД? ( Вінні - Пух).
( Звучить музика)
І хлопчик. 	А що у нас в 4  глечику?
ІІ хлопчик. Це вже точно мед!
Господиня.	  Ні, це записочка!
Читає: «Для того, щоб сповістити іншим бджілкам  де знаходяться квіти-медоноси, бджілки-розвідниці шукають шляхи, які будуть нам як естафета».
 Зрозуміло, наших дітей очікують змагання!
І бджілка. Діти, кожна краплина меду мітить фруктозу й глюкозу – найкорисніші цукри. 
ІІ бджілка. А основними мінералами у меді є магній, натрій, хлор, 
ІІІ бджілка. …сірка, кальцій, калій,
І бджілка..    … залізо, цинк, йод,
ІІ бджілка.    … мідь і фосфор. 
ІІІ бджілка.    Так само мед містить вітамін С…
бджілка.       … і вітаміни групи В: В1, В2, В3, В5, В6. 
І бджілка.    Отож  збережемо кожну краплинку меду!
Господиня.  Діти, хто має в руках жовті картки, виходьте на наш майданчик!
Ділимося на дві частини!
Перша естафета називається «Донеси краплинку!».
 Умови такі: ви повинні в парах спинами утримувати м’яч (м’яч і є нашою медовою краплинкою), оббігти квіточку навколо і передати м’яч наступній парі.
Яка команда спритніша? Які діти дружніші? Приготувалися! Почали!
(Звучить музика, проводиться гра, нагороджуються переможці) 
І хлопчик. Молодці! 
ІІ хлопчик. Сідайте на місця!
Господиня.  Діти, а ви знаєте, що бджолина сім’я складається із робочих бджіл, матки та трутнів. 
І хлопчик. В різні періоди року загальна кількість бджіл у сім’ї складає від 20 до 80 тисяч комах. В дуже сильних сім’ях їх може бути 100 і більше тисяч. 
ІІ хлопчик. Необхідні умови життя вони забезпечують спільною діяльністю: створюють необхідний режим температури і вологості в гнізді, збирають і заготовляють запас корму, здійснюють будівельні роботи, захищаються від ворогів.
І  хлопчик.  Матка зовнішньо дуже відрізняється від інших бджіл, насамперед своєю величиною та продовгуватістю черевця. Ось так!
Господиня .  Оголошую,  друзі,  другу гру, яка називається «Бджолина сімейка».
Для участі у грі викликаю сюди тих дітей, у кого в руках зелені картки. 
Умови гри такі: кожна команда шикується у колону. Перший гравець-бджілка з холохупом облітає ось такою складною трасою навколо квітів. Повертається до команди, захоплює холохупом ще одного гравця  і повторює маршрут. І таким чином усе повторюється, поки уся сімейка не опиниться у холохупі.
Хто найспритніший? Хто переможе?......
(Учні змагаються, нагороджуються переможці)
І хлопчик. Наступний конкурс   «Чарівні соти». 
Господиня . Перш ніж ми продовжимо гратися,   дізнаємося, що таке соти?
ІІ хлопчик. Бджолині соти – це воскові будівлі бджіл, призначені для зберігання запасів корму (меду    і перги) і вирощування потомства; є також гніздом бджолиної сім'ї. 
І хлопчик. Бджолині соти мають правильну шестигранну форму. 
Господиня . Отож наш наступний і останній конкурс називається «Чарівні соти». Що ми повинні зробити? Викладаючи соти, ви складете  чарівне слово. Воно називає те, що є солодшим за мед.
Запрошую на ігровий майданчик тих, хто має сині картки. Ви пазли складаєте, поки звучить музика,  по закінченню музики ви повинні назвати слово.
 (
Д
Р
Б
У
Ж
А
)(Звучить музика, діти складають пазли, оголошуються слово, яке викладали)




Господиня .А мої бджілки ще знають дуже цікаву пісеньку про дружбу, яку пропонують всім присутнім в залі разом з ними зараз  виконати.
(Звучить пісня «Дружба»)
Господиня . Молодці дітки. Усі ми сьогодні гарно побавилися, багато дізналися про цілющий мед! Дякую моїм помічникам. А що може бути солодше за мед?
[image: F:\Фото\ГРАЙМІСТО\Граймісто 2012\DSCN4709.JPG]І хлопчик.	Дружба! 
ІІ хлопчик.	 Пізнання!
І бджілка. 	Новинки дивовижні!
ІІ бджілка. Сіла бджілка на ромашку, не близький від дому лет.
ІІІ бджілка.  Їй, напевно, дуже  важко добувати власний мед. 
Господиня . Але мед корисний дуже! Ти вживай його, мій друже.
І бджілка.    З чаєм, кавою та соком . 
Всі разом.     будем жити до 100 років!

Ігрова програма «Подорож  чарівного жезла по Граймісту»
(Автори: Жалюк П.П. – заступник директора з виховної роботи, Уркаєва Н.М. – вчитель світової літератури)
Мета:    ігрова програма має профорієнтаційну спрямованість, поглиблює знання школярів про професію регулювальника  міліціонера, робітника ДАІ, робить акцент на правилах поведінки на вулицях та дорогах, на збереженні життя та здоров’я дітей; спонукає  до вивчення правил дорожнього руху; виховує почуття дружби, взаємовиручки тощо.
Програма орієнтована на дітей віком 8 – 11 років (учні 3 - 5  класів)
Дійові особи:  ведуча,    3 хлопці (Віталій, Євген,  Андрій),  3 дівчинки(Вікторія, Анастасія, Тетяна). 

Ведуча.  Доброго  дня, любі діти, шановні гості та батьки.
Ви сьогодні запрошені на ігрову програму «Подорож чарівного жезла по Граймісту» (висвічується напис на екрані, а також напис зроблено на гранях великих кубиків, що лежать на сцені).
Вікторія.  Інно Миколаївно ! Деякі слова мені не зрозумілі, а що таке «Граймісто»?
Ведуча.  Люба моя Віко, Граймістом може бути будь який майданчик, зал, кімната  або навіть куточок.
[image: F:\Фото\2010- вечір зустрічі з випускниками\IMG_2956.JPG]Тетяна. Тобто там, де панує її Величність Гра. Гра – це прекрасна вигадка людства.
Ведуча.  В грі ми пізнаємо світ. 
Тетяна. Пізнаємо себе і свої можливості.
Вікторія.  Так , зрозуміло. Я знаю, що грають всі на світі: і діти,  і дорослі. Ось мій тато – на комп’ютері…(перебиває розмову Тетяна).
Тетяна. Вікуся, це інша історія.
Ведуча.  Добре, нехай наша Вінниця стане Граймістом…
Вікторія.  На наступні 50 хвилин!
Разом.   Один , два ,три ! Гра до нас прийди!
Ведуча.  Ми запросили до зали позмагатися школярів з  5-А та 5-Б класів.
Діти, де ви?
Тетяна.   Команда 5-А класу буде називатись «Автомобілісти».
Ведуча.  А де у нас сидять учні 5-Б класу?  Не чую! Ось де ви! 
Вікторія.  Ваша команда отримує назву «Велосипедисти».
Ведуча.   А зараз дозвольте представити вам моїх помічників (діти представляються).
Ведуча.  Та члени гуртка юних інспекторів дорожнього руху.  
Вікторія.  З Граймістом з розуміло! А що це за слово? Жезл … Що ж воно означає ?
Ведуча.  Ми з Тетянкою зробили підбір малюнків людей, які тримають жезли та посохи у руках. Прошу увагу на екран.
Тетяна. І що ж ми бачимо ?
Вікторія. Це фараон з  Давнього Єгипту. 
Ведуча.  Це цар – Іван Грозний.
Тетяна. А це Дід Мороз.
Вікторія.  Малюнки малюнками. А нас так вчать: що тобі незрозуміло – спитай у словника.
(Вихід Віталія з великим тлумачним словником у руках)
Віталій.   Отже, тлумачний словник каже так: Жезл – це,  по-перше, особливої форми паличка, що служить символом влади та високого становища.
Тетяна.  По-друге, це залізний стрижень, який використовують для регулювання руху потягів.
Вікторія.  По-третє, жезл – це паличка в руках того, хто регулює вуличний рух.
Ведуча.  Жезли використовують авіадиспетчери, робітники залізничного транспорту та метро
Тетяна. Майстри на будівництвах при експлуатації підйомних кранів.
Ведуча.  Навіть екскурсоводи  підіймають над головою щось на кшталт жезлу, щоб екскурсанти не загубилися у великих людських потоках.
Вікторія.  Висновок: жезл – вдала вигадка людства.
Віталій. Хіба це висновок? Треба казати так. Чарівна паличка, яку добре видно і водіям,  і пішоходам,  і пасажирам,  і будь – кому  - це жезл!
(На ігровий майданчик виходить  хлопчик в костюмі міліціонера, в руках він тримає жезл).
[image: деревяний жезл міліціонера]Євген. Хтось мене наполегливо кличе!
Служу на перехресті багато я років,
 І знаю я в обличчя всіх наших водіїв.
Від травм і  від аварій рятую, діти, вас.	
Без допомоги жезла не тисніть ви на газ.
Скеровую  потоки великих я машин,
Хоч навкруги напруга, шум, пара і бензин
І все ж я гордовито шикую все навкруг
Я – міліцейський жезл, ваш керівник і друг.

Діти, а ви знаєте, коли я народився? Ні, не знаєте? 
У 20-х роках ХХ сторіччя мій прадідусь був дерев’яним. Через півстоліття я став іншим, більш сучасним, пластмасовим  і навіть з підсвіткою.
Віталій. Але службу ці чарівні палички несуть сумлінно – допомагають наводити лад на вулицях міста.
Разом. Оголошується І тур - «Вікторина».
 ( На сцені кубики перевертаються на зелену грань) 
Ведуча.  На інтелектуальну вікторину ми запрошуємо дітей, що сидять на стільцях, помічених зеленим кольором.
Тетяна  та Віталій, забирайте свої команди.
Це бліц – вікторина, відповідати потрібно швидко одному учаснику команди тому, до кого звернуться ведучі. Міркувати потрібно 3 секунди. Кожна правильна відповідь оцінюється в один бал.
Отож, починаємо гру.
Перше питання для команди автомобілістів.
Євген. (1А) Хто, окрім мене і регулювальника,  керує рухом машин? (Світлофор).
Ведуча.  Відповідь вірна. Ви отримуєте 1 бал.
Перше питання для команди велосипедистів.
Вікторія. (1В)  Як називається чорно-біла розмітка на переході? (Зебра).
Євген. (2А)  Що таке «острівець безпеки»? (Це місце посередині широкої двосмугастої  проїжджої  частини, де можна дочекатись слушної миті для переходу другої половини дороги).
Вікторія. (2В) У якому віці можна їздити на велосипеді по вулицях міста? (З 14 років).
Євген.  (3А) Як називається збірка законів про дорожній рух? (Правила дорожнього руху).	 
Вікторія.  (3В) Як називається споруда, де зберігається автомобіль? (Гараж).
Євген. (4А) Обходити трамвай потрібно тільки…(закінчити фразу). (Попереду).
Вікторія. (4В) Перед тим, як перейти вулицю, подивитись … (наліво), а коли дійдеш до середини проїжджої частини, подивитись…(направо).
Ведуча.  Підіб’ємо підсумки вікторини.
Команда «Автомобілісти» отримала ____ балів.
Команда «Велосипедисти» отримала ____ балів.
Вас ще чекає два тури нашої гри, а зараз для вас співають учнів вокального гурту «До, ре, мі».
( На сцені перевертаються  кубики на жовту грань, бачимо напис «Дорожні знаки»,  юірівці за лаштунками  беруть у руки ескізи дорожніх знаків)
Ведуча.  Оголошую ІІ тур .  Частина І - «Грай навчаючись». 
(Діти-помічники ведучого розігрують вірш).
Тетяна. Місто, в якому з тобою  живемо
Віталій. Наче буквар, що знайомий давно.
Вікторія.  Ось вся абетка над головою!
Євген.  Знаки дорожні знайомі до болю.
Тетяна. Попереджують: «Не було б біди.»
Вікторія. Вказують: «Їдь обережно чи йди.»
Віталій.  Забороняють рушати, звертати.
Разом.  Висновок робимо: знаки всім знати!
Ведуча.  Отже, дорожні знаки бувають 3-х видів: попереджувальні, вони виглядають ось так (Віталій демонструє їм). Вони загалом трикутної форми червоного кольору. 
Вказівні -  ось такі. Вони загалом прямокутної форми, мають синій колір.
А це заборонні знаки. Вони червоні…
Вікторія. Отже, повторимо. Знаки є попереджувальні, вказівні та заборонні.
Євген.  Ми запрошуємо на ігровий майданчик по 5 учнів від кожного класу. Це будуть ті учні, стільці яких позначені жовтим кольором.( Настя на сцені перегортає кубіки жовтого кольору з написом «Дорожні знаки»)
Ведуча.  Ваше завдання за 3 хвилини (доки звучить музика) якомога скоріше відтворити з картонних елементів повноцінні дорожні знаки.
Вікторія.   Це буде по 3 знаки. Ці знаки вам відомі. Якщо ви поясните їх значення.. 
Тетяна.  А скажете, до якого виду вони відносяться, отримаєте по 3 додаткових бали.
 Ведуча.  Зайняли свої місця. Приготувалися…. Почали. (іде конкурс ),а  поки команди готують свої знаки, для всіх присутніх танцює молодша група  данс-клубу «Голівуд».
 ( Після танцю)
Ведуча.  Час вичерпано ! Подивимось,  що підготовили, наші гравці. Слово нашим автомобілістам. Розкажіть про свій перший знак.
А  що скажуть юні велосипедисти ? 
[image: F:\Фото\2010- вечір зустрічі з випускниками\IMG_2962.JPG]Так , правильно,  цей знак говорить : «Ось тут пішохідний перехід». Цей знак вказівний.
«Автомобілісти»,  розкажіть про другий  знак,  який ви виготовили. Добре !
Слово «Велосипедистам».  Вірно ! Цей знак заборонний. Він говорить: «Проїзд заборонено» . Водії його іноді називають «цеглиною».
Подивимося на наше табло. Рахунок  _____.
«Автомобілісти» мають_____ балів.
«Велосипедисти» заробили_______ балів.  Гравці займайте  свої місця.
Віталій.  Подивіться: постовий
                  Встав на нашій мостовій.
                  Швидко руку простягнув, 
                 Спритно жезлом він махнув. (Євген  демонструє).
Вікторія. А ви бачили усі ?
[image: 000adhpb]                  Всі машини звідусіль
                  Дружно стали в два ряди
                  І не їдуть нікуди.
Тетяна.   Наче груддю перекрив 
                Рух машин всіх він один.
                Всі машини одному
               Підкоряються йому.
Анастасія.   Ось він жезл підняв угору
        		 Це – «увага всім моторам»
                     Повернувся, боком став
                     Шлях відкритий показав!
Ведуча.  Оголошую ІІ частину ІІ туру . Вона називається « Уважні пішоходи» .
Регулювальник керує рухом машин та пішоходів. Він вказує,  кому стояти, кому їхати,  а кому іти. Ви повинні навчитися розпізнавати рухи та накази регулювальника, які стосуються пішоходів,  і виконувати їх. 
Отже, повторимо, коли регулювальник стоїть до нас обличчям, або спиною – рух пішоходів заборонено. Ви кажете в грі: «Стій !»
Коли регулювальник піднімає жезл -  це означає «увага».
І ви кажете: «Увага !».
А коли регулювальник повертається до нас боком, ми кажемо : «Йди !»
Подивіться , як ви це будете робити   усім класом. Ви повинні хором назвати накази чарівного жезла. 
Отож розпочинаємо гру.
Гру закінчено ! Перемогла команда __________.
 Молодці! А зараз розпочинається ІІІ тур.
Разом.:   ІІІ тур називається «Весела естафета» .
( З’являється неохайний хлопчина Андрій  з ключками на плечах і з великими м’ячами)
Андрій.      Я веселий розбишака, 
                    Неслух я і забіяка.
                    Я порушую закони:
                    Ображаю всіх знайомих.
                    На дорозі часто граю !
                    Ризик для життя ? Я знаю!
Тетяна.    Одинак він гордовитий.
Віталій.  Хоча паском часто битий.
Андрій.   Я запрошую таких ризикованих хлопців,  як я,  зіграти в хокей на дорозі. Лід від коліс машин – те що треба.
Віталій.   Стоп ! Ось тобі подарунок,  іди собі геть !
Андрій.   А що це за подарунок ?
Віталій.  Три кіло гіпсу.
Євген.  Ні ! Три кіло йому замало, треба чотири.
Анастасія.   А ми «ризикованому розбишаці»  даруємо бінти, милиці для майбутнього інваліда.
Андрій.   Що ви говорите ? Що за жахи малюєте в моєму майбутті.
Віталій.  Якщо ти будеш порушувати правила життя і дорожнього руху зокрема , повір мені,  майбуття у тебе не буде !
Вікторія.  Я тобі розповім про « веселе» життя інваліда.
Віталій.   А ключечки твої ми використаємо для благородних цілей.
Андрій.  От добрі  друзі – нажахали, налякали, обібрали….
 Ведуча.  Не ображайся! Пограй разом з нами, Андрій.                                                         Юні інспектори дорожнього руху зробили правильно, на дорозі у будь якому випадку не грають. А грають на спеціально відведених майданчиках, і на наш ігровий майданчик запрошуються діти,  які мають фішки синього та білого кольору. 
[image: F:\Фото\2010- вечір зустрічі з випускниками\IMG_2966.JPG](На сцені кубіки синього кольору з написом «естафета»)
Спочатку грають ті,  хто має сині фішки.
Вікторія. Перша  гра. 
Правила нашої естафети такі. Команди шикуються в колону по одному. Перший гравець отримує ключку з м’ячиком. Оббігає з ключкою і м’ячем конус та повертається до команди. Передає ключку із м’ячем наступному гравцю. Перемагає та команда, яка швидше справиться із завданням.
Тетяна. На рахунок три розпочинаємо гру.
 ( Проводиться  перша естафета)   
 Ведуча.   Гру закінчено ! Молодці ! Перемогла команда ___________. Ви отримуєте 1 бал.
 А ми проведемо ще одну естафету.  Приймати участь в естафеті будуть  діти  з білими фішками ( 6 гравців з кожної команди).
[image: IMG_29ll1]Віталій.   Друга  гра. Естафета з м’ячем. Правила такі. Команда ділиться по парам. Затискує м’яча спинами і біжить до буйка , але так, щоб м’яч не впав па підлогу. Оббігає буйок та передає м’яч наступній парі. У грі перевіряється дружба, кмітливість, спритність. На старт. Увага ! Почали.
 ( Проводиться друга естафета ) 
Гру закінчено ! Перемогла команда ___________. Ви отримуєте 1 бал.
Молодці,  діти, займіть , будь ласка,  всі свої місця, а для всіх звучить пісня про дружбу.
(Пісня)
Ведуча.  Ось і настав найцікавіший момент – оголошення переможців.
(Оголошуються переможці гри)
Євген.   Але ми вважаємо, що  переможцями сьогодні стали всі !
Вікторія. По – перше, познайомилися з правилами чарівного жезла.
Віталій.  По – друге згадали правила дорожнього руху.
Андрій. Побачили, як працюють юірівці, а на вулицях міліціонери-регулювальники!
Ведуча.  Ми всі вам дуже вдячні.
Разом.  На все добре!





Ігрова програма «Мандрівка  «Вінниця - лендом»
(Автор: Уркаєва Н.М. – вчитель світової літератури)

[image: http://www.vorobey.com/blog/wp-content/uploads/2011/12/belosnezhka.jpg]Білосніжна. Доброго дня! Я дуже рада вас всіх привітати. Сьогодні у нас буде незвичайна зустріч, а казкова, і не зустріч, а мандри, мандри Вінницею, точніше не Вінницею, а «Вінниця-лендом». Де ви чули слово «ленд», що воно означає? «Ленд» - в перекладі з англійської означає «земля».
Я приїхала до вас із Дісней-ленду, так називається дитячий парк казок і атракціонів. Уолт Дісней - американський мультиплікатор, автор мультфільму «Білосніжка і семеро гномів», розбагатівши, на свої кошти побудував чудовий розважальний комплекс в Америці. Пізніше, у 80-х роках XX ст., і у Європі (Франція) відкрився свій Дісней-ленд - земля Діснея. А нещодавно я дізналася, що могутні чарівники, ваші батьки, створюють чудове місто добра, злагоди, достатку і на українській землі, ось тут, у Вінниці. Я запрошую вас у незвичайну мандрівку «Вінниця-лендом», щоб краще познайомитися із скарбами рідного краю. Отож, розпочинаємо нашу гру-подорож!
Оскільки наша гра стартує у школі, то ви прийшли сюди із підготовленим домашнім завданням, обрали собі назву та девіз.
А нумо, команда 4-х класів, яка знаходиться праворуч від мене, ваша назва? Відповідайте хором, три-чотири!
Учні.«Пізнайки».
  Білосніжка. Ваш девіз, три-чотири!
Учні. «Ми веселі і кмітливі
          пізнаємо все кругом
          наше місто – це оселя, 
         де живемо всі гуртом!»
Білосніжка. Дякую вам!  А нумо, команда 4-х класів, яка знаходиться ліворуч від  мене, ваша назва?  Відповідайте хором, три-чотири!
Учні. «Мудрунчики».
  Білосніжка. Ваш девіз. три-чотири!
 Учні.  «Дуже любим мандрувати,
  пізнавати все навкруг,
  веселитись, танцювати 
  ти і ти - мій кращий друг!»
 Білосніжна: Дякую вам!
[bookmark: bookmark1]Учні 4-Б класу є моїми помічниками і організаторами, а учні 4-А, 4-В і 4-Г класів - учасники команд. 
Я запросила вас на ігрову програму для того, щоб ви:
· тісніше об’єдналися в дитячих колективах, краще пізнали один одного;
· розвивали такі риси характеру, як: доброзичливість, кмітливість, наполегливість;
· щоб кожен з вас прагнув стати справжнім чарівником , зрозумів цінність дружби, згуртованості, щирих почуттів;
· для того, щоб ви краще познайомились із рідним містом і,  звісно, отримали задоволення від мандрівки «Вінниця-лендом».
За правильні відповіді та перемоги у конкурсах ви будете отримувати фішки-монетки «вінниччинки». Володарями скарбничок кожної з команд я призначаю класних керівників. Наприкінці ігрової програми ми перерахуємо скарби, у якої команди буде більше фішок, та і перемогла. Вона буде нагороджена чарівним призом (мішечком шоколадних цукерок), а головний приз - це, звичайно, задоволення від гри.
Діти! Я прийшла до вас у гості не сама, а з ким? Хто з казкових героїв супроводжує Білосніжку? Хто з нею поряд? Правильно, гноми! Гноми, агов!
(З’являються сім гномів, які крокують по сцені під бадьору музику, шикуються і представляються: Понеділок, Вівторок, Середа, Четвер, П’ятниця, Субота і Неділя)

Понеділок. Увага! Ось зараз можна отримати першу винагороду.
Вівторок. Всі знають, що Білосніжка мешкає у казці Уолта Діснея.
[image: http://ready.fotooboi21.ru/upload/iblock/66b/66b95f8844694c7b910ca4af63412b83.jpg]Середа. У мультфільмі.
Всі гноми.  У Дісней-ленді!
Четвер. Увага, запитання! Яких подібних казкових героїв, що мешкають на території Європи, ви знаєте? 
· Мертва царівна із казки О. С. Пушкіна;
· Спляча красуня із однойменної  казки французького письменника Шарля Перо.  
 ( Якщо діти не відгадують, Білосніжка показує книги і дає відповідь на поставлене запитання).
Білосніжка. Понеділок, ти найстарший серед братів-гномів, борода в тебе найдовша, надаю тобі слово.
Понеділок. А я запрошую вас до височенної старовинної вежі, яка знаходиться у серці «Вінниця-ленду», де є годинник. Що це за вежа?
А чи знаєте ви її призначення? Так ось, башта Козицького, раніше  на початку XX ст. слугувала за водонапірну, потім була пожежною (з неї спостерігали за ситуацією в місті і на випадок пожежі повідомляли мешканців). 
А сьогодні у ній розташовано музей вшанування пам’яті воїнів - афганців.
[image: http://zabytki.in.ua/images/378.jpg]А чи є у Вінниці ще вежі? Не вгадали! Є, дві - ретрансляційні - вони ловлять і передають сигнали для телебачення.
Білосніжка. Йдемо у башту Козицького...
Відкриваємо двері, вони риплять, і бачимо...
Павук.  Мене! Я вас далі пропущу лише за умови, що відгадаєте мої загадки, які стосуються суспільного виду  транспорту, котрим користуються мешканці нашого міста.
Білосніжка. Оберіть трьох представників	від кожної команди. Це інтелектуальний конкурс, тому гравці повинні бути ерудитами.    
Гравці біля мене в колону по одному шикуйсь! 
Хлопчик  –  годинник.  Підготуйте відповідь за три секунди!
[image: http://image.tsn.ua/media/images2/original/May2010/230376.jpg]Білосніжна. Увага! Три-чотири!
1. Що це за вид суспільного транспорту, який має вуса, їздить асфальтованою дорогою? (Тролейбус).



2. [image: http://vinnitsaok.com.ua/wp-content/uploads/2013/10/tramvaj.jpg]Він теж має вуса, їздить містом по рейках, взагалі-то жовто-червоного кольору, але вже є і декілька швейцарських гостей блакитного? Що це? (Трамвай).


3. [image: http://img2.board.com.ua/a/2000139420/wm/2-gorodskoj-avtobus-maz-novyij.JPG]Він кожного ранку на сніданок п'є бензин, має взуття із гуми, великого розміру. Він старший брат тролейбуса? (Автобус).

4. [image: http://depo.vn.ua/files/u2/lyly.jpg]Їх двоє у «Вінниця-ленді». Кожен має своє ім’я. Один – «Микола Пирогов», а другий – «Ляля Ратушна». Ходять по воді? (Річковий трамвайчик).

5. [image: http://images01.olx.com.ua/ui/2/77/66/34547166_1.jpg]На дверцятах цих швидких і невеликих за розміром створінь такий малюнок, як на шахових дошках. В нічний час вони запалюють світлові «капелюшки»  із цифрами, перевозять від 1 до 5 пасажирів. Це? (Таксі).
6. [image: http://fwnews.ru/wp-content/uploads/2010/05/Vovchik6731.jpg] А цей вид суспільного транспорту відрізняється від своїх побратимів тим, що періодично заїжджає до нашого міста, має довжелезний хвіст, а,  прибувши до станції, гучно нагадує про себе, вітаючись із нами. Що це? (Потяг).

7. [image: http://os1.i.ua/3/1/5776188_cdeb8d9.jpg][image: http://fotostudia.net/images/photo/fullsizedata/1637.jpg][image: http://photos.wikimapia.org/p/00/01/91/79/08_big.jpg]Вівторок.  А зараз моя черга! Я запрошую прогулятися вінницькими мостами. Тож  через яку річку вони перекинуті? (Південний Буг). А скільки  ї х у Вінниці? (Три).
Жабеня. Бачите, як крокують! Не пущу! Сумніваюсь, що ви, інтелектуали та краєзнавці, дасте відповідь на моє запитання. Воно одне, але яке! Готові?!
Вівторок.  Говори вже, не затримуй рух!
Білосніжна. Команди, увага! Хто з гравців двох команд швидше підійме руку вгору, той буде відповідати першим.
Жабеня. Завдання для команд називається анаграма,  це гра,  у процесі якої потрібно переставити склади таким чином, щоб утворилася назва вінницької річки - невелички.
Білосніжна: Увага, читаю завдання для команди «Пізнайки».
Як називається річечка, що протікає біля садиби Пирогова, від якої утворилася і назва нашого мікрорайону?
(Склади великого розміру тримають гноми в такій послідовності: КА - ВИ-ШЕНЬ) (ВИШЕНЬКА).
Білосніжна.  Молодці, вгадали, отримайте «вінниччинку».
Увага, читаю завдання для команди «Мудрунчики». 
Яка річка живе у районі Тяжилова?
(Склади великого розміру тримають гноми в такій послідовності: ЖИ-ЛІВ-ТЯ-КА) (ТЯЖИЛІВКА).
[image: https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRjXdFplQhXhRZUHpPM0EERzwr0hNQviZUIhHbggEdWWop8sP0VIw]Білосніжна. Молодці, вгадали, отримайте «вінничанку».
Жабеня. Це були легкі завдання. А ми, жаби,	 полюбляємо  приймати ванни ще й у такій річці, що має назву чоловічого роду.
Білосніжна.  Завдання для команди «Пізнайки». Ви її бачите часто, коли проїжджаєте біля заводу «Кристал» і картографічної фабрики. Що це за струмок?
(Склади великого розміру тримають гноми в такій послідовності : ДЬОХ -НИК-ТЯ ) (ДЬОХТЯНИК).
Білосніжна.  Молодці, вгадали, отримайте «вінничанку».
Увага, читаю завдання для команди «Мудрунчики».
А ця найповноводніша,  найбурхливіша із вінницьких річечок  живе у районі київського мосту. Яке її ім’я? 
(Склади великого розміру тримають гноми в такій послідовності: КА - ДЕ-СЕН) (ДЕСЕНКА).
Білосніжна.  Молодці, вгадали, отримайте «вінниччинку».
Вівторок.  Все! Пускай нас далі!
Жабеня.  Ні! Пропущу лише тоді, коли  пообіцяєте не забруднювати воду і береги річок, що живуть,  як і ви, у «Вінниця-ленді». 
Команди. (Разом). Обіцяємо!
[image: http://www.top-kirov.ru/assets/images/zavedeniya/sk/solnechnyi/solnechnyi-1.jpg]Білосніжна. Поповнюються наші скарбнички не тільки монетами, а й золотими, неоціненними знаннями про рідне місто. А  що нам приготувала Середа?
Середа. Так, прийшов час перевірити вашу спортивну підготовку, бойовий дух і, звичайно,  дружбу. Ви підете далі, якщо покажете, що ви вправні баскетболісти із команди «Баско».
[image: http://freelance.ru/img/portfolio/pics/00/0E/F0/979066.jpg]Білосніжна.  Потрібно,  не гублячи м’яча, із рук в руки поверх голів  по прямій передати його на останній ряд, наші гноми поставлять свої печатки на ньому. М’яч повинен повернутися до мене із наліпкою. (Можна після першої спроби сказати, що це перевірка, а друга спроба - зараховується).
(Вихід Шапокляк)
Шапокляк. Ой, подивіться, хто тут зібрався! Ой, які «згуртовані» (гноми запитують в аудиторії, чи здогадались, хто це?). Я подивилася, що робиться в ваших під’їздах! А як ви любите смітити в транспорті, на вулиці, а як гарно ламаєте молоді деревця! Я хочу, щоб у вас було місто бруд-ленд! Ось мої скарби (викидає папірці на підлогу).
Білосніжна.  Заждіть, бабусю Шапокляк! Давайте покличемо гравців. А хто перший номер по списку у журналі? До мене! Слухайте завдання. Ви повинні назбирати якомога більше білих папірців, бо я ж Білосніжка, а чорні - не беріть.
Болільники допомагають командам , кричать: «Бери» - якщо білий папірець, та «Не бери», якщо папірець чорного кольору. Слухайте, команди. Спробуймо покричати. Увесь зал: «Бери», три-чотири! А тепер «Не бери», три - чотири!
(Четвер та Середа зав’язують очі гравцям, - помічникам Бабусі Шапокляк, та обертають їх один раз навколо себе) 
Білосніжка. Почали!
Шапокляк. Вимагаю звітності! Давайте підведемо підсумки гри. Рахуймо вголос білі папірці.
(Учасниками команд підраховується кількість зібраних білих папірців, а тій команді, що перемогла,  вручається фішка) 
П’ятниця. Хіба це спорт! Ось у мене є випробування. Це вінницька естафета.
Білосніжка. Звертаюсь до обох команд. Згадайте, хто останній у списку класного журналу? Виходьте до мене. Запрошую вийти найвищого хлопця з кожного класу, а також дівчинку - найменшу на зріст.
Увага! Подивіться на етапи естафети. Помилятися не можна, бо результат не зарахується.
І етап. Так, як наші вінничани полюбляють гарно одягатися, то й вам потрібно буде швидко одягнути сорочку, застібнувши усі ґудзики, надіти капелюха, як це роблять Понеділок та П’ятниця ( гноми демонструють).
Потім, у II етапі, пробратися вінницьким підземеллям (пролізти через своєрідний тунель).
III етап. Лягти на скейт, об’їхати дорожній знак та передати естафету наступному гравцю (потиск руки і передача одягу наступному учаснику естафети). Наступний гравець проходить аналогічний шлях.
Команда, яка швидше впорається із поставленим завданням та і стане переможцем. На старт, увага, почали!!!
 ( Після гри гноми вручають переможцям три фішки) 
Субота.  Я, Субота, початок вихідних. Пропоную вам останнє випробування. Це творчий конкурс.
Дракон.  Який творчий конкурс? Ці діти ліниві, голова, підтвердь. Вони  нічого не читають, лише дивляться телевізор (на головах дракона написи: «Лінощі», «Невігластво», «Егоїзм»).
Білосніжка. А ми з дітьми доведемо, що це не так. Оголошую складний творчий конкурс.
Запрошую із кожної команди по чотири гравці, які ще не брали участі у мандрах   «Вінниця - лендом».
Субота. Вам потрібно скласти малюнок із чарівних пазлів,  на яких зображені видатні куточки «Вінниця-ленду». Та команда,  яка  швидше складе і якомога більше розповість про те, що зображено на картинці, отримає три «вінниччинки». 
Неділя. Завдання складне і цікаве.  Гноми будуть «живою» дошкою, на якій наші нові друзі будуть складати зображення якогось видатного куточка «Вінниця-ленду». (Командам даються комплекти пазлів).
Білосніжна.  Діти, ви зрозуміли завдання?
Дракон. Я сумніваюсь, що ви виконаєте поставлене завдання як слід!
Білосніжна.  Побачимо! Хлопчику-годинничку, увага! Даємо дві хвилини на виконання.
Неділя. Команди, увага! Три - чотири! Почали!  (Шапокляк, Жабеня, Павук, Дракон заважають збирати пазли). 
Команди  складають  з пазлів по два зображення
Білосніжна: Перша команда, що це за об’єкти  «Вінниця -ленду», розкажіть про них? ( Учні  отримують винагороду).
Друга  команда, що за об’єкти  «Вінниця -ленду»  у вас, розкажіть про них?
 (Учні  отримують винагороду)
Зображення – загадки.
1. Цій споруді 27 років, має три поверхи, знаходиться по вулиці Квятека, 10,    у ній здобувають освіту 1093 учні, працює 75 вчителів, є три  комп'ютерних  класи тощо.(ЗШ І-ІІІ ст. № 35 м. Вінниці). 
2. Побудована  на честь здійснення першого польоту у космос, розташована на майдані ім. Ю.Гагаріна у центрі міста. (Арка). 
3. Споруда, якій 105 років, носить ім’я видатного українського актора. На двох сценах йдуть музично-драматичні вистави. (Театр ім. Садовського) .
4. Зберігає у своїх фондах більше 1000000 книг, платівок, діафільмів, відеофільмів. Сходи її виходять на центральну вулицю міста - Соборну. (Бібліотека ім. Тімірязєва).
Білосніжна.  А зараз чарівне інтерв’ю.
Понеділок.  Хто хоче поділитися враженнями від мандрівки  «Вінниця- леном»?
Вівторок. Що вам сподобалося найбільше?
Середа. Який конкурс був найскладнішим?
Четвер. Яке завдання вимагало найбільших зусиль?
П’ятниця.  А  що було найцікавішим?
Субота.  Хто із чарівних героїв, які зустрічались у вас на шляху, сподобався вам найбільше?
Неділя. Що нового ви дізнались про своє рідне місто?
Білосніжна. А я звертаюся до наших скарбників  команди «Пізнайки»,  підіймайте вгору свої «вінниччинки», рахуймо їх уголос разом . 
(Дракон вручає подарунок - мішечок солодощів команді  «Пізнайки»  за відвагу, спритність, доброзичливість)
Білосніжна:  Підіймайте вгору свої  «вінниччинки»  команда  «Мудрунчики», рахуймо їх уголос разом . 
(Дракон вручає подарунок - мішечок солодощів команді «Мудрунчики» за оптимізм, завзятість та гумор)
Білосніжна: Варто подякувати нашим болільникам за енергійність, підтримку команд та створення дружньої  атмосфери  під час нашої мандрівки  «Вінниця -лендом».    Дякую Вам друзі!!!
Ігрова програма «Історія пташеняти»
(Автори: Жалюк П.П. – заступник директора з виховної роботи, Олійник Ю.М. – вчитель початкових класів)
Мета: поглиблювати знання дітей молодшого шкільного віку про свійських птахів. Навчати новим іграм та розвагам. Розвивати творчі нахили. Виховувати почуття  дружби, згуртованості, вміння орієнтуватися у складних умовах.
Програма орієнтована на дітей віком 6 – 9 років (учні 1, 2, 3  класів).
Дійові особи:  Казкар, ведуча, качка,  4 каченяти.
Перед початком гри дітям в залі роздають малюнки із зображенням краплинок, пір’їнок, свійських птахів.
На сцені   яйця, під час розповіді казкаря вони починають тріскатися одне за одним,    каченята незграбно вилазять  і починають гратися. 
Фото із казки.
Казкар читає текст казки Г. К. Андерсена «Гидке каченя».
Добре було за містом на великій пташиній фермі! Біля самої води росли величезні лопухи. Там було так дико, як у глухому лісі. І там, у своєму гнізді сиділа качка. Вона висиджувала каченят. Сиділа вона вже давно і нарешті яйця почали тріскатися. Каченятка незграбно повилазили, як уміли, і озиралися на всі боки під зеленим листям – мати їм дозволяла дивитися скільки завгодно, бо  зелений колір корисний для очей.
Господиня.
 Добрий день, усім присутнім!
 Я фрау Хельга, господиня чудової
 та чарівної пташиної ферми.
  В ці хвилини незабутні
	У Грай-місті чарівному
	Поглянемо по-новому
	На давно відомі речі
	І дорослим, і малечі.

Казку Ганса Крістіана
Добре знають в цілім світі.
Та історію сучасну
 Розкажу я  вам, всі діти.	

А щоб вам цікаво було
З вами разом  помандруєм
У пташиний  світ яскравий
Що на фермі проживає.	

Щоб наша казка - гра була дійсно цікава й корисна, потрібно мати настрій гарненький, поводитись добре і бути уважним.
 Всі мають настрій сьогодні гарненький, не чую, ану голосніше. Добре, а сьогодні,  всі у нас уважні? Ми зараз це перевіримо. Ану  підніміть всі ліві руки, а тепер праві, ліві, далі ліві, бачу уважні. Треба бути сьогодні  швидкими, ніжками швидко пересувати, ану покажіть, як ви вмієте тупати? А плескати долонями? Молодці, я вважаю, що у вас сьогодні  все вийде добре.
Давайте вже починати. Історія пташеняти.
Ведуча.
[image: ]У мальовничому куточку
Серед зеленого гілля	
У мами качки народилось
Особливе   пташеня.
Воно сонечку раділо,
Усміхалося жучкам,
Розглядало все довкола,
Бо корисно це очам.
Каченя 1 . З нами – сестрами й братами – 
	      Дружно гралося, стрибало,
[image: ]Каченя 2 . І хоча й було сильніше	
	        Нас, малих, не ображало.
Каченя 3.  Кожний ранок починало
з веселої зарядки
 Качка. Нумо, малі, покажемо  усім, як починається ранок у нас. 

Качка з каченятами  показують рухи для танцю. Спочатку один раз самі на сцені, потім повторюють разом з усіма дітьми у залі.
(Рухавка-танець )
Господиня. Мама качка щодня вчила своїх каченят чомусь новому, наші  пташенята  були дуже кмітливими, вони запам’ятовували все, що бачили і чули.
Одного дня була чудова ясна погода. Сонце виблискувало на всіх зелених лопухах. Качка-мати пішла з усією своєю великою родиною до канави, щоб навчити своїх каченят гарно плавати. Ніжки каченят  працювали самі собою, каченята були всі на воді. І  незвичайне сіре пташеня плавало разом із усіма.
Каченя 1. Ой яка чудова річка!
        Чиста й тепла в ній водичка.
Каченя 2.  Дружно лапками працюємо
І пливемо, як танцюємо.
Каченя 3.  А щоб було веселіше,
		Нумо, гратися скоріше.
Господиня. Я думаю, що разом з каченятами хочуть погратися і наші глядачі.
Тож запрошую у гру
Ту веселу дітвору,
В кого у руках краплинка – 
Річки чистої дитинка.
Качка.
Діти, хто має в руках краплинки, виходьте на наш майданчик!
Господиня. Ділимося на дві частини! Одна команда мами качки, друга моя. Каченята ви теж поділіться на дві команди та допомагайте нашим учасникам.
Умови гри такі: кожна команда шикується у колону. Перший гравець - каченятко  вдягає на себе круг, обпливає ось так свою квітку, повертається до команди. Другий учасник вдягає свій круг, чіпляється за першого, і вони вдвох обпливають квітку, повертаються до команди.  Таким чином усе повторюється, поки уся команда паровозиком  не обпливе свою  квітку.
Хто найспритніший? Хто переможе?......
Приготувалися! Почали!
(Звучить музика, проводиться гра)
Господиня. Молодці! Бачу, добре навчилися плавати, як справжні каченяти. Отримуйте подарунки і сідайте на місця!
 	Мама Качка вчила своїх малих не тільки плавати,  стрибати,  черв’ячків шукати, вона їм розповідала про всіх птахів великої ферми і обіцяла, що коли малі підростуть,  вона обов’язково їх зі всіма познайомить.
Качка.  Увага, малеча! 
Вмієте ви плавати, бігати, стрибати, 
Навіть черв’ячків шукати, 
І сьогодні досить вже, малята, грати – 
Час в дорогу вирушати.
Мушу все зробить, як слід,
Ми йдемо в великий світ.
Щоб на нашому подвір’ї
Побачили ви усю пташину родину. 
 Господиня. Поки мама Качка вела своїх каченят на велике подвір’я,  птахи всі перемішалися,  і тепер нашим малим дуже важко буде з’ясувати,  які сім’ї живуть  у мене на фермі.
Каченя 1. Ой, як тут птахів багато! 
Як же їх  всіх розпізнавати?
Каченя 2.  А ще ж треба пам’ятати
  		Як усіх їх називати!
Каченя 3. Ой, як все заплутано.
Господиня. Зачекайте! Це не важко.  За хвилинку
		 Треба скласти вам картинку.
Тож  запрошуємо, дітки,
		Тих, у кого є пір’їнка.
Особливе каченя. Нам, малим, допомагайте, 
  Пазли швидко поскладайте.
Господиня.  Запрошую всіх діток,  у кого в руках є пір’їнки. Кожна пір’їнка має свій номер, за номерами ділімося на команди, кожна команда, поки буде грати музика, повинна скласти пазл, на якому зображено представника тієї чи іншої сім’ї.   
 Мама Качка та каченята,  прошу вас підійти до кожної команди і слідкувати за тим,  як учні будуть складати пазли. Зрозуміли?  Почали.
( діти складають пазли та отримують шапочки - маски тих птахів, яких вони склали)
 Господиня. Дякую всім. Бачу,  ви всі чудово справились. Дивимось, що це в нас за сім’я?
(Підходить до групи дітей, на пазлах яких зображено качку)
Качка.
Знайомтеся. Наші найближчі родичі –  качки.  Що ви запам’ятали про нас?
Каченя 1. 
[image: качка]Матуся, можна я? Всі ми домашні качки походимо від дикої качки – крякви. Самець качки називається селезень.  Селезні домашніх качок важать 3-4 кг, качки - 2-3,5 кг. Крякають тільки самки. За рік качка може знести до 250 яєць.  Пір’я в них покриті особливим жиром і не змочується у воді. Качки вміють пірнати на глибину більше 6 метрів для видобутку їжі. Качок розводять в багатьох країнах.

Господиня.     
Дякую тобі, каченятко. Сподіваюсь,  всім діткам було цікаво почути деякі факти про моїх мешканців ферми.
А як саме вони запам’ятали,  я перевірю після знайомства зі всіма моїми улюбленцями.
 Переходимо далі мама Качка.
Качка. Це в нас півні та кури. Що ви пам’ятаєте про них? 
[image: 1]Каченя 2. Можна я? Серед свійських птахів – найпоширеніші кури.   Давні родичі сучасних курей - банківські кури. Їх і зараз, хоча і дуже рідко,  можна зустріти в густих чагарниках Індії та Індонезії. Люди приручили цих курей 4 тисячі років тому. Кури мають короткий і твердий дзьоб, що допомагає їм легко скльовувати зерно. Курка може робити дзьобом 240 ударів за хвилину. Зубів і щік у курей немає. Сідають на сідала вони, як тільки починає темніти, бо в темряві вони погано бачать. Свійська  курка за рік  може знести 200 - 300 яєць. У деяких господарствах  Середньої Азії вирощують «лисих курей», які краще переносять спеку, ніж звичайні кури.
Господиня. Дякую. Бачу, що ти дуже уважно слухав свою маму, коли вона розповідала про пташиний двір. А знаєте ви, що кури займають 80% свійських птахів?  Ну, а хто це такий великий і поважний?
[image: індик]Качка. Це поважна сім’я індиків. 
Особливе каченя. Індики мають американське походження. На межі 15-16 століть індики були завезені до Іспанії, а звідти вже поширювали по всій Європі. Маса тіла індиків може досягати до 20 кг. Найбільш поширені породи індиків - білі та бронзові широкогруді, північно-кавказькі і московські білі й бронзові, белтсвільські білі, тихорецькі чорні. Індики - визнані бігуни, їхня швидкість пересування може досягати 30 км/год. Наляканий індик за лічені секунди може піднятися майже вертикально на найвище дерево.
Господиня.  Дякую. Сподіваюсь, що учні уважно тебе слухали і почули щось нове про індиків. А хто тут стоїть біля тину?
Качка. Це в нас велика сім’я гусей. Хто з моїх малюків розповість нам про них?
[image: гусак 0]Каченя 3. Я, я хочу.  Першими серед птахів одомашнені були гуси. Гуси - птахи водоплавні, як і ми. Гусак більший за гуску і володіє більш високим голосом. Захищаючись, гусак сильним ударом може  навіть перебити ногу собаці. Харчується травою, листям, плодами, насінням різних рослин. Маленьке гусенятко через кілька годин після  народження може плавати і ходити за гускою. Гуси використовують близько 10 різних звуків для спілкування, залежно від ситуації. Гуси мають гострий слух. Можуть бути сторожами в дворі навіть більш надійними, ніж собаки.
[image: страус 8] Господиня. Молодець, ти буде уважно слухав маму і розповів цікаву інформацію для дітей. Ну а ще в мене нещодавно на фермі з’явилася ще одна сім’я  страусів.  Про них я всім розкажу сама. 
Страус - найбільший у світі птах. Він на зріст може сягати 2 м 70 см. Середня вага становить 50-75 кг, окремі самці можуть важити до 130 кг. Страус — нелітаючий птах, крила слабо розвинуті, а їх довга і гнучка шия дозволяє побачити небезпеку здалеку, у разі небезпеки  рятуються вони втечею, розвиваючи  швидкість 60-70 км/год. Страуси можуть довгий час обходитися без води, але при нагоді охоче п'ють воду та купаються, також люблять купатися в піску та пилу. У неволі страуси живуть до 50 років. Часто страусів приручають і утримують заради їхніх величезних яєць та поживного м'яса. 
       Ось так. Вам сподобалась інформація, яку ви почули? Ну,  а тепер я перевірю, як ви слухали.
Оголошую вікторину «Все  цікаве про птахів».
 Увага! Слухаємо  наші з мамою Качкою запитання, піднімаємо руку, і коли до вас підходять каченята з мікрофоном, відповідаємо. Домовились? Увага перше питання. 
- Скільки ударів  дзьобом за хвилину може зробити курка?  ( 240).
· Як називають самця качки? (Селезень).
· Хто з домашніх птахів може бути сторожем? (Гуси).
· З якою швидкістю можуть пересуватися індики? (30 км/год).
· На яку глибину можуть пірнати качки? (Більше 6 метрів).
· В кого з домашніх птахів немає зубів і щік? ( У курей).
· Хто з птахів рятується втечею? (Страус).
· Скільки яєць може знести за рік качка? (250).
· Скільки кілограмів може важити індик? ( До 20 кг).
·  Де  люблять купатися страуси? ( В піску та в пилу).
·  Скільки звуків для спілкування використовують  гуси? (Близько 10). 
Господиня.  Дякую всім за гарні відповіді. А всіх мешканців моєї ферми прошу отримати подаруночки і зайняти місця  у залі.
Особливе каченя. Пташина  в нас родина славна!
    І які усі тут гарні:
Мами, тата і малята – 
Схожі всі, немов близнята. 
Маю я чудову маму,
Три веселих дружних брата.
Та від них я відрізняюсь,
І  чесно вам зізнаюсь,
Що   не бачив я тут тих, хто на мене схожий
Але я дуже хочу знати, 
як мене насправді звати.
(звертається до птахів)
Підкажіть мені: Хто я?
 Каченята. Ми не знаємо. А може ...
			Інтернет нам допоможе
			У Всесвітній мережі  інформацію знайдемо
         			Про твоїх …
(Підходять до комп’ютера і починають шукати інформацію)
 Каченя 1. О, дивись!
 Каченя 2. 	Ти, здається трішки схожий
На тих красенів пташок,
Що прилітають на ставок.
Каченя 3. В них розкішні білі крила,
        А ще довга гнучка шия.
Каченя 1. Сніжно-білі і розкішні,
[image: ]        Гордовиті, але ніжні.
Особливе каченя.
На картинках  є підказка,
	Розгадать її неважко,
	Хто знайшов моїх братів,
	Прошу вас, на сцену йдіть.
(Після того, як показали малюнки лебедів)
Господиня. На малюнках всі бачимо  дуже гарних лебедів.  Особливе каченя, я гадаю, що ти зрозумів, що через деякий час ти перетворишся на гарного лебедя.
Лебеді є найбільшими водними птахами. Розмах їх крил досягає двох метрів, а маса може бути більше за 15 кілограмів. Оперення щільне і водонепроникне, за своїм забарвленням буває або чисто біле, сірого або чорного кольору. Добре літають, але по суші пересуваються важко. 
Від гусаків  та качок лебедів відрізняє   довга  шия, що дозволяє в глибших водах обшукувати дно у пошуках їжі. Лебеді - дуже красиві птахи, і люди лебедів тримають  заради окраси місцевості. 
А ще лебеді живуть у парах, пара лебедів тримається до кінця життя. Обома батьками будуються гнізда і виводиться потомство, батьки опікуються своїм молодняком протягом року після народження.
    (Звертається до учнів, які вийшли із зображеннями  лебедів) 
Я пропоную розбитися на дві пари відповідно до картинок і теж спробувати побудувати гнізда, в яких їм та їхнім пташенятам буде затишно.
 Умова гри. Вам  потрібно з гілочок, які вам запропоновані збудувати гніздо. Але вам  можна за  один раз брати тільки одну гілочку. Виграє та пара, яка швидше побудує своє гніздо.
 Зрозуміли. Почали. 
(Гра «Побудуй гніздо»)
 Господиня. Дякую чудовим лебедям за прекрасні гнізда. Я сподіваюсь, що ці знання стануть у нагоді нашому особливому каченяті, коли воно перетвориться на лебедя. Він обов’язково знайде собі пару і лишиться у мене на фермі, бо він знає, що тут його люблять і тут його дім.

Особливе каченя. Ось щаслива мить для мене – 
			   Я дізнався все про себе
			   І про родичів своїх,
			  Про цікавий світ птахів.
Господиня.   З цього дня пташина ферма
		   Ще на вид багатша стала.
		   І уся рідня пташина
	            Дружно пісню заспівала.
(Пісня)
Господиня.  Ці ігри ви можете проводити в себе у школі. Мені дуже сподобалося працювати з вами. Дякую вам!



Ігрова програма «Пригоди Баби-Яги»
(Автор: Жалюк П.П. – заступник директора з виховної роботи)
Новорічне свято  2012 року  для учнів 1-4 класів

Баба-Яга. (читаючи газету). Що за оголошення: «В середній школі № 35 відбудеться новорічний бал-маскарад. Запрошуються всі, хто має карнавальний костюм»? Ой, як мені хочеться на цей бал-маскарад... Але який мені костюм одягти?... Переодягнусь я в Снігуроньку! Може, Дід Мороз мене не впізнає, ще й подарунок отримаю!
(Баба-Яга зникає. З'являється ведуча новорічного вечора.)
Ведуча.  Добрий день, друзі! 
Рада вітати вас на нашому новорічному святі.
З Новим роком, з новим щастям
 Я вітаю знову вас.
Свято любе, свято красне 
 Нам вже починати час.
А щоб наші маленькі друзі не сумували, запросимо їх до новорічної ялинки на святковий хоровод.
(Діти біля ялинки водять хоровод.)
Ведуча. Скільки в нас гостей! Не вистачає лише кого?..
Але це не біда. Ми їх зараз покличемо. Нумо всі разом, дружно: «Діду Морозе і Снігуронько!».
(З’являються Дід Мороз і Снігуронька.)
Дід Мороз. До вас на новорічне свято
Я прийшов здалека.
Йшов дорогами крутими,
Через гори та ліси!
Був я в селах і містах!
Був я в школах, в дитсадках 
І до вас не забарився —
На цім святі опинився!
Снігуронька.  З Новим роком! З Новим роком!
Що ступа невтомним кроком
 На вкраїнську землю рідну,
 Щиру, мирну і привітну,
 Добру, щедру і щасливу,
 І багату, і красиву! 
Ведуча. Запрошую всіх у хоровод біля ялинки.
(Хоровод біля ялинки)
(До залу заходить Баба-Яга, переодягнена Снігуронькою)
Баба-Яга. Добрий день, малята, любі хлопчики й дівчатка! А чи не спізнилася я на ваше свято? Бачу, Дідусь Мороз уже тут. Добридень, дідусю!   (Обіймає Діда Мороза.)
Дід Мороз. Пробачте, а ви хто будете?
Баба-Яга. Ну, діду, ти даєш... Власної онуки не впізнав? Я — Снігуронька.
Снігуронька. Ви помиляєтеся, шановна. Це я — Снігуронька.
Баба-Яга. Ні, я. В мене плаття пишніше і зачіска гарніша.
Ведуча. Діду Морозе, котра з обох твоя онука?
Дід Мороз. Я вже й сам не знаю. Ану влаштуймо для них змагання. Хто переможе, та й буде справжньою Снігуронькою.
Ведуча.  Діти, а ви любите відгадувати загадки? Тож поки наші Снігуроньки готуються до конкурсів, то ми з вами порозгадуємо. Отже, починаємо!
Навіть в спеку  відчайдуха,
Не скидає він кожуха.
Взимку холоду боїться,
Лізе до барлоги гріться.  (Ведмідь).

Цілу ніч гуляє в полі
 По широкому роздоллі.
Білі гори намете —
Спочивати в ліс іде. (Завірюха) .

Навіть в лютий морозець 
Не вгаває молодець.
Цілий день цвірінька, скаче, 
Радий зимоньці неначе. (Горобець).

Уночі гуляє,
А вдень спочиває,
Має круглі очі.
Бачить серед ночі. (Сова).

 Влітку першим прокидається,
Із землицею вітається.
Ну, а взимку — не спішить, 
Треба ж і йому спочить. (Сонечко).

З неба падають зимою
 І кружляють над землею
 Легкі пушинки,
 Білі...     (Сніжинки).

Росте вона вниз головою,
Росте не влітку, а зимою.
Та сонце її припече,
Заплаче вона й потече. (Бурулька).
 ( Дід Мороз дає подарунок хто відгадав загадку)
Ведуча.  А тепер повертаємося до наших Снігуроньок. Увага! Увага! Оголошується конкурс на звання «Краща Снігуронька». (До Снігуроньки та Баби-Яги.) Та з вас, яка виконає всі завдання, і буде визнана справжньою, кращою Снігуронькою.
Завдання перше: пригадайте назви казок, літературних творів, у яких є числівники. («Три мушкетери», «Два каптани», «Білосніжка та семеро гномів», «Вовк та семеро козенят»).
(У конкурсі перемагає Снігуронька)
Баба-Яга. Це ще нічого не означає. Я перехвилювалася. У мене всі назви з голови вилетіли.
Ведуча. Зараз ми визначимо, хто з вас найспритніший.
Завдання друге: на рахунок «три» ви повинні схопити іграшку, яка в мене в руках. Раз, два, три...
(Баба -Яга хапає іграшку швидше)
Баба-Яга. Я , я справжня Снігуронька! Вітай мене! Діду давай мені подарунок.
Ведуча. Один-один. Змагання між Снігурочками ми продовжимо після гри учнів.
Отже. Гра «Найспритніший» . 
(Учні грають у гру)
Дід Мороз. Молодці! Виявляється у нас багато спритних дітей. ( подарунок тому хто переміг).
[image: http://cs316831.vk.me/v316831593/9141/o4bWg97PHsc.jpg]Ведуча. А зараз продовжуємо конкурс між нашими Снігурочками, і для цього потрібна діти ваша допомога.
Оголошую гру «Передай м’яча» . Подивимось,  як команди наших Снігурочок виконають це завдання. 
 Правила гри. Ділимося на дві команди : команда Снігурочки №1  і команда Снігурочки № 2. Стали в шеренгу, колону, перший отримує м’яч і передає його іншим, останній бере м’яча, біжить наперед з м’ячем і передає його знов по черзі, гра продовжується до тих пір,  поки першим не буде стояти той, хто стояв спочатку.
(Під час гри Бабі –Язі стає жарко, вона скидає шубку)
Ведуча. Дивися, Діду Морозе, це ж Баба-Яга.
Дід Мороз. Ай-яй-яй! Як же тобі не соромно! Ти навіщо за Снігуроньку себе видавала?
Баба-Яга. Бо мені так захотілося на свято потрапити. А який я ще костюм могла придумати, щоб мене не впізнали?.. Я прошу пробачення — дозвольте мені залишитися.
Дід Мороз. Ну та вже залишайся, що ж з тобою робити...
Ведуча. Пропоную всім стати круг ялинки і танцювати танок.
( Діти потанцювали і сіли знову на свої місця)
Снігуронька. Ми так спішили до вас на свято,
Щоб радість вам подарувати! 
Щоб із новорічним святом 
Всіх вас щиро привітати
Дід Мороз. Ой , втомився я. А чи порадуєте ви сьогодні  віршами старенького Дідуся Мороза — так чи ні?  (Виступають діти)
Снігуронька. Які ви молодці — скільки знаєте віршів.
( Роздають Дід Мороз і Снігуронька подарунки хто розповів вірша)
[image: http://cs316831.vk.me/v316831593/9175/0e9c_mhoP4s.jpg]Ведуча. Ось і закінчилось свято,
Та не варто сумувати:
Через рік обов’язково
Нас чекайте в гості знову.
Ну, а зараз, дітвора,
Нам прощатися пора.
Баба-Яга.  Вам бажаєм наостанок: 
Дружби вірної та щирої,
Долі легкої, щасливої.
Снігуронька. Успіхів вам та любові!
    Щоб завжди були здорові!
Дід Мороз. Хай луна веселий сміх
Усі разом. З Новим роком вас усіх!
    Ігрова програма «Новорічні несподіванки»
(Автор: Жалюк П.П. – заступник директора з виховної роботи)
Новорічне свято  2014 року  для учнів 1-4 класів

Чаклунка.
Увага! Увага! Вже час розпочинати
У школі нам свято зими
Веселе, щасливе і радісне свято,
На нього чекаєм давно уже ми!
Снігуронька.
Нині свято новорічне, але свято це-незвичне. 
 Можуть трапитись, до речі, зовсім незвичайні речі. 
Чаклунка.
Діти, а кого у нас  ще на святі не вистачає? Правильно, Діда Мороза 
Давайте покличемо їх всі разом!
Разом. Дід Мороз.
Голос за сценою. Ау-ууууу.
(Виходять Дід Мороз   із великим  мішком з подарунками, ставить їх на підлогу) 
Дід Мороз. 
Здрастуйте, мої малята! 
Всіх вітаю я зі святом,
З роком новим, щастям новим. 
Всім бажаю бути здоровими!
Не сумувати, не хворіти,
Розумнішати й міцніти.
Щастя вам, добра бажаю.
Щоб дзвенів завжди ваш сміх,
З Новим роком всіх-всіх-всіх! 
  
Снігуронька.
Грай, музико, веселіше в  коло станьмо всі скоріше, я у цей святковий час в хоровод запрошую всіх вас!
(Хоровод)
Дід Мороз.
Ой,  а де дівся мій мішок з подарунками для вас?
Цілий рік збирав для діточок. Хто міг їх поцупити?
(Стук, грюкіт.  Вбігають пірати)
1-й Пірат.
Хелоу, ми – пірати-лиходії,
Неперевершені злодії.
Любимо робити гидоту,
Гидота – це наша робота.
2-й Пірат.
Дід Мороз, Снігурка, свято! Не радійте так, малята.
Ми викрали ваші подарунки, гарно сховали,  щоб у вас не було справжнього свята.
Дід Мороз.
Що ви таке кажете? У нас вбрання казкове, святкове, настрій чудовий, діти на нас довго чекали.
1-й Пірат.
Діти, ви хочете святкувати Новий рік?
2-й Пірат.
Хлопчики й дівчата, для чого вам це свято? Запишіться у пірати, будемо з вами бешкетувати, воювати і стріляти, ще й нічого не робити, байдики й баклуші бити!
 Снігуронька.
Що ж ви таке говорите? У нас всі діти хороші, розумні, кмітливі, слухняні. Вони залюбки ходять до школи, гарно вчаться, багато чого знають і вміють?  А ще вони вірять в казки і в дива, які трапляються під Новий рік.
1-й Пірат.
Розумні, кмітливі, багато чого знають?  Хто? Діти?
Снігуронька.
Так, наші учні слухняні і розумні.
2-й Пірат.
І вони вірять в казки  та дива, які трапляються під Новий рік?
1-й Пірат.
Дивно… Ніякі дива не трапляються! Це вам говорю я – пірат з великим досвідом.
Чаклунка.
Як це дива не трапляються?  Трапляються, ми всі в них віримо і в казки теж. Подивіться,  скільки казкових героїв у нас на святі? І настрій святковий ви нам не зіпсуєте.  
Снігуронька.
Під Новий рік всі становляться кращими, добрішими (Звучить чарівна музика).А діти чекають на подарунки від Діда Мороза.
2-й Пірат.
 Ой, ой, щось тут перевернулося (Показує на живіт).
1-й Пірат.
Нічого в тебе не перевернулося. Ми пі-ра-ти, злі і безжальні. А якщо діти хочуть отримати свої подарунки, хай виконують наші умови.
2-й Пірат.
Ваші подарунки ми гарно сховали, щоб їх знайти виконуйте одне за одним наші завдання та отримуйте підказки, які допоможуть дізнатися,  де наша схованка. І якщо ви такі розумні і кмітливі, як говорить Снігуронька, ви знайдете свої подарунки, а якщо ні - подарунки наші. Згодні?
 Чаклунка.
Чаклує. Я думаю вам буде не важко виконати завдання піратів. Ну,  я на всяк випадок ще покликала на допомогу казкових героїв. 
1-й Пірат.
Ну що, почнемо?
2-й Пірат.
Перевіримо,  які ви розумні. Ви знаєте загадки?... Зараз перевіримо. 
Раптом в лісі посвітліло,
Стало всюди чисто й біло,
А тепла чогось нема,
Це прийшла до нас … (Зима).
1-й Пірат.
Ой, зима все посріблила,
Світ весь ковдрою накрила.
З неба вже летять пушинки
Всім відомо це… (Сніжинки).
 2-й Пірат.
 У холодну зимню пору 
 Стоїть бабця серед двору. 
 У бабусі біла шуба, 
 Діткам бабця мила й люба, 
 З ними грається охоче, 
 Та до хати йти не хоче. (Баба Снігова). 
1-й Пірат.
Сніг мете, і вітер віє
То метелиця, завія
Сніг і вітер звідусіль
Це звичайно … (Заметіль).
2-й Пірат.
На веселий , на коток 
 З неба падає ... (Сніжок).
1-й Пірат.
З неба падають сніжинки
Люди всі несуть ялинки
Рік старий кудись утік
Так приходить … (Новий рік).

Чаклунка. 
Молодці, діти! Гарно справилися із першим завданням. А ви давайте нам свою підказку. (Забирає конверт з буквою).  (Н)
 1-й Пірат. 
А діти вміють співати? Хочемо почути,  як вони співають.
(Діти співають новорічні пісні )
Снігуронька. 
Бачите співати вони теж вміють. Давайте свою другу підказк   (забирає конверт) . (Л)
2-й Пірат. 
 Щось у вас все дуже добре виходить, потрібно щось… «намутити», «наробити», ну коротше заплутати вас.
1-й Пірат.
А ще краще поховати від вас підказки ( Виходять).
(В зал заходять дві Баби – Яги, тягнуть за собою дві мітли)
 1-ша Баба-Яга. 
Ох, Ягусечка,  чуєш, музика грає, нарешті допленталися до своїх подруг на свято.
2-га Баба - Яга. 
Лишенько…, знов не туди попали, а так довго йшли. І ноги натомили і спина болить, і не знаємо, де чарівна мітла. 
Снігуронька.
А може ми вам допоможемо? Наші дітки кмітливі, дуже швидко знайдуть вам чарівну мітлу.
1-ша Баба-Яга.
Ой, допоможіть  стареньким, а ми вам за це дамо оцей конверт, який знайшли у лісі, можливо, він вам знадобиться.
Чаклунка.
Пропоную у вигляді гри найти потрібну Бабцям – Ягусям мітлу. На гру запрошуються по 10 учнів з кожного класу. Маємо дві команди. Команду Діда Мороза і команду Снігурочки.
Ви повинні по черзі «пролетіти» на мітлі  вказану відстань, повернутися, передати мітлі наступному учаснику, і так до тих пі,  поки на першому місці не буде стояти перший учасник команди.
А ви, Ягусі,  сядьте відпочиньте.
(Конкурс «Найшвидша мітла»)
2-га Баба -Яга.
Дякуємо вам,  дітки, як ви гарно справились, тримайте конверта. А ми тепер на цій чарівній мітлі дуже швидко потрапимо до подружок.  (А)
(Сідають на мітлу і летять)
 Разом.  До побачення! Зустрінемося з вами у казках.
Чаклунка.
[image: F:\Фото\Новий рік\IMG_0505.JPG]Казка , казка поспіши до нас,
Щоб дітям допомогти в цей час.
( До залу заходить Червона шапочка) 
Червона шапочка.
Червоною  шапочкою мене всі звуть, 
 Лісова стежина кличе мене в путь.
Мама напекла пиріжечків смачненьких,
Щоб я відвідала бабусю рідненьку. 
Але я поспішила до вас, бо знайшла на дорозі конверт.
Тут написано «Віддати дітям, якщо вони  зіграють у  рухливу гру». А гру я пропоную незвичайну – танцювальну. В лісі багато є звірят, які полюбляють танцювати. Спробуємо і ми з вами потанцювати, як вони.
(Танцювальних хоровод під пісню «Таночок круг ялинки». Діти повторюють рухи за червоною шапочкою)
Червона шапочка.
Дякую всім, гарно танцюєте. Тримайте свою підказку,  а я поспішаю  до бабусі. 
(Віддає конверт Снігуроньки)( К)
До побачення.
Снігуронька.
 Замало у нас підказок, слово же не складемо. Пані чаклунка,  хто наступний прийде на допомогу нам? 
(Чаклунка починає чаклувати. До зала заїжджає  Кіт Леопольд на самокаті)
Кіт Леопольд.
Мур-мур-мур і всім привіт!
Дуже до вас поспішав, 
У лісі дізнався, що лихо у вас. 
І з собою я привіз,
Кульок цілий віз.
Вони чарівні, не прості -
Допоможуть підказку знайти.
(Гра з кульками)
Кіт Леопольд.
Дарую вам підказку, малята,
Щоб до вас прийшло новорічне свято,  
Щоб могли злі сили здолати
 І Новий рік  зустрічати.
(Віддає конверт чаклунці й  уходить. З’являються   пірати)      (И)
1-й пірат.
Ну що, знайшли місце знаходження подарунків.
Ні ? Дуже добре … будуть наші.
Снігуронька.
Чекайте. Нам не вистачає ще однієї підказки. Тому я пропоную вам зіграти у  гру «Хто найкращий танцюрист?». Якщо учні виграють, ви віддаєте нам останню підказку.
 2-й пірат.
А якщо виграємо ми?

Чаклунка.
 Ми ще побачимо…
 Запрошую учнів  класу   до залу. Ваше завдання перетанцювати піратів.
( Гра «Хто найкращий танцюрист?»)
 1-й пірат.
Ой, ой, ой, не можемо вже, здаємося.
 Себе поводити ми будемо чемно
 І хочемо зробити вам  приємно
 2-й пірат.
 Разом з вами  ми хочемо, малята,
 Новий  рік  зустрічати.
 Тримайте свого конверта   (Я)
 Чаклунка.
 Давайте складемо слово. Ялинка.
Дідусю,  ану подивись. Чи дійсно там подарунки. 
Дід Мороз.
О, дивиться дійсно ваші подарунки.  І ви їх  сьогодні всі заслуговуєте. А якщо і надалі будете себе гарно поводити, то ще вдома під ялинкою отримаєте від мене сюрприз.
Прошу моїх помічників допомогти мене роздати вам подарунки.
(Роздають подарунки)
 Дід Мороз.
Прийшов час уже прощатись,
Треба нам далі рушати.
Тож залиште на прощання 
наші кращі побажання!
Хай вам сонечко сміється,
І наука хай дається!
Ще бажаю всім, вам, діти,
У добрі, у щасті жити!
Зичу вам здоров’я   й сили,
Щоб лунав веселий сміх!
З Новим роком! Всіх! Всіх! Всіх!
[image: http://cs412828.vk.me/v412828704/7f8d/3nkyjkvBH58.jpg]Снігуронька . 
Бажаю вам всім веселих канікул –
Із подарункам, радістю, сміхом.
Добром і щирістю хай повниться ваш дім.
Щастить в житті вам, друзі, всім!
Чаклунка.
З Новим роком всіх вітаєм:
І дорослих, і малих!
Щастя вам, добра бажаєм,
Радісних, зимових свят!
Дід мороз . З Новим роком! В добрий час! Веселих Новорічних та Різдвяних свят! До зустрічі у наступному році!
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