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ВСТУП

Важливою умовою здійснення навчально-виховного процесу у загальноосвітніх навчальних закладах (ЗНЗ) є розвиток особистості, адже українське суспільство нині має особливо гостру потребу в самостійних, творчих особистостях, які усвідомлюють свою суб’єктність. Така людина здатна реалістично оцінювати життєву ситуацію, її джерела, ставити перед собою прогресивні цілі, знаходити ефективні засоби для їх досягнення.
І саме в початковій школі повинні сформуватися вищеперелічені риси особистості. Проте сучасна початкова школа не є досконалою. «Однією з найсерйозніших проблем сучасної школи є те, що, навчаючи дітей, працює переважно вчитель». Цю думку Василя Сухомлинського можна застосувати до характеристики навчально-виховного процесу ЗНЗ й на сучасному етапі.
Соціалізація учнів, розуміння ними своїх прав та свідомого їх виконання у значній мірі залежить від правильно організованого виховного процесу у школі. Виховна система ЗНЗ України створена на базі вивчення і впровадження основних документів уряду, Міністерства освіти і науки України, обласних, міських та районних програм із питань виховання підростаючого покоління. Виховна діяльність ЗНЗ спрямована на реалізацію Закону України “Про освіту”, “Про загальну середню освіту”, Державного стандарту початкової загальної освіти, Концепції про права дитини, Конституції України, державних національних програм, Статуту, правил внутрішнього розпорядку. 
Останнім часом в Україні здійснено низку досліджень, присвячених окремим аспектам навчально-виховної, соціально-педагогічної діяльності у ЗНЗ. Це, насамперед, дослідження теоретико-методичних основ екологічної освіти та виховання учнів 1-9 класів (Г.П. Пустовіт), історії становлення і розвитку позашкільної освіти (В.Є. Берека, Н.Ф. Харінко), теоретико- методичних основ позашкільної освіти в Україні (О.В. Биковська), виховання національної самосвідомості особистості, національно-патріотичне виховання підлітків в умовах загальноосвітнього і позашкільного навчального закладу (А.В. Корнієнко, Т.М. Гавлітіна), формування творчих здібностей учнів у процесі пошуково-дослідницької діяльності (Л.В. Тихенко) та ін. Проте, незважаючи на чималий науковий доробок із різних аспектів проблеми виховання та соціалізації учнів у ЗНЗ, відсутній цілісний підхід до обґрунтування соціального становлення особистості у ЗНЗ, характеристика і методика використання інтерактивних теханологій виховання. Саме тому метою нашого дослідження є:

· дослідити теоретичні підходи щодо соціального становлення особистості;
· виокремити принципи і мету виховного процесу ЗНЗ;

· класифікувати сучасні інтерактивні форми виховної роботи з учнями;
· розробити методику використання інтерактивних технологій під час проведення свят у початковій школі.

Гіпотеза дослідження полягає в тому, що за умов використання інтерактивних технологій під час проведення свят у початковій школі виховання, соціологізація і гуманізація учнів будуть будуть більш ефективними. 

Основними методологічними ідеями дослідження є теорія соціального середовища як визначального чинника виховного процесу (Л.С. Виготський); ідея використання потенціалу середовища, «педагогізації середовища» з метою виховання гармонійної особистості (С.Т. Шацький); ідея виховання особистості в колективі, гармонізації особистісних й колективних ліній розвитку (А.С. Макаренко); ідея особистісно орієнтованого підходу до виховання особистості (В.О. Сухомлинський, І.Д. Бех, М.Й. Боришевський) та ін.
Для розв’язання поставлених завдань і досягнення мети дослідження були застосовані такі методи: аналіз наукової літератури й навчально-методичної документації; аналіз, синтез, моделювання, порівняння, систематизація навчальної діяльності, прогнозування можливих форм її реалізації; узагальнення педагогічного досвіду, спостереження, інтерв’ювання, опитування, обговорення.
РОЗДІЛ 1

ВИХОВАННЯ І СОЦІАЛІЗАЦІЯ УЧНІВ ПОЧАТКОВОЇ ШКОЛИ ЗАСОБАМИ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ ЯК ПЕДАГОГІЧНА ПРОБЛЕМА
1.1. Навчально-виховне середовище загальноосвітніх навчальних закладів як чинник соціального становлення особистості учня 
В умовах суттєвих соціокультурних змін підвищується актуальність проблеми соціального становлення особистості, що зумовлює значну увагу до проблеми з боку педагогічної громадськості, наукової спільноти.

Водночас об’єктивною тенденцією можна вважати стрімкий розвиток соціальної педагогіки як нової галузі педагогічних знань, науки про закономірності та механізми становлення і розвитку особистості у процесі освіти та виховання у різних соціальних інститутах. Соціальна педагогіка, визначаючи своїми базовими поняттями «життєвий світ дитини», «соціальне середовище», «життєвий простір особистості», досліджує педагогічні можливості середовища життєдіяльності дитини та його вплив на її соціальне становлення [1].
Значна роль у цьому контексті належить загальноосвітнім навчальним закладам, зміст діяльності яких грунтується на загальнолюдських цінностях та принципах науковості, полікультурності, світського характеру освіти, системності, інтегративності, єдності навчання і виховання на засадах гуманізму, демократії, громадянської свідомості, взаємоповаги між націями і народами в інтересах людини, родини, суспільства, держави [4, с.1].
Аналіз педагогічної літератури з проблеми дослідження створює можливість розглядати середовище ЗНЗ як навчально-виховне середовище, сутність якого розуміють як сукупність умов життєдіяльності особистості, що здійснюють цілеспрямований вплив на її свідомість і поведінку з метою формування певних якостей, переконань, духовно-ціннісних орієнтацій і потреб [8, с. 260].
У сучасній психолого-педагогічній науці суттєві аспекти проблем соціального становлення дітей та молоді представлено у працях І.Д. Беха, Л.Г. Коваль, О.Л. Кононко, Н.М. Лавриченко, Г.М. Лактіонової, Н.Г. Ничкало, В.М. Оржеховської, О.В. Сухомлинської, О.Я. Савченко та ін. Психологічні аспекти становлення особистості розглядалися Б.Г. Ананьєвим, Л.С. Виготським, І.С. Коном, А.Н. Леонтьєвим, А.В. Петровським та ін. Важливий внесок до розробки проблеми особистісного становлення зробили такі провідні психологи, як Л.І. Божович, П.Я. Гальперін, Д.Б. Ельконін та ін. Проблема формування морального досвіду та ціннісних орієнтацій, базової культури особистості як внутрішньої основи становлення особистості є предметом досліджень І.Д. Беха. Психологічні основи особистісного становлення дошкільника обґрунтовано у дослідженні О.Л. Кононко. Розробці соціально-педагогічних характеристик процесу соціального становлення особистості присвячено праці Л.В. Байбородової, О.В. Безпалько, А.А. Бодалева, І.Д. Звєрєвої, А.Й. Капської, І.С. Кона, Г.М. Лактіонової, А.В. Мудрика та ін.

Основи вирішення питання соціального становлення особистості у виховній роботі закладено С.Т. Шацьким, який впроваджував на практиці ідею «переходу від педагогіки індивідуальної до педагогіки соціальної», основним завданням якої була педагогізація середовища – вивчення та  використання виховних можливостей соціального середовища, усвідомлене насичення соціального середовища виховним потенціалом, педагогічне орієнтування середовища. Ідеї об’єднання дітей у товариства з метою розвитку в них почуття солідарності та відповідальності було реалізовано у практиці дитячих клубів, що створювалися С.Т. Шацьким, А.У. Зеленко, П.Ф. Лесгафтом та ін.

У межах проблеми виховання і соціалізації особистості в умовах навчально-виховного середовища актуальними є педагогічні підходи В.О. Сухомлинського. Ідеї соціального виховання, результатом якого є позитивна соціалізація особистості, впроваджував А.С. Макаренко.

На сучасному етапі питання виховання та соціалізації учнів у загальноосвітніх  і позашкільних навчальних закладах відображені у працях таких вітчизняних і зарубіжних вчених: О.Г. Асмолова, В.В. Вербицького, А.В. Золотарьової, Б.В. Купріянова, Л.Г. Логінової, Г.П. Пустовіта, Т.І. Сущенко та ін.

Категорію «соціального становлення особистості» розглядають у зв’язку з такими категоріями, як «становлення особистості», «розвиток особистості», «соціалізація», «індивідуалізація» та ін.

Психологічні аспекти становлення особистості у різні періоди розглядалися Б.Г. Ананьєвим, Л.С. Виготським, І.С. Коном, А.Н. Леонтьєвим, А.В. Петровським та ін. Зокрема, І.С. Кон підкреслює значення старшого шкільного віку, юнацького вікового періоду розвитку особистості для відкриття та становлення «соціального «Я» [8]. О.Л. Кононко доводить, що процес особистісного становлення у дошкільному дитинстві характеризується поєднанням двох важливих і водночас різноспрямованих тенденцій – до соціалізації та індивідуалізації, збалансованість яких є гарантом життєвої компетентності [9].

Розглядаючи процес соціального становлення особистості, доцільно спиратися, на нашу думку, на психологічні підходи вивчення особистості як носія сукупності психічних властивостей та якостей, що визначають соціально значущі форми діяльності й поведінки. С.Л. Рубінштейн зазначав, що «у якості власне особистісних властивостей зі всього різномаїття властивостей людини зазвичай виділяють ті, які обумовлюють суспільно значущу поведінку або діяльність людини. Основне місце тому у них посідає система мотивів й задач, які ставить перед собою людина, якості її характеру, що обумовлюють вчинки людей (тобто ті їхні дії, які виражають відношення людини до інших людей), й здібності людини, тобто властивості, що роблять її придатною до таких, що історично склалися, форм суспільно корисної діяльності» [19, с. 119-120].
Значущим є внесок до розробки соціально-педагогічних характеристик процесу соціального становлення особистості таких учених, як Л.В. Байбородова, А.А. Бодалев, І.С. Кон, А.В. Мудрик та ін. Їх дослідження розкривають процес соціального становлення у контексті соціалізації особистості, демонструють його роль на різних етапах життя тощо. Зокрема, процес соціалізації розглядається як формування готовності індивіда до реалізації системи соціальних ролей, засвоєння цих ролей. При цьому відбувається соціальне самовизначення – вибір дітьми власної ролі та позиції у загальній системі соціальних відносин, що передбачає їхнє включення до цієї системи на основі сформованих інтересів і потреб. 
Соціалізація формує особистість, суттєві риси якої визначаються тим, яке місце займає людина в системі соціальних відносин: дружніх, любовних, сімейних, політичних тощо [17, с. 42]. Становлення особистості як суспільної істоти, під час якого складаються різноманітні зв’язки особистості з суспільством, засвоюються орієнтації, цінності, норми, відбувається розвиток особистісних властивостей, формується активність і цілісність особистості, набувається соціальний досвід, що нагромаджений людством за весь період розвитку. 
Результат виховання і соціального становлення дітей у загальноосвітніх навчальних закладах доцільно розглядати як: 
· засвоєння дитиною системи соціальних ролей (сімейно-соціальних, професійно-трудових тощо);

· формування соціальних знань (політичних, соціально-економічних, загальнокультурних), набуття досвіду їх застосування;
− формування соціальної стійкості (виявляється у свідомому прийнятті соціальних норм і цінностей, відповідальності, протистоянні впливу антисоціального середовища);

− розвиток індивідуальних якостей особистості та ін.

Аналіз психолого-педагогічних джерел із проблеми дослідження дозволяє констатувати, що серед чинників виховання і соціального становлення особистості одним із суттєвих є соціальне середовище її розвитку (Д.Б. Ельконін, Л.С. Виготський, А.В. Петровський та ін.). Соціокультурне середовище, на думку А.В. Петровського, являє собою джерело розвитку особистості, а не «фактор», що безпосередньо визначає поведінку. Соціокультурне середовище, що є умовою здійснення діяльності людини, несе у собі ті суспільні норми, цінності, ролі, церемонії, знаряддя, системи знаків, з якими стикається індивід [6, с. 264].
Таким чином, у контексті проблеми виховання і соціального становлення особистості доцільно говорити про соціальне середовище становлення особистості, розуміючи сутність такого поняття як сукупність соціальних умов життєдіяльності людини (сфери суспільного життя, соціальні інститути, соціальні групи), які впливають на її свідомість і поведінку. За цих умов соціальне виховання розглядається як процес і результат цілеспрямованого впливу на людину з метою оволодіння нею загальнолюдськими та спеціальними знаннями, соціальним досвідом, позитивними ціннісними орієнтаціями, соціально значущими якостями.

Аналіз психолого-педагогічних джерел і педагогічної практики свідчить про те, що у освітньому середовищі ЗНЗ спеціально створюються й моделюються умови для самореалізації та самоствердження особистості, становлення її як свідомого суб’єкта соціальних відносин, що дозволяє говорити про нього як про навчально-виховне і соціальне середовище.

Автори концептуальних положень програми «Основні орієнтири виховання учнів 1-12 класів загальноосвітніх навчальних закладів України» (керівник проекту й автор концептуальних засад – І.Д. Бех) наголошують на доцільності створення виховної системи навчального закладу як чинника ефективності вирішення виховних завдань.

Виховну систему навчального закладу можна розглядати як психолого-педагогічну та соціально-педагогічну систему, оскільки вона здійснює вплив на учнів не лише як педагогічний чинник (через учнів, уроки, підручники тощо), але й як чинник соціальний:

· шляхом залучення до оточуючого середовища;
· через відносини, які складаються між дітьми, педагогами, батьками;

· через психологічний клімат у колективі, що дозволяє об’єднувати дітей і дорослих у межах даної конкретної установи.

Важливими, на наш погляд, є такі характеристики учня:

· впевненість у собі;

· якості, що дають змогу правильно вибрати необхідну соціальну роль, прийняти, зрозуміти та полюбити себе, підвищити свою самооцінку;
· лідерські якості;
· культура міжособистісних відносин;
· відчуття причетності до суспільної справи, відповідальність за результат своєї роботи як частини загальної справи;

· уміння встановлювати зрілі соціальні стосунки з однолітками, соціумом,  навички розв’язання конфліктів;
· психологічна культура особистості;
· наполегливість;
· уміння переконувати, прагнення брати на себе відповідальність;

· вміння «тримати удар» та швидко включатися у нову діяльність;
· вміння самостійно вирішувати життєві труднощі, узагальнювати життєвий досвід;
· повага до батьків, турбота про молодших, хворих;
· правова культура, повага до Конституції України, Законів України, державної символіки;
· вихованість, високі моральні якості;
· громадянська відповідальність;
· національна самосвідомість, патріотизм;
· сформовані ціннісні установки і життєві орієнтації;
· усвідомлення самоцінності та індивідуальності кожної людини;
· ціннісне ставлення до навколишнього світу тощо.  
1.2. Принципи і мета виховного процесу 
Упродовж останнього десятиліття терміни “педагогічна технологія”, “технологія навчання”, “особистісно орієнтована технологія”, “технологія виховання” є чи не найбільш уживаними в педагогічній науці і практиці. Зокрема, технології виховання є предметом дослідження як зарубіжних, так і вітчизняних учених. Це явище викликане недостатнім упливом виховання на загальну моральність нашого суспільства, яке обрало шлях становлення суверенної демократичної правової соціальної держави. Метою цієї розбудови є піднесення української спільноти до найвищого для сучасної епохи рівня цивілізації і культури та інтегрування України до світового та європейського співтовариства. 

Беручи участь у цьому глобальному процесі, вітчизняна педагогіка має виконати надзвичайно важливу місію – очолити виховання людини громадянського суспільства, знайти дієві шляхи розвитку відповідної цьому суспільству моральної культури особистості, орієнтованої на найдосконаліші соціокультурні стандарти та всезагальнолюдські цінності. На цьому підгрунті наукова педагогіка й виробила технології виховання. 

Технологію виховання розглядають як науково обґрунтовану систему педагогічних засобів, форм, методів, їх етапність, націленість на розв’язання конкретного виховного завдання [11].

Розробка педагогічної теорії, проектування педагогічних систем і змісту виховання можуть бути успішними лише завдяки чітким уявленням  про те, на яких засадах ґрунтується взаємодія людини і держави, якого суспільства ми прагнемо, для життя в якій країні готуємо підростаюче покоління, від повторення яких помилок його варто застерегти і що для цього потрібно зробити. 

Сучасне виховання, на нашу думку, має відігравати випереджальну роль у розбудові демократичного процесу. Воно має базуватись на кращих здобутках національної культури і педагогіки, сприяти  припиненню соціальної деградації, стимулювати самоорганізацію та особисту відповідальність людей, бути гарантом громадянського миру і злагоди в суспільстві, вчити підростаюче покоління розбудовувати демократичну державу.

Народжене новим часом і новою соціально-культурною ситуацією сучасне виховання набуло нових рис, які суттєво відрізняють його від виховання тоталітарної доби:

· процес виховання особистості здійснюється в контексті національної та загальнолюдської культури, і зміст культури визначає зміст виховання. Шлях до вершини людської цивілізації свій, неповторний, ментально забарвлений;

· свобода вибору підростаючого покоління є основою методологічного вирішення виховних проблем – альтернатива соціальній нормі, яка не допускає відхилень від загальноприйнятого;

· межі виховання розширюються і охоплюють навчання та освіту як засіб виховання;

· у вихованні мають гармонійно поєднуватись інтереси: особистості – вільний саморозвиток і збереження своєї індивідуальності; суспільства – для того, що б саморозвиток особистості здійснювався на моральній основі, а виховання сприяло репродукції культурних, соціалізованих людей; держави, нації – для того, що б усі діти стали компетентними громадянами-патріотами, гуманістами, здатними забезпечити країні гідне місце в цивілізованому світі.
Тому вдосконалення освітньо-виховного процесу навчальних закладів має розглядатися в контексті гуманістичної парадигми виховання – ставлення до людини згідно статті 3 Конституції України, як до найвищої цінності, переорієнтації на особистісну спрямованість, створення умов, які забезпечують входження в соціум, усвідомлення принципів і цінностей суспільного життя.
Проблема специфіки технологій виховання особистості вимагає від української педагогічної науки усвідомлення потреби  саме в гуманістичній моралі, яка об’єктивно притаманна правовому громадянському суспільству, оскільки виходить за рамки наказової і забороняючої систем та піднімається на вищий рівень ціннісно світоглядної орієнтації.
Гуманістичні цінності проявляються в реалізації  сутнісних сил людини, моральному вдосконаленні, особистісному розвитку. Тому, моральні цінності розглядаються через призму таких аспектів:

· аксіологічного – звернення особистості до вищих духовних цінностей. До них відносяться такі моральні феномени, як добро, свобода, обов’язок, честь, совість, гідність, щастя, любов. Вони співвідносяться не з нормою, а з уявленнями про гуманістичний ідеал;

· гносеологічного – залучення особистості до процесу пізнання гуманістичних цінностей, транскультурних принципів співжиття, співробітництва, лояльності й терпимості до інших. Оволодіння етичними знаннями, уміннями бачити те загальне, що не лише об’єднує людство, але й характеризує кожну людину зокрема. Засвоєння етичних правил у сфері спілкування і поведінки, застосування їх у повсякденному житті;

· когнітивного – пізнання особистістю через призму гуманістичних цінностей національної і загальнолюдської культур, самої себе, як суб’єкта діяльності й відносин, усвідомлення своїх можливостей;

· суб’єктно-особистісного – виявлення суті гуманістичного світогляду, усвідомлення своєї причетності до світу в усіх його проявах, становлення особистості як суб’єкта соціальних відносин [20, c.8].
Найновітнішою концепцією, яка втілює демократичні, гуманістичні ідеї стосовно формування, розвитку особистості, є цілісна сучасна теорія особистісно орієнтованого виховання, розроблена І. Д. Бехом. Це нова освітня  гуманістична філософія, яка є альтернативою директивній авторитарній педагогіці. Її автор обгрунтував психолого-педагогічні умови, які є основою реалізації особистісно орієнтованого виховання шляхом створення новітніх виховних технологій. Передусім  – це „формування у суб’єкта здібності і бажання усвідомлювати себе як особистість”, “культивування у вихованні цінності іншої людини”, “культивування у вихованні досвіду свободи приймати особисті рішення”.

Наукові підходи до розробки технологій виховання гуманної особистості у сучасних умовах розроблені в дослідженнях І. Беха, В. Білоусової, М. Боришевського, В. Воронова, О. Галян, Н. Голованової, С. Гончаренка, Г. Данилової, В. Добровського, Г. Жирської, О. Кононко, А. Нісімчук, Т. Поніманської, О. Ростовцевої, Г. Селевко, Г. Сороки, О. Столяренко, Ю. Стежка,  Ю. Танюхіна, Т. Шангірей, І. Шевчука та інших.

Метою виховання є становлення громадянина України, патріота своєї крани, готового самовіддано розбудовувати її як суверенну, незалежну, демократичну, правову і соціальну державу, здатного виявляти національну гідність, знати свої обов’язки і права, цивілізовано відстоювати їх, сприяти громадянському миру і злагоді в суспільстві, поводитись компетентно, бути конкурентоспроможним, успішно самореалізовуватися в соціумі як громадянин, сім’янин, професіонал, носій культури.

Мета виховання конкретизується через систему таких виховних завдань:

· забезпечення сприятливих умов для самореалізації особистості відповідно до її інтересів та суспільних вимог;

· реалізація індивідуального підходу до особистості, відмова від уніфікації в процесі виховання, від орієнтації на “усередненого” вихованця;

· сприяння забезпеченню набуття дітьми та учнівською молоддю соціального досвіду, успадкуванню ними духовних надбань українського народу;

· виховання національної свідомості, любові до рідної землі, родини, свого народу, держави;

· формування мовної культури, оволодіння і вживання української мови як духовного коду нації;

· забезпечення духовної єдності поколінь, виховання поваги до батьків, старших за себе, турбота про молодших і хворих;

· виховання правової культури, повага до Конституції України, Законів України, державної символіки;

· культивування кращих рис української ментальності – працелюбності, свободи, зв’язку з природою, поваги до жінки, толерантності;

· формування почуття господаря: господарської відповідальності, підприємливості, ініціативності, свідомого ставлення до життя в умовах ринкових відносин;

· охорона й зміцнення фізичного, психічного та духовного здоров’я;

· забезпечення базової культури, розвиток естетичних потреб і почуттів;

· формування екологічної культури, гармонізація відносин особистості з природою;

· спонукання зростаючої особистості до протидії проявам аморальності, правопорушенням, бездуховності, антигромадській діяльності.

Основними принципами виховання є:

· принцип національної спрямованості виховання, який передбачає формування у дітей та учнівської молоді національної самосвідомості, любові до рідної землі, свого народу, шанобливого ставлення до його культури; здатності зберігати свою національну ідентичність, пишатися приналежністю до українського народу, брати участь у розбудові та захисті своєї держави;

· принцип культуровідповідності. Базуючись на набутому впродовж історії морально-етичному досвіді людства, вихованець і педагог стикаються з проблемами, розв’язання яких потребує творчого підходу. Проблематизація моральної культури є джерелом особистісного розвитку дитини, умовою привласнення нею загальнокультурних надбань. Виховання здійснюється як культуротворчий процес, спрямований на формування базової культури особистості;
· принцип гуманізації виховного процесу означає, що вихователь зосереджує увагу на дитині як на найвищій цінності, враховує її вікові та індивідуальні особливості й можливості, не форсує її розвитку, спонукає до самостійності, задовольняє базові потреби людини (у розумінні, визнанні, прийнятті, справедливому ставленні до неї); виробляє індивідуальну програму її розвитку; стимулює свідоме ставлення до своєї поведінки, діяльності, життєвих виборів;
· принцип суб’єкт-суб’єктної взаємодії передбачає, що учасники виховного процесу виступають рівноправними партнерами у процесі спілкування, поважають погляди один одного, визнають право на її відмінність від власної, узгоджують свої позиції. Вихователь уникає жорстких приписів, не ставиться до вихованця як до пасивного об’єкту своїх впливів; рахується з його психічним станом, життєвим досвідом, системою звичок та цінностей; виявляє емпатію, вдається до конструктивних та продуктивних виховних дій; виявляє професійну творчість та індивідуальність;

· принцип цілісності означає, що виховання організовується як системний педагогічний процес; спрямовується на гармонійний та різнобічний розвиток особистості, на формування в неї цілісної картини світу; передбачає забезпечення наступності напрямів та етапів виховної роботи на різних освітніх рівнях; охоплює всі сфери життєдіяльності дітей та учнівської молоді; здійснюється в різних соціальних інститутах, у навчальній та позанавчальній діяльності;

· акмеологічний принцип вимагає від педагога орієнтації виховного процесу на найвищі морально-духовні досягнення і потенційні можливості  вихованця; створення умов для досягнення життєвого успіху особистості; розвитку її індивідуальних можливостей і здібностей. Напрями виховної роботи втілюються у відповідних результатах – міцно й органічно засвоєних загальнолюдських і національних цінностях, стратегії життя, яка передбачає постійний рух до здійснення все нових, соціально значущих задумів; 

· принцип особистісної орієнтації означає, що загальні закони психічного розвитку проявляються у кожної дитини своєрідно і неповторно. Педагог культивує у зростаючої особистості почуття самоцінності, впевненості у собі, визнає її право на вільний розвиток та реалізацію своїх здібностей; надає їй право почуватися індивідуальністю; виробляє оптимістичну стратегію розвитку кожного вихованця; спрямовує зусилля на розвиток світогляду, самосвідомості, культури потреб, емоційної сприйнятливості, відповідальної поведінки;

· принцип життєвої смислотворчої самодіяльності передбачає становлення особистості як творця і проектувальника свого життя, який вміє приймати самостійні рішення і за них відповідати, повноцінно жити й активно діяти у динамічних життєвих умовах, постійно самовдосконалюватися, адекватно і гнучко реагувати на соціальні зміни; 
· принцип полікультурності передбачає інтегрованість української культури у європейський та світовий простір, створення для цього необхідних передумов: формування у дітей та учнівської молоді відкритості, толерантного ставлення до відмінних від національних ідей, цінностей, до культури, мистецтва, вірування інших народів; здатності диференціювати спільне й відмінне в різних культурах, сприймати українську культуру як невід’ємну складову культури загальнолюдської;
· принцип технологізації передбачає послідовні науково-обґрунтовані дії педагога та відповідно організовані ним дії вихованців, підпорядковані досягненню спеціально спроектованої системи виховних цілей, що узгоджуються з психологічними механізмами розвитку особистості. Отже, такий виховний процес має ознаки проективності й гарантує позитивну розвивальну динаміку;

· принцип соціальної відповідності обумовлює необхідність узгодженості змісту і методів виховання реальній соціальній ситуації, в якій організовується виховний процес. Завдання виховання зорієнтовані на реальні соціально-економічні умови і передбачають формування у дітей готовності до ефективного розв’язання життєвих проблем. Умовами реалізації цього принципу є: взаємозв’язок виховних завдань і завдань соціального розвитку демократичного суспільства; координація взаємодії соціальних інститутів, які впливають на особистість; орієнтація педагогічного процесу на реальні можливості соціуму; 

· принцип превентивності вимагає, щоб виховні впливи держави, усіх виховних інститутів, враховуючи інтереси особистості та суспільства, спрямовувалися на профілактику негативних проявів поведінки дітей та учнівської молоді, на допомогу та захист, вироблення імунітету до негативних впливів соціального оточення. У цьому має забезпечуватися система заходів економічного, правового, психолого-педагогічного, соціально-медичного, інформаційно-освітнього характеру, спрямованих на формування позитивних соціальних настанов, запобігання вживанню наркотичних речовин, різних проявів деструктивної поведінки, відвернення суїцидів та формування навичок здорового способу життя, культури статевих стосунків [10].
На наш погляд важливим у контексті Виходячи з розуміння сутності педагогічних технологій, важливе значення має структурування виховного процесу, обгрунтоване визначення і дотримання у ньому певних послідовних етапів:

· 1-4 класи – поступове занурення дітей у світ етичних категорій, постійного ініціювання усвідомлення дитиною зв’язку свого особистісного „Я” з навколишнім світом, здатності здійснення вибору добра на противагу злу; 

· 5-6 класи – розширення ціннісного спектру життєвих явищ, розвитку здатності сприймати себе, своє “Я”, усвідомлення своєї індивідуальності та неповторності як носія української ментальності;

· 7-8 класи – розвиток і ствердження почуття дорослості, формування особистісної автономії, власної гідності, внутрішніх критеріїв самооцінки, культури морального вчинку і відповідальності перед собою та суспільством;

· 9-11 класи – вироблення критичного способу мислення, динамічності та багатомірності сприйняття оточуючої дійсності, здатності знаходити гуманістичну сутність в різноманітних етичних концепціях, виявляти свою особистісну позицію громадянина, патріота, гуманіста, активного суб’єкта розбудови громадянського суспільства та правової демократичної України. 

1.3. Класифікація сучасних інтерактивних форм виховної роботи з учнями
Педагогічну технологію виховання характеризують два принципових моменти:

1) гарантованість кінцевого результату;

2) проектування майбутнього виховного процесу.

Технологія виховання підростаючого покоління – це не застигла, обмежена жорсткими рамками модель виховного процесу. Вихід на технологічний рівень проектування виховного процесу робить педагога високо професійним спеціалістом, значно підсилює роль самого вихованця, розкриває нові горизонти розвитку творчості. Під технологією виховання ми розуміємо деяку технологічну оболонку – простір, в якому комфортно і учителю, і вихованцеві.
На сучасному етапі розвитку освіти діти дійсно навчаються завдяки тому, що можуть повністю себе реалізувати. Вони не бояться висловити свою думку, критику, не бояться бути почутими. На таких уроках учитель повинен стати невидимим диригентом, який вміє вчасно почути, помітити, підтримати кожного учня. Працюючи разом, у дітей формуються навички, необхідні для самостійного життя:

· розв’язувати конфлікти;

· активно слухати;

· критикувати думку, а не особистість того, хто її висловив;

· аналізувати;

· приймати рішення.

На нашу думку, завданням школи є підготовка учнів до дорослого життя. Вирішити це завдання можна, створюючи інтерактивне середовище навчання, використовуючи парні, групові, колективні форми діяльності.

Тому в навчально-виховному процесі ЗНЗ повинні ефективно використовуватися такі інноваційні технології:

· розвивальне навчання;

· інтерактивні технології;

· проектне навчання;

· гуманно-особистісна технологія;

· теорія розв’язування винахідницьких задач тощо.

Розробку елементів інтерактивного навчання знаходимо у працях В.О. Сухомлинського, учителів-новаторів 70-80-х років (Ш. Амонашвілі, В. Шаталова, Є. Ільїна, С. Лисенкової та ін.).

Суть інтерактивного навчання і виховання полягає в тому, що взаємодія вчителя і учня  представляє собою безпосередню міжособистісну комунікацію, найважливішою особливістю якої є здатність людини «брати на себе роль іншого», уявляти, як її сприймає партнер у спілкуванні або група, і відповідно інтерпретувати ситуацію та конструювати власні дії.

Застосування цих технологій у навчанні і вихованні дає змогу учням:

- ґрунтовно аналізувати навчальну інформацію, творчо підходити до засвоєння навчального матеріалу;

- навчитися слухати іншу людину, поважати альтернативну думку;

- моделювати і розв’язувати пізнавальні, життєві та соціальні ситуації, таким чином збагачуючи власний пізнавальний і соціальний досвід;

- учитися будувати конструктивні відносини в групі, визначати своє місце в ній, уникати конфліктів, розв’язувати їх, шукати компроміси, прагнути до діалогу, знаходити спільне розв’язання проблеми;

- розвивати навички проектної діяльності, самостійної роботи, виконання творчих робіт тощо.

Інтерактивні технології потребують певної зміни у житті всього класу, а також значної кількості часу для підготовки як учнів, так і педагога. 

Отже, інтерактивність – здатність взаємодіяти або знаходитися в режимі діалогу з ким-небудь (людиною) або з чим-небудь (наприклад, комп’ютером). Суть інтерактивного навчання і виховання полягає в тому, що навчальний процес відбувається тільки шляхом постійної, активної взаємодії усіх учнів [12, с.6].
До інтерактивних форм виховної роботи можна віднести:
· театралізовані;
· ігрові;
· інтелектуально-пізнавальні; 
· художньо-прикладні;
· проекти (дослідження) тощо.
Коротко охарактризуємо кожну з перерахованих інтерактивних форм.
Театралізовані форми роботи – найскладніші  й найцікавіші – досягають навчальної або виховноїмети з допомогою художніх образів, засобів театралізації, використання творчих здібностей учнів. Активізують креативну діяльність учнів і вчителя. 

Оскільки театралізовані вистави можуть бути показані багаторазово, створюється можливість роботи з великою і різноманітною аудиторією.
До театралізованих форм відноситься: літературно-музична композиція, тематичний концерт, театралізована вистава, публіцистична вистава (агітбригада), пластично-хореографічна вистава, форум-театр, інтерактивна вистава тощо.
Літературно-музична композиція – це композиційно побудоване подання необхідної інформації просвітницького чи профілактичного спрямування з допомогою музичного оформлення. Активізації уваги учнів сприяють динамічність дійства, яскрава візуалізація, застосування виразних сценічних прийомів, а також музичне наповнення. 
Тематичний концерт – це поєднання єдиною темою (інформаційно-просвітницького, превентивного чи профілактичного спрямування) різних за жанром художніх номерів у одній програмі. 

Тема концерту відображає його призначення (наприклад, “Знати, щоб захиститися”, “Права дитини мовою пісень”, “Памяті померлих від СНІДу” тощо). Складовими концерту може бути пісенна вікторина, караоке, збір благодійних коштів (наприклад, збір коштів для тяжкохворої дитини відповідає реалізації права дитини на виживання та розвиток, на здоров’я та медичну допомогу).
Публіцистична вистава (агітбригада). Цей жанр народився з метою здійснення агітаційної роботи за допомогою сценічних прийомів, завдяки яким документальний, публіцистичний зміст набуває художніх форм.

Це, наприклад,  монтаж різноманітних епізодів, сценічних жанрів, деякі з яких можуть мати навіть гумористичний ґатунок. Ознаки жанру: віршовані тексти, відомі пісні, які набули нового змісту, використання прийому «апорт» (яскраві словесні заклики, звернення до глядача), театралізовані мініатюри. зазначимо, що яскравий та переконливий виклад інформації – важлива запорука дієвого профілактичного ефекту публіцистичної вистави. 

Змагання команд КВК – найпопулярніший серед молоді жанр. Він легкий, рухливий, емоційний, гумористичний. Необхідно доречно підібрати тему. Дуже важливим у цьому жанрі є «здоровий» гумор, який має викривати вади легковажної поведінки, сценічна культура, жвавість, гнучкість мислення. 

Пластично-хореографічна вистава – це вистава, в якій основним засобом вираження інформаційно-просвітницького чи профілактичного матеріалу є пластика: рухи тіла, міміка, жест. Така вистава ведеться мовою символів і потребує виразних костюмів, реквізиту, можливо гриму, яскравих  театральних атрибутів (свічки, тканини, стрічки тощо). Сюжет такої вистави повинен бути зрозумілим навіть без слів, у ньому має бути яскраво виражена боротьба позитиву й негативу.
Така вистава потребує також дуже виразного музичного рішення, а за можливістю, і використання сучасних технічних засобів, художнього освітлення, цікавих, ефектних мізансценічні рішення (мізансцена - розташування фігур на сцені). Дійовими особами вистави можуть бути як герої-люди (школяр, наркоман, лікар), так і герої-символи (птах, ангел смерті, душа).
Пластична дія вистави буде зрозумілішою для глядача, якщо її підтримати коментарем-голосом, який звучатимк “за кадром” і створить можливість ширше і глибше розкрити зміст вистави.

Театралізована вистава – жанр, що потребує повного сюжету, в якому дійові особи є носіями певних характерів, вчинків. У цій виставі напружено відбувається боротьба між позитивом і негативом.

Цей жанр дуже цікавий учням, оскільки дзабезпечує можливість доторкнутись до таємниць театру. Цей жанр уможливлює донесення не стільки важливої інформації, скільки нюансів теми, впливає на емоційну сферу, справляє глибоке враження.
Сюжетом такої вистави може бути реальна чи вигадана історія людини. Вистава буде захоплювати глядача і сприяти співпереживанню та включенню в тему, якщо актори на сцені відповідально ставляться до розкриття змісту вистави і переконані в необхідності про це говорити.

Інтерактивна вистава передбачає обов’язкове включення в події вистави глядачів, які цю виставу дивляться. 

Хід інтерактивної вистави потребує від глядача певних дій (можливо, голосування, відповідей на поставлені питання, виконання певної ролі в окремих сценах). Така вистава, як і всі інші, повинна розвиватися за чітким сюжетом, але тут сюжет передбачає й участь глядача, який, можливо, впливає й на розвиток самого сюжету.

 Форум-театр – методика інтерактивної роботи серед різних шарів суспільств, зокрема і учнів ЗНЗ,, спрямована на вирішення соціальних проблем. Сценічна вистава форуму-театру пропонує для розгляду соціальну проблему, а кожен персонаж гри виконує певну соціальну роль. Головний герой – “жертва” ситуації, інші персонажі – його оточення: сім’я, школа, члени суспільства. Можлива участь лікаря, міліціонера, психолога, вчителя. Кількість персонажів зумовлена сценарієм, конкретною ситуацією.

Джокер – головна дійова особа форуму-театру. Він веде захід від початку до кінця, від нього залежить успішність форуму-театру. Основна робота з вибраної проблеми проводиться саме джокером у процесі співпраці з аудиторією.

Під час участі в форум-театрі глядачі мають можливість не лише познайомитися з проблемною ситуацією, як у інтерактивному театрі, або отримати інформацію, як під час тренінгу, а й розробити алгоритм, створитит модель успішної поведінки в складній, на перший погляд безвихідній, ситуації.

Інтерактивні форми виховної роботи передбачають обов’язкове включення аудиторії, яка стає учасником дійства, і його умови потребують від глядача певних дій, знань, вчинків.

Інтерактивні форми дають змогу одночасно як подавати інформацію й формувати певні навички, так перевіряти наявний рівень знань та вмінь.

Ігрова форма виховної роботи – форма, в якій основним засобом впливу на дітей є гра.  Саме через гру подається зміст, за допомогою неї моделюються різні ситуації, у яких формуються й відпрацьовуються необхідні навички. 

Ця форма у виховній роботі допомагає створити атмосферу активних, позитивних дій, яскраво відобразити ідею програми. 

Сюжет ігрової програми (як і у випадку тематичного концерту) потребує певної логіки і сценічного рішення. 

Інтерактивна акція, тематичний ярмарок.  На відміну від ігрової програми, не мають певного сценарію, а лише сценарний план.  Це низка заходів виховного, інформаційно-просвітницького, превентивного чи профілактичного спрямування (наприклад, розповсюдження спеціальної літератури, буклетів, пам’яток, тематичних календарів, наліпок; “обмін” знань на “товар”; презентація організацій, діяльність яких спрямована на попередження негативних явищ в освітньому середовищі тощо). 

Ці заходи можуть проводитися як окремі акції, так і бути складовою частиною тематичного концерту або ігрової програми.

Ток-шоу – інтерактивна телевізійна програма (від англ. talk show — разговорное шоу) – вид телепередачі, в якій один або декілька запрошених учасників ведуть обговорення запропонованих ведучим тем. Як правило, при цьому присутні запрошені у студію глядачі. Іноді глядачам надається можливість задати питання або висловити свою думку.

В умовах закладу освіти це може бути “уявна телепередача”, на яку запрошено для участі спеціалістів відповідного профілю і експертів. 

Спілкування учасників ток-шоу з аудиторією  повинно бути діалогічним, рухливим, цікавим. 

Тематична дискотека - розважальний захід, для отримання “вхідного квитка” на який висуваються певні умови, пов’язані з тематикою заходу (наприклад, дати відповідь на питання, пригадати приказку тощо).

Такий захід може стати своєрідним діагностичним інструментарієм для з’ясування вже наявного рівня обізнаності учнів з обговорюваної проблеми. 

Гра станціями (квест) – інтерактивний жанр, в якому учасникам пропонуються рухатися від «станції» до «станції» і, зупиняючись, отримувати чи демонструвати свої  знання, набувати чи демонструвати певні навички. Для проведення такого квесту можна влаштовувати станції, які за темою відповідають різним аспектам виховних або соціальних проблем, які необхідно вирішити в освітньому середовищі.

Фут-квест (foot-quest) – гра, яка включає в себе послідовність пунктів (чекпоінтів або чеків), що знаходяться десь у місті/селищі, і в яких гравцям потрібно побувати під час гри. Кожен чек хитро зашифрований і одержати орієнтир на наступний можна лише з попереднього. 

Команди формуються або самими учасниками, або Агентом, який знаходиться на старті. Склад команди повинен включати не менше 3-х осіб, максимальна кількість учасників визначається організаторами гри. Команда обирає собі назву, атрибути, кожен учасник реєструється. 
Флеш-моб (від англ. flash mob – “спалахуючий натовп”) – це заздалегідь спланована масова акція, зазвичай організована через Інтернет або інші сучасні засоби комунікації, у якій велика кількість людей оперативно збирається у громадському місці, протягом декількох хвилин виконує заздалегідь узгоджені дії (сценарій), і потім швидко розходяться.

Ідеологія класичного флешмоба дотримується девізу “Флешмоб поза релігією, поза політикою, поза економікою”.
До найважливіших типових правил руху флешмоба можна віднести:  

· начебто спонтанне дійство. Заборона збиратися або привертати увагу на місці до акції, одночасний початок і закінчення акції її учасниками. Після акції потрібно миттєво зникати з місця дії в різні сторони, і робити вигляд начебто нічого й не було;
· сценарій повинен привносити абсурдність у те, що відбувається;
· жорстке дотримання сценарію;
· не викликати агресивної реакції, не порушувати законів і моральних засад, не показувати ніяких політичних поглядів. Флешмоб-акції, що не дотримуються цих правил, називаються екстрім-мобом або політ-мобом.

Інтелектуально-пізнавальні форми виховної роботи. Найчастіше в них використовуються сценарії вже існуючих інтелектуально-пізнавальних телевізійних програм: “Що? Де? Коли?”, “Слабка ланка”, “Брейн-ринг” тощо. 

Художньо-прикладні форми..містять візуальну інформацію, впливають на свідомість завдяки образотворчим засобам, адресовані великій і різнорідній аудиторії. 

Різновиди художньо-прикладного жанру: 

· тематичні виставки малюнків, плакатів, стінгазет за  методикою “Розмовляюча стіна”;
· створення авторських малюнків на футболках, розробка проектів пам’ятника;
· зйомка соціального чи профілактичного рекламного ролика;
· фестиваль тематичного графіті;
· тематичний показ модної колекції тощо.
Проекти (дослідження) – це самостійне дослідження різних тем, що проводиться учнями протягом тривалого періоду часу, в кінці якого вони представляють певний практичний результат. 

До позитивних рис проектів можна віднести: розвиток творчості учнів; набуття ними навичок колективної роботи; інтеграція знань і досвіду з різних галузей; самоорганізація  і самоконтроль роботи під керівництвом учителя; відповідальність учнів за наслідки своєї діяльності; створюють можливості для взаємодії як один з одним, так і з різними людьми поза навчальним закладом; набуття учнями навичок публічного представлення і захисту своїх досліджень, навичок рефлексії тощо.
Таким чином, до переваг інтерактивних форм роботи можна віднести:
· висока результативність у засвоєнні знань та формуванні практичних умінь і навичок; 

· дозволяють за той самий проміжок часу збільшити обсяг виконаної роботи; 

· сприяють формуванню вміння співпрацювати в команді; 

· розвивають гуманні, толерантні стосунки між учасниками навчально-виховного процесу;
· активізують власний досвід, знання та вміння учасників навчально-виховного процесу, розвивають пам’ять та здатність до самоконтролю тощо.
РОЗДІЛ 2
МЕТОДИКА ВИКОРИСТАННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ ПІД ЧАС ПРОВЕДЕННЯ СВЯТ У ПОЧАТКОВІЙ ШКОЛІ 
2.1.  Етапи підготовки до свят і вимоги до їх проведення у початковій школі
“Мамо, я не хочу йти на свято. На ньому буде нудно. Тому що ми вже два місяці тренуємось, і я все знаю напам’ять”, - говорить дитина мамі.
Так буває дуже часто. Свято в початковій школі перетворюється в завчений монтаж, який діти за браком часу вчать, тренують більше місяця, а то і двох. Врешті решт, коли свято готове, воно не приносить задоволення не тільки дітям, а й батькам, які бачать своїх дітей на святкування кволими і байдужими до подій, що відбуваються.

Узагальнюючи аналіз психолого-педагогічної і методичної літератури з проблеми дослідження й власний досвід здійснення виховної діяльності у ЗНЗ, ми пропонуємо новий підхід до організації та проведення свят у початковій школі. До основи підходу покладено ідею соціологізації учнів та їх уміння швидко адаптуватися до нових умов, навички здійснення дітьми індивідуальної і колективної діяльності. Ми маємо на увазі інтерактивні ігри і пропонуємо будувати свято за типом піраміди, що має основний стрижень (головні герої, тема, особлива історія) та ігри, конкурси, сюрпризи, що одягаються на стрижень як різнокольорові кільця піраміди.

Що таке свято для дитини?

Ми провели анкетування серед дітей початкової школи. Питання було одне для всіх «Яке свято для тебе найкраще?». Діти відповідали так:

· Таке, де є конкурси і подарунки.

· Щоб було весело.

· Щоб всі були у гарних костюмах.

· Щоб ми гралися і нам було весело.

Весела музика, ігри, повітряні кульки, цікаві конкурси, пісні, танці і можливість показати себе. Свято має нести радість і задоволення від спільної роботи із друзями, батьками, новими знайомими.

А репетиції не повинні бути важкою марудною роботою, як для дітей, так і для вчителя.

Зуважимо, що велике значення має підготовка до свята: розробка сценарію, вибір ведучих, оформлення запрошень, прикрашення місця події. Проаналізуємо ці етапи більш докладно.

Оформлення запрошення. В кожному колективі свої традиції. Проте запрошення на свято – це орієнтир, воно задає тон, настрій події. Разом із  дітьми можна розробити можливі асоціативні варіанти і створити їх своїми руками. Приклади запрошень на свята наведено на рис.1.
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Рис.1. Приклади оформлення запрошення на свято

Прикрашення місця проведення свята. Діти фантазери, тому можна створити для них можливість прикрасити приміщення самотужки. Прикладами прикрашення місця проведення свята можуть бути: розмальовані вікна, величезні замки з картону, смішні ляльки з пластикових пляшок, гірлянди з коробочок «кіндер-сюрпризів», жартівливі показники руху, оригінальні моделі, саморобні плакати, кросворди, газети тощо. 
Значну роль на святі відводиться ведучому, тому він має бути універсальною людиною. Бажано, щоб він міг: виразно і чітко говорити, співати, танцювати, імпровізувати, бачити кожного в залі, швидко переключатися, спілкуватися з аудиторією, швидко знаходити вихід із нестандартної ситуації тощо.

Якщо такого універсального ведучого знайти важко, можна розподілити обов’язки між декількома ведучими. Кожен візьме на себе ту частину сценарію, в якій вважає себе асом.

Добре аби ведучий був в образі казкового героя. А якщо ведучих буде декілька, то краще аби вони мали протилежні риси характеру. На цьому можна побудувати цікаві ігри з залом.

Хто ж може вести свято? Це Снігуронька і Сніжна Короліва, Мальвіна і Карлсон, клоун Ух Ти і клоун Ох Ти, Пеппі Довга Панчоха і Червона Шапочка, Дівчина-Весна, хї Величність Крапка, Синьор Літо, бабусі-хохотусі, Книга казок та ін.
Цікаво розроблений сценарій – запорука гарного свята. Виділяють традиційні і творчі сценарії. У традиційних сценаріях алгоритм свята чітко прописано: не можна забути слова, не можна переплутати за ким ти говориш, не можна імпровізувати, інакше порушується весь хід подій.

У творчих сценаріях ведучий чітко знає мету і завдання проведення свята. Але вся гра, подорож будується в залежності від настрою, особливостей і складу гостей. До основи створення такого сценарію покладено принцип «Усі ігри одягаємо на основу, як кільця на піраміду».
Велике значення під час проведення свята відіграє музичний супровід, адже музика задає тон, настрій, створює емоційне піднесення. Гарна музика на святі – це коли всі глядачі та учасники мимоволі пританцьовують у такт.

Проте необхідно пам’ятати, що свято починається  з кожного з нас!
2.2. Приклади інтерактивів під час проведення свят у початковій школі
Ігри, що створюють відповідний настрій і творчу атмосферу умовно можна поділити на декілька типів:

· музичні завдання;

· віршовані завдання;

· завдання типу “донеси не загуби”;
· казкові завдання;

· театральні завдання;

· загадкові завдання;

· ігри-зображення;

· танцювальні вправи;

· завдання серії «штурман»; 

· командні естафети тощо.

Докладніше проаналізуємо кожен вид інтерактивних ігор.

Музичні завдання. Основне завдання музичних інтерактивів – формувати в дітей музичні здібності, в доступній ігровій формі допомогти їм розібратися в співвідношенні звуків по висоті, розвити в них почуття ритму, тембровий і динамічний слух, спонукати до самостійних дій.

Музичні інтерактиви збагачують дітей новими враженнями, розвивають у них самостійність, здатність до сприйняття музики, розрізнення основних властивостей музичного звуку. Їх педагогічна цінність у тому, що вони відкривають перед дитиною шлях застосування одержаних знань на практиці.

 Музичні інтерактивні вправи повинні бути прості й доступні, цікаві й привабливі. Тільки в цьому випадку вони стають своєрідним збудником бажання в дітей співати, слухати й танцювати. Наведемо деякі приклади таких завдань:
· доспівати пісню, якщо мелодія обірвалася;

·  здогадатися, якому герою належить пісня;

· впізнай пісню тільки за мелодією, без слів;

· упізнати, який музичний інструмент звучить;

· угадати, з якого мультфільму пісня;

· проспівай антипісню (“Ой мороз” - “Я на солнышке лежу”);
· змагання: хто більше знає пісень на задану тему;
·  імпровізований оркестр. Зал умовно ділиться на декілька частин. Кожен імітує звуки свого інструменту після сигналу дирегента-ведучого;
· битва хорів. Декілька команд співають одночасно, але кожен свою пісню. Яка команда протримається довше, та і виграла;
·  пісні-танцювалки. Ці пісні зал співає разом із ведучим, повторюючи за ним певні рухи;
· деформовані пісні. На мотив певної пісні треба співати інші слова, або просто вигуки “мяу”, “хрю”, “ура” тощо. 

Віршовані завдання. Віршовані форми найлегші для сприйняття молодшими школярами. Саме з їх допомогою розвивається пам’ять, асоціативне мислення, виразність мовлення, ораторські здібності. Інтерактивні віршовані завдання урізноманітнюють цю роботу, скеровують, конкретизують її.

Ось деякі з них:

· декламування простих, знайомих віршів усім залом (з імітацією);
· відгадай кінцівку вірша, злови риму;
· знайди помилку (ведучий заміняє у вірші декілька слів, як тільки прозвучить невірне слово, треба плескати в долоні);
· декламування вірша може бути таким: перший рядок декламуємо разом вголос, другий мімікою і жестами. Третій рядок знову вголос разом, четвертий мімікою і жестами і так далі;
· впізнай автора вірша;
· збери вірш з окремих рядків (слів);
· команда зображає назву (зміст) вірша пантомімою, зал має відгадати автора і назву твору;
· закінчи вірш, зобразивши кінцівку пантомімою;
· назвіть байки Л. Глібова, з яких взяті наведені афоризми: “На те щука в морі, щоб трусивсь карась” («Вередлива дівчина»), “На світі вже давно ведеться, що нижчий перед вищим гнеться... “ ("Вовк та Ягня"), “Панібратство шкодить, і доброго нінащо зводить” (“Фіалка і Бур’я”), “Хто кохав життя ледаче – Непереливки тому” (“Коник-стрибунець”), “Шукають щастя нещасливі” (“Диковина”), “Поки ти чим кому страшний, усяк тебе і поважає; А тільки як-небудь спіткнись, дивись – хто й поважав, той лає” (“Лисиця і Осел”), “Був Вовком я і Вовком буду довіку і до суду!” (“Вовк та Зозуля”), “Іноді з’їси і не доволі, зате живеш на волі” (“Вовк і Кундель”), “Нічого Ослові дорікати... Лучче б розуму спитати у того, хто його наймав” (“Осел і хазяїн”), “Ніколи не хвались, поки гаразд не зробиш діла” (“Синиця”);
· назвіть якомога більше віршів, казок, байок, у яких «присутні» риби (собаки, поросята…). Цей конкурс проводиться у вигляді аукціону;
· ведучий називає літери алфавіту, команди у залі називають відомі вірші (авторів), що починаються з цієї букви.

· ведучий по черзі піднімає чотири великих пелюстки (краплинки…): білий-зима, зелений-весна, червоний-літо, жовтий-осінь. Зал ділиться на дві команди. Колір пелюстки-завдання для команди згадати і продекламувати вірш про зиму, весну, літо,осінь.

Завдання із серії «донеси не загуби». Враховуючи те, що у школі учні тривалий час малорухомі (дослідження доводять, що 85% часу школярі проводять у сидячому положенні), деякі органи і системи життєдіяльності втрачають здатність правильно функціонувати. Тому потрібно частіше грати в рухливі ігри, які сприяють створенню гарного настрою і зміцненню здоров’я. 
Навчання і виховання у школі мають бути цікавими, веселими, захоплюючими, а саме гра сприяє цій меті, і найскладніший матеріал учні засвоюють легко. Завдання із серії «донеси не загуби» розвивають координацію рухів, швидкість реакції, логіку, абстрактне мислення, тощо. Пропонуємо класифікацію даних інтерактивів:
· перенеси з місця на місце: тільки круглі предмети, тільки квадратні, тільки їстівні, тільки неїстівні, тільки зелені (червоні, сині…), тільки новорічні, тільки ті, що видають звуки і т.д.

· перенеси (як): на витягнутій руці, на голові, з зав’язаними очима; стрибаючи на одній ніжці; затискаючи предмет між двох голів (ніг, рук); на ракетці, тарілці, полотні вдвох (втрьох, чотирьох…);
· перенести (куди): з одного стільця на другий, у короб, у чашу, в руки (ноги) партнеру, на свій (чужий) стілець, повісити на мотузку, одягнути на людину, у воду, на довгу лавку (у певному порядку), у спеціальні рамки;
· перенести (навіщо): щоб набрати якомога більше предметів (балів), щоб усі предмети викласти правильно, щоб швидше наповнити сосуд водою, щоб побачити певний образ (конструкцію), щоб розгадати ключове слово, щоб зрозуміти вислів (загадку, афоризм, приказку), щоб розгадати мелодію, малюнок.
Казкові завдання. Казка як своєрідний жанр народної та літературної творчості посідає значне місце у фольклорі всіх країн світу. Як зазначив В. Гнатюк, “Казки належать до найдавніших витворів людського духу і сягають у глибину таких далеких від нас часів, якої не досягає жодна людська історія”.  Казка – невід’ємна складова народної педагогіки. “Казка, гра, фантазія, - пише В.О. Сухомлинський, - животворне джерело дитячого мислення, благородних почуттів і прагнень… Через казкові образи в свідомість дітей входить слово з його найтоншими відтінками… Під впливом почуттів, що породжені казковими образами, дитина вчиться мислити словами. Діти знаходять велике задоволення у тому, що їхня думка живе у світі казкових образів, в них – перший крок від яскравого, живого, конкретного до абстрактного”. А для того, щоб підвищити пізнавальну активність дітей, наведемо приклади казкових інтерактивів: 
згадай назву казки за початком. Ведучий проголошує перше слово назви казки, а діти мають згадати друге. Наприклад, бременські… (музики), пані….  (Метелиця);
· згадай назву казки за відео фрагментом;
· згадай назву казки за музичним забарвленням;
· згадай назву казки, що названі по імені героя: Доктор Айболить, Колобок, Жихарка, Попелюшка, Дюймовочка, Бібігон тощо;
· згадай найменших героїв казок;
· згадай героїв-велетнів;
· назви героїв казок «неістот»: “Золотий ключик”, “Чарівні Черевички”, “Кіт у Чоботях” тощо;
· назви найвідоміших собак з дитячих книжок («Ріпка» - Жучка, «Чарівник Смарагдового міста» - Тотошка, «Пригоди Буратіно» - Артемон, «Білий пудель» - Арто, «Лікар Айболить» - Авва, «Троє з Простоквашино» - Шарик, «Пригоди Чіполліно» - Мастіно, «Каштанка» - Каштанка);
· назви найвідоміших птахів з дитячих книжок (Жар-птиця  з казки «Коник-Горбунок», Золотий гусак із казки  «Золотий гусак», Сова  з казки «Вінні-Пух і всі, всі, всі», Дронт із казки «Аліса в країні чудес», Півник із казки «Казка про золотого Півника», «Кіт і півник», «Круть- Верть», Ластівка з казки «Дюймовочка», Соловей з казки «Свинопас», Гусі-Лебеді з казки «Гусі-Лебеді»);
· назви найвідоміших комах з дитячих книжок (Мурахи з казки «Золотокоса», Бджілка Майя з казки «Пригоди Бджілки Майї», Муха з казки «Муха Цокотуха», Метелик із казки «Лікар Айболить», Бабка з казки «Бабка і Мураха»);
· назви найвідоміші рослини з дитячих книжок;
· назви найвідоміші явища природи з дитячих книжок;
· назви автора казки за назвою («Мауглі» (Р. Кіплінг), «Карлсон» (А. Лінгрен), «Аліса в країні чудес» (Л. Керролл), «Червона Шапочка» (Ш. Перро);
· розпізнай казку за чарівним предметом. З мішка ведучий дістає окремі предмети, діти мають пригадати з якої він казки: Лампа з казки «Лампа Аладіна», Рукавичка з казки «Рукавичка», Квітка з казки «Ала квітка», Ключик і з казки «Золотий ключик»;
· мандри по казкам. Зал розповідає казку разом із ведучим: ведучий починає, а зал (команда) продовжує:

Ведучий: У меня зазвонил …

Зал: телефон.

Ведучий: Кто говорит…

Зал: слон…
У додатку А пропонуємо окремі казкові інтерактиви і виховні заходи.
Театральні завдання. Театр завжди був і залишається могутнім засобом ідейного, морального, естетичного та етичного виховання людини. Театральні інтерактиви пропонуються дітям як невичерпне джерело гуманізму, пізнання, творчого спілкувіання.

Вправи на сміхотерапію:
· дивлячись у дзеркало, нахвалювати себе і не посміхатися;
· посміхніться і утримуйте посмішку. Хід думок і навіть настрій почнуть поліпшуватися – і ось вже ваша усмішка стане не награною, а справжньою. Потренуйтеся – і ви навчитеся сміятися в будь-який момент. 

Ігрові вправи для міміки:

· з’їли кислий лимон, зобразіть як кисло;

· з’їли щось дуже смачне, зобразіть задоволення;

· розсердилися (смикають брови);

· зобразіть переляк;

· зобразіть здивування;

· зобразіть образу;

· вміємо лукавити (моргають то правим, то лівим оком)

Ігрові вправи із пантоміми:

· представити себе казковим персонажем (полетіли як птахи, скачемо як конячки, іде ведмідь по лісу);

· зобразіть людину, якій наступили боляче на ногу;

· зобразіть прислів’я так, аби ваша команда його згадала;

· зобразіть пісню;

· зобразіть обкладинку журналу;

· зобразіть заставку телепередачі;

· зобразіть картину відомого художника;

· зобразіть будь-який побутовий предмет.

Пластичні етюди:

· перескакуємо з кочки на кочку;

· зобразіть варення, що розтеклось на скатертині;

· зобразіть морозиво, що тане;

· зобразіть чайник, що зараз почне кипіти;

· летимо на повітряній кулі;

· зобразіть осінній листочок, що було піднято вітром і приліплено до лобового скла автомобіля.

Завдання для ораторського мистецтва:

· розповісти гумореску з жалем, острахом, із сумом;

· розповісти скоромовку з цукерками в роті;

· виконати казку «Колобок» в різних жанрах: опери, оперети, рок, поп, колискової

Антидія. На дії ведучого діти виконують антидію:

· ведучий зачісує волосся – діти розтріпують волосся;

· ведучий мовчить – діти кричать;

· ведучий стискає кулаки – діти розкривають долоні;

· ведучий топає ногами – діти плескають у долоні…

Загадкові завдання. Загадки розвивають абстрактне та логічне мислення у дітей. До речі, правильна відповідь не так вже і важлива. Користь є вже в тому, що дитина навчається порівнювати образи, задані в загадці, з образами, які є в його уяві. Крім того, щоб знайти відповідь, потрібно також скористатися і ресурсами пам’яті. Словом, загадки – це відмінний варіант для тренування пам'яті та мислення. З загадками для дітей Ви зможете весело і з користю провести вільний час з дитиною у будь-який час дня, наприклад, йдучи по дорозі в дитячий садок. Загадки допоможуть розвинути у дитини на основі ігрового моменту зацікавленість та прихильність до своєї рідної мови. Наводимо основні типи загадкових завдань.
Багатозначні загадки. Зал ділиться на декілька команд, кожна має дати якомога більше відповідей на одну загадку.
· Не море, а хвилюється. (Нива, людина…)

· Навкруги вода, а з питвом біда. (Море, болото…)

· Рідке, а не вода. Біле, а не сніг. (Молоко, кефір…)

· Біля носа в’ється, а в руки не дається. (Запах, комар…)

· Сам без рук, малювати вміє. (Мороз, олівець..)

Загадки казкових героїв. Ці загадки можуть бути використані під час гри  з залом, командами у залі. Частіше всього герої самі читають загадки про себе із-за куліс, або це робить ведучий для введення нового героя у гру.
Казка 1. «Я хотів мандрувати світом і не знав, що все так погано закінчиться. Я думав, що всі навкруги такі добрі і щирі, як мої Бабуся і Дідусь…» (Колобок)

Казка 2. «Для мене дуже шкідливо заходитися стільки часу у воді. Спасибі тому непосидючому доброму хлопчику та старій черепасі, що витягнули  мене на сушу…» (Золотий ключик)

Казка 3. «Нам би дуже не хотілося її підводити. Ми б хотіли зупинитися, аби вона залишилася на балу. Але ми не маємо права ні поспішати, ні відставати, ні зупинятися…» (Попелюшка, годинник)

Казка 4. «Це дуже неприємно, коли тебе одягають на лапи. Адже там кігті. Ми розуміємо що все це заради Господаря, але ж боляче…» (Кіт у Чоботях, чоботи).
Загадки із серії «навпаки». Гравці домовляються про тему-основу. Потім ведучий загадує дітям загадку, де все навпаки:
· Живе в воді (отже, на суші).

· Хутра не має зовсім (густе та тепле). 

· Хвіст дуже довгий (зовсім короткий).

· Усю зиму веде активний спосіб життя (спить).

· Дуже полюбляє солоне (солодке).     Відповідь – ведмідь.
Обери відгадку. До даних загадок готуються картки-відповіді (слова або малюнки), діти мають обрати правильну відповідь.
· Не гавкає, не кусає, А до хати не пускає. (Замок, песик, котик); 

· Завжди у роті, а не проковтнеш. (Язик, цукерка, зуби); 

· Сам чорний, та не ворон, Є роги, та не бик, Шість ніг без копит. (Жук).
Загадки образи. Ці загадки можуть супроводжуватися пантомімікою, акторською імпровізацією.
Зелений, та не огірок,

Маленький, та не комар,                  

Стрибає, та не заєць, 
Вуха має, та не на голові. 





()
Скляний будинок на вікні 

З прозорою водою, 

З камінням і піском на дні, 

І з рибкою золотою. 

       



 (Акваріум)

Сірий, а не заєць,

Великий, та не ведмідь,

Ричить, та не лев,

Живе в лісі, та не їжак. 




(Вовк)
Логічно-математичні загадки:
· Який числівник наказує? (Три).
· Яке місто літає? (Орел).
· В якому числі стільки ж цифр, як і букв? (Сто).
· Який годинник показує вірно час лише двічі на добу? (Що зупинився).
· П’ять картоплин у каструлі зварилися за 20 хвилин. За скільки зварилася одна картоплина?    (20 хвилин).
· Син мого батька, а не брат мені.     (Я сам).
· З землі й дитя мене підніме, 

       хоч я не палиця й не м'яч, 

        але - о диво - через хату 

        не перекине і силач.                                 

        Вгадай: легке я чи важке? 

        І взагалі - що я таке?                                 

                  




 (Пташине перо) 

Шаради –загадки, побудовані на визначенні слова за його частинами або складами, поданими описово, що можуть становити собою й окремі слова.   Наприклад:        

· Цей термін з геометрії ми знаєм:

на коло схожа замкнута крива.

А справа лиш наліво прочитаєм -

стан яблука, коли ласун зрива.                                

Що це таке?                                 

(Еліпс – спіле)

· Із двох складів я даю іменник 

(в твоїй правиці розгадки нитка): 

Склад перший - частка,

Другий - прийменник, 

а разом буде рибальська сітка. 

Який це іменник? 

(Не - від)                               

· Слово є календарне в мові, 

є три звуки у цьому слові. 

Варто перший лиш звук змінити - 

вже напій ми зможемо пити. 

Зміним другий - покаже клешні 

й поповзе у води тутешні 

Зміним третій звук для забави - 

буде вже синонім канави. 

Не потрапте туди в пітьмі... 

Дальші зміни робіть самі 

Назвіть основне слово 

І похідні від нього. 

                               (Рік, сік,рак,рів) 

· На цей раз буде загадка простою: 

берем звичайне слово з двох складів - 

зелений кущ, який цвіте весною, 

назад читаєм - кошик для грибів.                                  

  Що це за слово?                                  

                                      (Бузок, козуб)   

Анаграми – це представлення окремих літер або складів у слові, внаслідок чого утворюються нові слова з іншим значенням. Наприклад:
- У країни букву Я з боків відкину, -   

й помітить зміну враз дитина кожна: 

країна перетвориться в тварину, 

що нам на ній і покататись можна.                                  

Що це таке?                                  

(Я - поні - я)      

- Всього чотири літери у слові, 

а зміст його міняють початкові: 

    З ґ- буде чорна птиця дика, 

з п - інша, горда і велика, 

з к - вже напій пахучий буде, 

що для гостей готують люди; 

з л - виріб, дошка з стояками, 

де спочиваємо ми з вами, 

також вибій, на шахтах знаний, 

і вивержень потік вулканний. 

Коли ж там С поставлю я, 

то буде вже людське ім'я.

Які це слова?

(Ґава, пава, кава, лава, Сава) 

· Вживаються я тільки в однині - 

 коротке слово з невеселим змістом. 

Додайте літеру - і в множині 

одразу стану слобожанським містом.                                  

Який я іменник?                                  

(Сум, Суми)                                  

 - Ось країни назва. В ній - п'ять літер; 

ви їх розділіть на три і дві - 

в листі зашумить одразу вітер, 

застрибають коники в траві, 

бо оті три літери одні - 

невеликий ліс у множині, 

другі дві - зазначу при нагоді - 

вказівний займенник з ними в згоді. 

Є така країна в білім світі 

й називається вона 

(Гаїті)

Серія ІЗО – ігор. Серія цих інтерактивів розвиває у дітей образне мислення, уяву, творчість, підвищує пізнавальну активність, вміння виражати прояви почуттів, примушує замислитися над асоціативним рядом речей, формує вміння створювати цілісний образ. Наприклвд:
· Домалюй з заплющеними очима хвіст слону (п’ятачок – свинці, вушка – зайчику…).
· Намалюй будинок з закритими очима, не відриваючи маркер від паперу (крейду від дошки…).
· Домалюй картину з геометричних фігур.

· Домалюй геометричні фігури до образу.

· Намалюй картину, використовуючи тільки одні трикутники (квадрати, овали, круги).
· Намалюй картину, використовуючи тільки пальці рук (кулаки, долоні…).
· Намалюй картину, використовуючи тільки хвостики (вуса, квіти, лапи, зіроньки…).
· Намалюй сенс прочитаного вірша в «образі».

· Намалюй знак, що позначає: «Раді вітати», «Вхід тільки для веселих людей», «Сумувати забороняється», «Будемо грати».

· Намалюй радість, перемогу, турботу, чистоту, кохання…

· Намалюй обома руками одночасно: правою трикутник, а лівою – квадрат.

· Намалюй мелодію, що пролунала.

· Намалюй свій настрій.

· Намалюй прислів’я, щоб твоя команда угадала.

· Намалюй антирекламу набридлій тобі рекламі.

Танцювальні ігри. Танцювальні вправи впливають на формування правильної постави, легкої і невимушеної ходи, виразності і граціозності рухів, розвивають у дітей музичний слух, посилюють позитивний емоційний вплив фізичних вправ на виховання естетичних почуттів, задовольняють потребу ростучого організму дитини в русі, сприяють збагаченню її рухового досвіду. За допомогою ігор у дошкільнят закріплюються та вдосконалюються різноманітні вміння і навички з основних рухів (ходьби, бігу, стрибків, рівноваги та ін.). Швидка зміна обставин під час гри привчає дитину користуватися своїми рухами відповідно до тієї або іншої ситуації. Все це позитивно впливає на вдосконалення рухових навичок.
 Цінність таких інтерактивів  полягає також у тому, що вони сприяють розвитку у дітей таких важливих фізичних якостей, як швидкість, спритність, витривалість тощо.
Класифікація танцювальних управ:
· Танець з іграшкою

Всі танцюють у парі, а хтось (хлопець або дівчина) танцює з іграшкою. При зупинці музики всі повинні поміняти партнерів Далі вже хтось другий танцює з іграшкою. Гра переважно триває до тих пір, поки хтось не отримає іграшку три рази. 

· Танець з кріслами

Є певна кількість пар. Всі танцюють у парах навколо крісел (напр. пар 10, крісел – 9). При зупинці музики одна пара сідає на одне крісло (дівчина на коліна хлопцеві). Котра пара залишається без крісла, вибуває. Далі забираємо одне крісло і гра продовжується доти, поки не залишиться одна пара, яка і буде переможцем. 

· Танець з кулькою

Вибирається певна кількість пар. Дівчині прив'язується до ноги кулька. Пари танцюють. Завдання хлопців: під час танцю пробити або відірвати прив'язану кульку в сусідніх пар, при цьому не дати, щоб відірвали кульку у твоєї партнерші. 

· Танець з крижинкою

Вибрані пари танцюють з кульками (мандаринками, яблучками), які тримають між чолами. Завдання партнерів: якнайдовше протанцювати, не випустивши кульки. 

· Танець з піджаком

До танцю запрошуємо хлопців в піджаках. Вони вибирають собі дівчат. Умови гри такі: при зупинці музики хлопець скидає піджак і одягає його на дівчину (і навпаки). Піджак має бути защеплений на один ґудзик. За цим слідкують вибрані судді. Котра пара остання справиться з завданням, вибуває з танцю. 

· Попелюшка

Під час танцю хлопці мають дізнатися якнайбільше про дівчат (але це завдання не основне). Коли зупиняється музика, хлопців виводять за двері, а дівчата роззуваються і мішають взуття. Входять хлопці. Вони повинні знайти взуття дівчини, з якою танцювали, і взути її. Хто виконає завдання якнайшвидше і правильно – цей переможець. Гру можна ускладнювати, зав'язавши хлопцям очі.                                   

«Вигадай свій танець» (для дітей від 6 років). Ведучий стає у центр круга. У такт музиці (швидкій або повільній) він виконує декілька різних танцювальних рухів, інші копіюють його танець. Потім він торкається до котрогось учасника, той виходить у центр, вигадує свій танець, і далі по колу.

· Подаруй рух

Учасники стають у коло. Звучить весела музика. Ведучий починає танок, виконуючи якісь однотипні рухи протягом 15-20 секунд. Інші повторюють ці рухи. Потім кивком голови він дає знак наступному починати свої рухи в такт музиці, і далі подібне продовжується по колу.

· Танець п’яти рухів (автор Габріель Рот, для дітей від 5 років)

Для виконання вправи необхідний запис з музикою різних темпів тривалістю 1 хвилина кожного темпу.

1. «Плин води» – плавна музика, текучі, пластичні, м’які рухи. 1 хвилина. 

2. «Перехід через гущавину» – імпульсивна музика, різкі, сильні, чіткі рухи, бій барабанів. 1 хвилина. 

3. «Зламана лялька» – неструктурована музика, хаотичний набір звуків, рухи незавершені. 1 хвилина.

4. «Політ метеликів» – лірична плавна музика, тонкі витончені ніжні рухи. 1 хвилина.

5. «Спокій» – спокійна тиха музика або набір звуків, що імітують шум води, морський прибій, звуки лісу. Учасники стоять нерухомо, «слухають» своє тіло. 

Після закінчення вправи запитайте в дітей, які рухи їм найбільше сподобалися, що легко виходило, а що ледве-ледве.

· Весела зарядка

Діти повторюють за ведучим танцювальні рухи, що нагадують зарядку. Ведучі можуть мінятися.

· Дзеркальний танець 

Учасники розподіляються на пари. Звучить будь-яка музика. Хтось із пари – дзеркало, він з точністю прагне повторити танцювальні рухи іншого. Потім пари міняються ролями.

· Тримай коло

Діти стають у коло і починають танцювати. Ведучий керує як триматися у колі: за животики, за вушка, за ручки, за носики, за коліно…

· Танці сидячи

Дітям пропонується станцювати сидячи декілька запальних, різних танків. Рухаємо тільки верхньою частиною тіла.

· Танцювальний марафон

Танцюючі пари відправляються в різні країни світу, де мають виконати традиційні танки народів світу (канкан, самбу, сиртакі, танго…)

· Танцюй виконуючи роль

Кожен танцюючий отримує роль (спортсмена, балерини, зайчика…). Під загальну музику кожен виконує свою роль, а команди відгадують.

· Змагання балетів

Діти діляться на декілька команд (балетів), у кожної є свій лідер-хореограф. Під спільну музику балети починають повторювати рухи за своїми «хореографами». Балет переможець обирається оплесками публіки.
Завдання з серії «штурман». Дуже важливо навчити дітей чітко висловлюватися і чути одне одного. Завдання з серії «штурман» спрямовані саме на вироблення таких навиків. Всі вони типові, наводимо приклад деяких з них.

Опис гри “Не випусти Муху з клітки”. У нас є Муха, яка сидить у клітці і підпорядковується нашим наказам. Спробуйте з нею пограти. Муха може пересуватися за наказом у будь-якому напрямку, але не по діагоналі і не «вперед-назад». Головне, щоб Муха не вилетіла з клітки. Віддаємо по черзі накази і слідкуємо очима за пересуванням (рис.2).

Наприклад, 1-ий гравець: Муха праворуч!

2-гий гравець: Вгору!

3-ій гравець: Ліворуч! І так далі, по черзі накази віддає уся команда, поки хтось не помилиться і Муха не вилетить з клітки.
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Рис.2. Таблиця для гри “Не випусти Муху з клітки”
Так само керувати можна і людиною з зав’язаними очима, цілим потягом, велосипедистом…, що йде до якоїсь цілі. Команди треба подавати чітко і швидко. 

Командні естафети. Такі інтерактивні ігри виховують у дітей почуття колективу. Вчать допомагати одне одному і переживати за спільну працю, задачу. Розвивають вміння швидко приймати рішення відповідно до ситуації. Наводимо приклади деяких з них:
· “Яблуко”. Сидять дві команди ланцюжком. Між ними стоїть крісло. Крайній гравець з кожної команди отримує яблуко і на сигнал свистка біжить і оббігає крісло. У цей час гравці пересідають на одне крісло далі, а гравець з яблуком сідає на вільне і передає яблуко першому. По ланцюжку – задньому і т.д. Перемагає ця команда, яка швидше виконає завдання. 

· “Плечима до себе”. Вибираємо дві команди. Завдання: сісти на підлогу з руками, злученими ззаду. Тоді встати. Спочатку даємо команду для двох осіб, далі четверо. Вставати все важче. Тоді більше. Виграє ця команда, яка сяде і встане цілою командою. 

· “Неслухняний вогник”. Вибираємо дві команди. Двом гравцям видають сірникові коробки з сірниками. На відстані 10 м розміщена свічка. Завдання полягає в тому, щоби запалити свічку, якомога швидше донісши запалений на відстані сірник. Якщо сірник по дорозі гасне, то естафету передаємо іншому гравцеві. Гра на швидкість. 

· “Кіт у чоботях”. Команди отримують по великому мішку. Гравець залазить в мішок, притримуючи його на рівні пояса руками. В такому стані він має проскакати визначену дистанцію, повернутися до команди і передати їй естафету. Гра на швидкість. 

· “Шило в мішку”. У запакований наплічник ховається ключ, який потрібно знайти. В командній грі враховується час. 

· “Сліпий Панас”. У приміщенні або надворі, де проводиться гра, підвішується якийсь предмет (або в даному випадку – ключ). По одному гравцю з кожної команди заводять до приміщення із зав'язаними очима і відводять у різні кінці кімнати (двору), але приблизно на однакову відстань від предмету. Гравці із зав'язаними очима повинні якнайшвидше відшукати предмет. Їм допомагають орієнтуватися в просторі команди. Перемагає той, хто перший торкається предмету. 

· “Вода в решеті”. У грі може брати участь вся команда або лише один учасник. На відстані 10 м від стартової межі знаходяться порожні відра. Команди, які змагаються, повинні з повного відра (воно має бути за розмірами щонайменше вдвоє більше від порожнього) переносити воду долонями в порожні відра. Переможець той, в кого відро буде повніше. 

· “Золота рибка”. У грі бере участь один представник від команди (може грати і ціла команда). Гравцям видають вудочку (або довгу тростину з ниткою) з підчепленою "рибкою" (це може бути будь-який маленький предмет, наприклад, колечко, ключ). Гравці, витягнувши у руках вудочку, повинні вцілити предметом у пляшку. Виграє той, хто влучив першим (або, якщо гра командами, в якій команді більше учасників влучило після трьох спроб). 
· Парні змагання. У грі беруть участь дві або три команди, в яких є однакова кількість пар. Малюємо дві лінії на відстані 10 м одна від однієї. Пари стають на одній лінії лицем один до одного. Руки витягнуті в сторони і пари тримаються за руки. Тенісні м'ячики кладуться між чолами так, щоби вони були затиснуті. На звук сигналу пари починають бігти до наступної лінії так, щоб м'ячі не впали на землю. Пара, у якої впав м'яч, вертається назад на стартову лінію, її члени починають бігти спочатку. Коли пара добігає до другої лінії з мя’чем між чолами, тоді один з пари бере м’яч в руку і разом швиденько вертаються назад, до наступної пари зі своєї команди. Перемагає ця команда, яка швидше справиться з завданням. 

· “Передай м’яч”. Дві команди сідають на крісла і по сигналу свистка передає м’яч ногами. Якщо м’яч впав, то починають спочатку. Виграє команда, м’яч якої дійде до кінця якнайшвидше. 

· “Фараон”. Для участі в грі потрібно декілька команд, які складались би з одного хлопця та двох дівчат. Завдання: хлопця обв'язати туалетним папером повністю, роблячи з нього "мумію". Виграє ця команда, яка швидше впорається із завданням. Завдання хлопця – розірвати обмотане. Можна гру ускладнити, сказавши потім дівчатам, розв’язати мумію. 

· “Третій зайвий”. Всі стають у коло по двоє (один спереду, другий позаду). Два учасники знаходяться поза колом (один доганяє, другий тікає). Той, що втікає, має право стати наперед одної з пар в колі. В цей момент починає тікати той, хто стоїть в цій парі заднім (третім). Завдання не дати себе зловити. Кого зловили, цей починає доганяти. 

ВИСНОВКИ

Сучасні умови  виховання дітей характеризуються гуманізацією  та соціологізацією процесу творення, формування різнобічної і повноцінної особистості, зверненням до постаті дитини, спрямованістю на розвиток її кращих якостей. Отже, актуальною і своєчасною є проблема запровадження інтерактивних технологій у навчально-виховний процес початкової школи. Адже саме вони створюють можливість розвивати в учнів довільність таких процесів, як увага і пам’ять, винахідливість та кмітливість. Саме інтерактиви  вимагають не лише розумових, а й вольових зусиль: організованості, витримки, вміння дотримуватися правил гри.  Вони викликають  в учнів глибоке задоволення, жвавий інтерес до процесу пізнання,  створюють радісний робочий настрій, полегшують процес засвоєння знань, супроводжуються емоціями радості, подиву, іноді безпосереднього, веселого і доброзичливого сміху. 

Усе це визначило актуальність обраної теми дослідження: «Використання інтерактивних технологій під час проведення свят у початковій школі». Адже свята,  виховні заходи у початковій школі і досі  проводяться за схемою  завченого монтажу.  Запропонована схема піраміди дає можливість зробити хід свята несподіваним сюрпризом для дітей, веселою грою.

 У результаті розв’язання практичних завдань проведено дослідно-експериментальне дослідження і здійснено аналіз отриманих результатів. Проведено серії інтерактивів у різних експериментальних групах дітей молодшого шкільного віку в рамках проекту  «Резиденція Діда Мороза». 

 З 19 грудня 2013 р.  по 19 січня 2014 р. біля Міської Ради, було проведено більше ніж 200 інтерактивних занять, апробована  практична частина даного дослідження. Ця робота  узгоджена з відділом культури при Вінницькій Міській Раді. Результат контрольного етапу – позитивна динаміка виховного процесу. За підсумками дослідження визначено ефективні форми і методи здійснення процесу виховання молодших школярів, і виявлено позитивну динаміку під час використання інтерактивних ігор. Отже, нами досягнуто мету і підтверджено гіпотезу дослідження.
Робота не вичерпує проблему повною мірою. Подальшого обґрунтування і дослідження вимагають питання соціального виховання особистості у ЗНЗ, розробка інтерактивних форм навчальної діяльності тощо.
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9. Лукашевич М.П. Соціальна робота (теорія і практика) : навч. посіб. / М.П. Лукашевич, Т.В. Семигіна – К. : ІПК ДСЗУ, 2007. – 341 с.
10. Національна програма виховання дітей та учнівської молоді в Україні. – Чернівці : Видавничий дім “Букрек”, 2005. – 56 с.
11. Нісімчук А.С., Падалка О.С., Шпак О.І. Сучасні педагогічні технології: Навч. посібник. – К.: Просвіта, 2000. – 368 с.
12. Пометун О. Інтерактивні методики та система навчання / О. Пометун. – К. : Шк. світ, 2007. – 112 с.
13. Про Державну національну програму «Освіта» («Україна XXI століття»): постанова Кабінету Міністрів України від 3 листопада 1993 р. № 896 [Електронний ресурс]. – Режим доступу: http://zakonl.rada.gov.ua/cgi-bin/laws/rnain.cei?nree=896-93-%EF.
14. Пустовіт Г.П. Екологічне виховання учнів 5-9 класів : навч.-метод. посіб. / Г. Пустовіт. – Кіровоград : ТОВ «Імекс ЛТД», 2003. – 146 с.
15. Пустовіт Г.П. Позашкільна освіта і виховання: дидактичні основи методів навчання і виховання: Монографія / Г.П. Пустовіт, Л.В. Тихоненко. – Суми : ВТД “Університетська книга”, 2008. – Книга 2. – 272 с.
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ДОДАТКИ

Додаток А

Сценарій свята “У світі казки чарівної”

Бібліотекар: Вітаю, я чарівник - бібліотекар. Ви вірите у дива? А казки читаєте?Дуже добре, скажу Вам по секрету, що казки люблять не тільки діти, а й дорослі. Отож, сьогодні ми відправляємось до Країни Казок. Наші дві команди позмагаються у кращому знанні не тільки казок, а і їх авторів. За кожну правильну відповідь Ви будете отримувати подаруночок. Готові? Тоді розпочинаємо.

Під веселу музику вибігають Бабусі-Ягусі:

1-Ну що, упізнали нас?

2-Ми, перші казкові красуні.

3- Я-міс елегантність.

2-А я-міс бодібілдинг.

1-А я просто гарнюня.

3-Згадайте казки в яких ми зустрічаємось.

2- І для того нам потрібно по одному учаснику від кожної команди.

Виводять за руку  двох учасників, від кожної команди по одному.

Учасники отримують планшет з папером і маркером.  

1-Доки ми танцюємо свій улюблений танок, Ви маєте пригадати якомога більше казок з участю Баби Яги.

Танок Бабусь Ягусь.

Учасники показують що у них вийшло, вчитель підводить підсумки, а Бабусі роздають подарунки всім гравцям.

 Бібліотекар :

Красуня перша королівства до нас на свято завітала

 і друзів лісу за собою у танок усіх забрала.

Люстерко правду говорило, тому і заздрощів біда

У ліс привели Білосніжку, до ………(знайти загадку про Білосніжку)

Правильно, зустрічайте - це Білосніжка.

Білосніжка: 

Здрастуйте. Я дуже люблю співати  і знаю багато пісень. А ви, розумієтесь на музиці? Спробуйте відгадати, з якої казки ця пісня.

· Слухаємо пісні…

· Роздаємо подарунки тим, хто вгадує.

Гарно відповідали, молодці, дякую. А мені вже час, тож до побачення.

Бібліотекар: І ще одна красуня до нас йде, за собою друзів веде.

Вихід Мальвіни: Танок. Даші Хоменко.

Мальвіна: Здрастуйте, мої любі. Я приготувала для Вас сюрприз. Ми з П’єро принесли багато цікавих речей  з різноманітних казок. Відгадайте, з якої казки цей предмет. Увага на екран.

На екрані з’являються казкові предмети символи, Мальвіна з П’єро роздають за правильні відповіді подарунки.

 Мальвіна: Дякую. Які ж Ви розумні та начитані. До зустрічі.

 П’єро роздають за правильні відповіді подарунки.

П’єро роздають за правильні відповіді подарунки.

Бібліотекар: Казки ви знаєте,але ніколи б не було казки без доброго чарівника-казкаря. І їх імена, імена людей, що в звичайному вміють бачити дивовижне Ми і будемо зараз називати.

· Хто перетворив гарбуз на позолочену карету? (Шарль Перро)

· Хто вигадав маленького ведмедика, який зранку любить погостювати? (Алан Мілн)

· Хто навчив літати фантастичного товстого чоловічка? (Астрід Ліндгрен)

· Хто автор казки про Котигорошка? (укр. народна)

 Роздає за правильні відповіді подарунки Мальвіна. 

Бібліотекар: Спасибі всім, хто читає і отримує від того задоволення. Зустрічайте ще одного гостя.

Вихід Шахерезади

Шахерезада:

Я дуже люблю казки. Відгадайте, які казки я принесла з собою сьогодні. Увага на екран.

Правильно. Дивимось другий фрагмент….третій…четвертий…

Бібліотекар:  Спасибі всім за активність, всі казкові герої прощаються з вами.

До нових зустрічей.

Додаток Б
Приклади інтерактивів “Козацькі ігри”
1. «Взяти ясир»

Хід: Двоє козаків стають навпроти один одного в коло. По команді вони намагаються обхопити руками один одного і відірвати від землі ноги суперника.

Історичний сенс: відірваний від рідної землі козак втрачає силу, опору.

Реквізит: свисток

2. «Шапка»

Хід: Суперники з козацькими шапками на голові стають у коло. За сигналом учасники намагаються зірвати шапку з голови іншого.

Історичний сенс: Шапка –головна частина одягу козака, саме шапка вказувала на соціальний статус її хазяїна.

Реквізит: 2 шапки, свисток

Те саме можна робити з зав’язаними очима, а для того щоб гравцям було легше знайти одне одного, вони обмінюються питаннями і відповідями: «Де ти?», «Я тут».

3. «Мішок»

Хід:  Суперники з зав’язаними очима у шапці чи без, з мішками у руках, якими вони мають попасти одне одному по голові.

Реквізит: пов’язки на очі та легкі мішки.

4. «Слабший – з кола»

Хід: Двоє суперників стають у позицію «на старт» навпроти один одного по краях кола. По сигналу вони мають виштовхати (винести) з кола слабшого. Забороняється наносити удари й штовхати в голову, нижче пояса, бити по будь-яким частинам тіла. Виштовхувати потрібно впираючись долонями в долоні або долонями в корпус. Можна піднімати суперника.

Реквізит: свисток, мотузка для кола.

5. «Спритний сигнальник»

Хід: Команда з п’яти учасників. Четверо гравців попарно стають один за одним та беруть на плечі палиці, утворюючи, таким чином, козацьку сторожову вежу «фігуру». 

1-ий етап гри: За сигналом п’ятий учасник вилазить наверх й прикладає руку до очей, вдивляючись в далину.

2-ий етап гри: П’ятий учасник повинен дістати з землі кресало (сірники) не торкаючись ногами землі, запалити над головою  сірник.

Перемагає та команда, п’ятий учасник якої буде моторнішим.

Реквізит: свисток, 4 древка від лопат, 2 коробки сірників.

5. «Вправи шаблею»

Хід: 2 учасника з двома шаблями в руках, а між ними на однаковій відстані шолом з прикріпленим прапорцем. Гравці стоять до шолома спиною. По сигналу з розвороту гравці збивають прапорець або свічу з шолома.

Реквізит: свисток,2 шаблі, шолом, прапорець або свічка.

6. «Одягни козака»

Хід: Шаровари, пасок, шапка, вишиванка лежать між двома учасниками. Хто швидше одягнеться , той і виграв.

Реквізит: Шаровари, пасок, шапка, вишиванка все по2.--??????

7. «Вправи з нагаєм козацьким»
Хід: Учасники спробують збити предмет з підставки.

 Реквізит: Нагай, кеглі, ящик чи інша підставка.

8. «Естафета зі списами»

Хід: Дві команди по 4 учасники в кожній і по одному спису. Навпроти кожної команди на відстані рицарський щит. Учасники повинні добігти та вдарити списом щит і повернувшись назад передати спис іншому гравцю своєї команди. Перемагає та команда, яка швидше та результативніше виконає завдання.

Реквізит: 2 списа, 2 щита, свисток.

9. Підняття вантажу на витягнуту руку
10. Перенесення вантажу з місця на місце (можна переносити своїх товаришів).

11. Козацький боулінг.

12. Переміщення воза, машини…(командний чи індивідуальний).

13. Перетягування канату.

14. Стрибки у мішках.

15. «Чобіток»

Хід: Учасники команди за чергою, стоячи спинорю до стійок, двома руками без розкачування та розкручування кидаютьтчобіт через жердину.

Реквізит: Дві стійки з жердиною (мотузкою) висотою4-7 м.

16. «Вправний майстер»
17.  Поміняй колесо на возі
18. «Чумаки»
19. Перенесення мішків на віз

ДОДАТОК В

Сценарій свята “Світ комп’ютера вивчай, нове, корисне пізнавай!”
Доброго дня, любі дітки, шановні гості – всі, хто завітав на наш захід. Сьогодні ми поговоримо про дивовижний винахід 20 століття, комп’ютер. Всім зрозуміло, що без цього геніального винаходу людства наше життя неможливе. Та чому все частіше ми чуємо від батьків, що комп’ютер – це зло? Чому наші діти використовують комп’ютер тільки для ігор? І зовсім не цікавляться, як правильно використовувати новітні технології,  які можливості дарує нам комп’ютер. Ми спробуємо розказати діткам про переваги комп’ютерних технологій. Отож, починаємо. Знайомтесь з нашим героєм, Петриком.

Музика  «Казка». Голос за кадром або вчитель: 

- Не в далекому царстві , а в нашій рідній Вінниці жив-був хлопчик, Петрик. Був він розумний та спритний. Навчався добре. За це йому батьки - комп’ютер  подарували.

Звучить «Пісенька Електронника», під яку виходить хлопчик:  

І куди біжить прогрес?

До небачених чудес.

Світ складної електронники

Вже розрісся до небес.

Приспів

Всі забуті клопоти.

Зупинився час.

Хай працюють роботи,

Замість і для нас.

2 куплет

Світ комп’ютерів відкрив

Людству зовсім інший бік,

Де проблеми всі вирішує

Googl, а не чоловік.

Приспів.
Підтанцьовують роботи.
Вчитель: 

За комп’ютером день і ніч  сидів, тільки не нового дізнавався і не навчався, а грався, грався, грався…Про можливості  комп’ютера  забув. В одні стріляльки та пошуковики рубився і незчувся, як у віртуальній реальності опинився. 

Світло, мигтить, дим? Музика…

Петрик: Де це я? Куди потрапив? Що зі мною? Ховається?

 Музика (Вихід Комп’юши  ) на самокаті

Комп’юша :Ти потрапив до мене в гості у сам комп, в середину ха-ха-ха. А я, комп’юша, твій подарунок. Подарунок, яким ти так недбало користуєшся.
І потрапив ти у віртуальний світ! У мій світ! А ще - це світ твоїх улюблених ігор, інформації, музики, …

Петрик:

Ой, мамочки!!! Як же мені додому повернутися? Ще й комп  дівчам виявився!

Комп’юша:

Не бійся і не засмучуйся. Від віртуальності 4 ключі треба мати, а ще згадати, що комп’ютер, в першу чергу, повинен навчати, людині  в найскладніших справах допомагати.

Петрик:

Як же ті ключі знайти?

Комп’юша:

Ти, мій милий, в грі! Уважно слухай та дивись і обов’язково вчись!

(Йде зі сцени)
Петрик:

В якій я грі? Кого зустріну? Що за ключі? Я не загину?

Музика (танок Мадагаскар)

В кінці танку беруть малого до себе.

Шкіпер (пінгвіни):

- Ковальський, бачу чужинця?

- Знищити чи відпустити? 

Петрик:

Відпустити, відпустити.. Я і сам не рад, що тут опинився. Так зі мною мій комп’ютер повівся. Тепер у грі паролі треба знайти, ключі.

Шкіпер (пінгвіни):

Інформацію у мережі  шукай, нового пізнавай.

Отримаєш ключ-пароль , якщо дізнаєшся назву столиці Мадагаскару. Використай можливості свого комп’ютера. А діти тебе підстрахують.

Вчитель:

 Давайте, дітки, теж спробуємо відтворити столицю острова –держави, що знаходиться поблизу Африки. У вас є майже все слово, треба тільки вставити пропущені букви.

Дітки не змогли виконати завдання, бо не знали відповідь. А Петрик?

(Петрик шукає інформацію в мережі, а діти  намагаються дописати букви у слово з пропусками.)  Анта****р*в* (Антананариву).

Комп’юша:

А Петрик - молодець, як швидко справився! Це тому, що інформацію у мережі отримати легко і набагато  швидше ніж з інших джерел. А ще, за допомогою комп’ютера, ми можемо з легкістю перенестись у будь-яку точку Земної кулі та дізнатися щось нового і цікавого про культуру та звичаї інших країн, народів.

Шкіпер:

Завдання виконано! Отримуй пароль від нашої гри. (Отримує ключ на якому написано «доступно»)

Петрик:

Ура! Не все так погано, це навіть цікаво. Можна мандрувати світом та й про столицю сам би ніколи не здогадався. 

Комп’юша:

А далі, ти зустрінешся з іншими героями своїх улюблених ігор. Всі випробування пройдеш, шлях додому знайдеш. 

Петрик:
Жах! Я в таке грав, в таке…Говорила мені мама не грати в стріляльки. Що ж мене чекає?

Музика Чіп і Дейл

Номер з використанням рухів бойових мистецтв

Чіп і Дейл:

Привіт Петрику! Я-Чіп, а я - Дейл, Рокі, Гаєчка, Вжик. Ти наш улюблений гравець. Раді вітати тебе у грі. Петрику, ти нам зараз допоможи. Щоб на новий рівень перейти - треба нам пісню знайти. Без нової пісні нас не пускають на екран. Ох сумно, сумно нам. Ти нам нову пісню знайди, а ми тобі пароль-ключі від гри. Слова вже є. Слухай:

 Чіп і Дейл - бурундучки,

Чіп і Дейл – рятівники.

І дорослі  і малята люблять ваші казочки.

Петрик:

Оце завдання. Як же мені хлопцям допомогти і себе врятувати? 

Комп’юша:

Треба пісню писати. Існує спеціальна комп’ютерна  програма. Нею користуються композитори, музиканти. Спробуй і ти, пам’ятаєш прислів’я: «очі бояться, а руки роблять»? Вперед, ось вона ця програма.

Петрик сідає за комп і несміливо натискає клавіші,  ллється пісня. 

Вчитель: 

Давайте допоможемо Петрику. Виходьте на сцену і будемо співати разом.

Перший куплет Чіп і Дейл танцюють звикаючи, а потім починають співати всі разом.

Пісня «Чіп і Дейл»

1

Чіп і Дейл завжди на поміч поспішають до малят,

Якщо треба будуть поруч, чи дадуть усьому лад.

Хто лише про них подумав, тих в образу не дадуть.

І завжди на порятунок Чіп і Дейл до вас прийдуть.

Приспів

Чіп і Дейл - бурундучки,

Чіп і Дейл – рятівники.

І дорослі  і малята люблять ваші казочки.

2

Чіп і Дейл нас зустрічають

Як своїх і залюбки.

Їм відверто довіряють

Всі секрети малюки.

Хоч на зріст вони і діти,

Та велика в них душа.

Вміють втішити, зігріти,

Як потрібно розсмішать.

Приспів

Чіп і Дейл:

Здорово, все про нас правда!

Молодець Петрик! Гарно вийшло! Ключ –пароль від нас тримай. Далі в дорогу вирушай. Прощавай.

Комп’юша:

Ну що, сам то задоволений?

Петрик:        Ще б пак. Я і не знав що за допомогою комп’ютера можна писати музику. Круто. Що ж мене чекає далі?

Комп’юша: 

Нові відкриття. Ти ще багато чого не знаєш про свій комп’ютер.

А я така талановита, така здібна, продвинута. (Їде зі сцени).

Петрик:        Ну, я готовий ,що далі?

Лунає музика «Людина - Павук»

Акробатичний номер

Супер герої: ……..

Розмова на англійській мові.

I am a Spider-Man

I am a Cat-Woman

And I am a Super-Man

Nice to meet you, Petryk, 

in our Super-game.

Петрик:        Оце я попав! Майже нічого не розумію. Англійську тільки другий рік вчу, та й те, правду казати не дуже стараюся.

Супер герої: …….

You have to translate some words to find a key-word.  If you find a key-word, you can go on. And you, children, help Petryk. Help him to translate words.

Петрик:        Ооооой! Не знаю що робить! Треба було англійську вчить!

 Комп’юша: 

Просять тебе перекласти  слова, лінива твоя голова.  Перекладач у комп’ютері включай і не нервуйся, а перекладай. А діти тебе підстрахують і теж покажуть свої знання. Вперед до перекладача.

Петрик це робить на комп’ютері, а діти на екрані показують відповідні слова.

Вчитель: Гарно справились і діти і Петрик. Та все ж Петрусю легше було.

Він у грі може англійську вивчати, а комп’ютер може його підстрахувати.

Супер герої: …….. 

Well don. Here is the key. And remember that English is very important. Don’t forget about this. Bye-bye.

Комп’юша: 

Тепер зрозумів? За допомогою комп’ютера ти можеш вивчати іноземні мови в грі. Просто і цікаво. 

Петрик:        Да… Що ще я не знаю про тебе, моя лялечка, моя Комп’юшечка?

Комп’юша:  (соромлячись)Ти ще багато-чого не знаєш. Але, можливо, ще не все втрачено. І після сьогоднішньої пригоди - ти будеш серйозніше відноситися і до свого часу, і до мене, твого комп’ютера.  Ти вже маєш три ключа, потрібно знайти ще один. Чи може залишишся тут зі мною?

Петрик:        З тобою добре, але мене друзі чекають, улюблені спортивні ігри, 

школа, батьки. Я додому хочу.
Комп’юша:  Тоді зустрічай нових гостей.

Під музику виходять Шрек і Фіона.

Фіона: 
Скільки можна просити?! Всі люди як люди, живуть у гарних будиночках, з гарним краєвидом. А ми? Попереду болото, позаду болото, зліва болото, праворуч теж болото. В мене 5 вечірніх суконь у шафі висить, а куди мені їх одягати? На зустріч з жабами т а ящірками?!

Шрек: Все життя так жили. Ну що тобі у голову увійшло?

Фіона:  Баста! Більше так жити не можу! Або прикрась наш маєток, або…
Шрек: Добре , добре, рибонька.

(Звертається до дітей та Петрика)

Вже й не знаю що робити, та тільки малювати я не вмію. Допоможіть, будь ласка, розмалюйте хату, подвір’я  прикрасьте, а я вам за це четвертий ключ від віртуальності віддам.

Вчитель: Допоможемо, дітки? А ти, Петрик? Чи зможеш опанувати  комп’ютерну програму за допомогою якої художники та дизайнери створюють новий вигляд помешкання? Спробуй і у тебе все вийде.

Діти малюють, Петрик на комп’ютері складає різнокольорову хатку, а вчитель з дітками представляє декілька художніх проектів талановитих дітей нашої школи.

Вчитель: 

Ну як вам, Шрек, Фіона? Гарні проекти створили наші діти?

Шрек: Дуже гарні, дуже!!! (З острахом) А тобі як, душенька? Фіонушка?

Фіона:  (Зверхньо) Нормально… Особливо мені подобається ось цей, мерщій ходім будівництво починати, а  ключі треба віддавати. 

Шрек: На, Петрику, тримай.  Про нас не забувай.

Петрик: Здорово. Виявляється, за допомогою комп’ютера можна і малювати і проектувати. 

Вчитель: Всі чотири ключа в твоїх руках, та чи зрозумів ти, Петрик, яка сила знань криється у комп’ютері?

Петрик: Так, звичайно, Можна подорожувати, мови інші вивчати, інтер’єри моделювати, музику писати. Тепер з комп’ютером дружити буду. Про сьогоднішні уроки не забуду. 

Вчитель: На все життя запам’ятай: «Світ комп’ютера вивчай – нове, корисне пізнавай» Ну а зараз:  раз , два, три, віртуальність відпусти!!!!! 

Петрик: Добре що все скінчилося, а ти, моя комп’юшечка зі мною лишилася

(Слайди)

Комп’юша:  Це тому, що знайомство наше триває. Насправді, ти і не уявляєш як багато я можу.

 Я можу: мультфільми створювати, у супермаркеті допомагати, будинки проектувати, на залізниці лад давати, у медицині хвороби діагностувати, якщо треба оперувати, людей лікувати. Салон краси чи банківська справа на все знайдеться у комп’ютера  управа. Музика, видавництво, міліція, бібліотека, автомобільне моделювання - все це моє щире призвання. У будь-якій справі людині допоможу. Все, що знаю--підкажу.

Вчитель:

Про можливості комп’ютера повинні всі розумні дітки знати, з комп’ютером дружити, себе розвивати, нового навчатися, цікавого дізнаватися. Подорожувати, співати, малювати, мови вивчати, все про свою країну знати.

Комп’юша:  

Знаєш, Петрику, я- різна!

Я – допитлива і строга!

Досконалий розум людства! А створили його ви!

І мільйони книг прекрасних,що дала життєва школа, 

За велику честь я маю всі їх в собі зберегти!

Петрик:     

Мандри в просторі і часі! Ігри – тільки на кмітливість!

Зрозумів я : ти, мій друже, вдосконалюєш знання!

Комп’юша:  

Досконалі ЛЮДИ, Петрик!

В вас в душі – чуття і щирість!

Я ж комп’ютер , що весь Всесвіт вам віддам для відкриття!

Фінальна пісня (музика пісні «Маленькая страна»)

Мчить крізь століття світ планети –

Цей диво край людей.

Мов в швидкісній чудо-ракеті

В царство нових ідей!

Там всі дослідження в науках

Творять прогрес Землі!

Велич досягнень – це комп’ютер

Корисних знань носій!!!

Приспів

Книги, пісні, думки,

Даруєш  нам залюбки!

Ти другом став, чітким і надійним, 

Ти – помічник у житті!!!

ДОДАТОК Г

Сценарій творчо-розважальної гри «Пошуки скарбів»
Мета: 
дати дітям можливість проявити свої здібності у нешкільному середовищі, вчити дітей спілкуватися у складних критичних ситуаціях. Розвивати самостійність, організаторські здібності. Виховувати повагу до друзів, вчити цінувати думку колективу.

Обладнання: великі плакати з назвами п’яти станцій: 1 — «Театральна», 2 — «Танцювальна», 3 — «Музична», 4 — «Логічна», 5 — «Спортивна»; м’ячі, магнітофони, 3 лототрони.

Гра проводиться на природі у позашкільний час. Добре, якщо роль жюрі беруть на себе батьки або старшокласники.

Сенс гри у тому, що діти шляхом жеребкування, або ж за домовленістю (як вирішать самі діти), поділяються на 5 команд. Кожна команда отримує карту з маршрутом, по якому має пройти, виконати завдання і отримати оцінку (рис. Г.1).


Рис.Г.1. Карта гри з маршрутом

У якої команди виявиться більше балів, та й отримує головний приз (кавун чи цукерки, щось таке, що можна поділити на весь клас і батьків).

Завдання на станціях неважкі. Наприклад, на «Театральній» станції:

1) зобразити годинник з зозулею;
2) зобразити як тане морозиво;
3) зобразити людину, у якої тиснуть черевики;
4) зобразити півня на світанку.
На «Танцювальній» станції всім дітям пропонується одна та сама мелодія, під яку вони мають показати поставлений танок (це домашнє завдання).

На «Музичній» станції дітям пропонується заспівати та інсценувати одну з п’яти пісень (пісні беруться ті, що вчили в школі на уроках музики).

Як і на «Театральній» станції, діти тягнуть завдання як лоторею, з примітивного лототрону.

Жюрі оцінює виступ команди, проставляє оцінку і діти рухаються далі.

Цікаво, що поділ на команди відбувався за 3-4 дні до самої гри. Діти мали якось відзначити свою команду у костюмі, відповідно до обраної назви. Це могли бути однакові краватки, якась річ у руках, пов’язки на голову тощо.

Рухатися з станції до станції діти повинні відповідно до своєї назви: «Крокодили» — повзком, «Патруль» — шикуючись.

«Спортивна» станція передбачає для всіх команд одне завдання. Наприклад, потрапити в ціль. Скільки влучних пострілів, стільки й балів.

«Логічна» станція пропонує дітям п’ять логічних завдань, які діти витягають як лоторею (рис. Г.2).
Батьки оцінюють дітей за 12-бальною системою (для зручності).

Тільки на «Спортивній» станції діти заробляють стільки балів, скільки раз влучать у ціль.
Остаточні підрахунки проводить вчитель і оголошує переможців.

Подарунок ділиться на всіх. Кожна дитина отримує ложку піратської каші і печатку з попелу на долоню: «мітка».

1. П’ять картоплин у каструлі зварились за 20 хвилин. За скільки хвилин зварилась одна картоплина?
За 20 хвилин

2. У мами два сини. У кожного з них є сестра. Скільки дітей у мами?

Три. 2 сина і дочка

3. В один кінець літак долетів за 80 хвилин, а назад — за 1 годину і 20 хвилин. Чому?

1 год. 20 хв. = 80 хвилин

4. Якщо о дванадцятій годині ночі іде дощ, то чи можна чекати, що через 72 години буде сонячна погода?

Ні. Бо це буде ніч

5. Назвати п’ять днів підряд, не вживаючи чисел і назв днів тижня.

Позавчора, вчора, сьогодні, завтра, післязавтра

Рис. Г.2. Приклад картки із логічними завданнями
ДОДАТОК Д

Сценарій свята “Наша планета - наш дім, бережи кожен листочок в нім!”
Чаруюча музика під звуки якої лунають слова ведучих:

В космосі далекім, в космосі безкраїм,

Диво є блакитне – на заздрість всім зіркам.

Диво це – Землею, люди називають,

Планета ця чудова, дісталась саме нам.

Людина володіє землею, морем, вітром…

Річками і лісами керує раз -  ураз.

Не знає і не вірить у добру силу, вроду

Гармонію природи, що зберігати нам.

Знівечено рослини,

Птахів і звірів,

Воду чисту!

Усюди фабрики, машини,

Забруднене повітря і бетон.

Втручанням недолугим і нажаль сміливим,

Порушено природи головний закон.

Душа планети загубила,

Усю красу минулих літ!

Людину щиро попросила

Спасти її від тяжких бід!

Вона літала над світами,

І все  блукала по дорогам,

Аж, раптом, вмить покрилась пір’ям

І стала птахом яснооким! 

Планету нашу рідну,  той птах охороняє.

Птах казковий, сильний, птах щастя і добра.

Чарівні і прекрасні він пір’їни має,

Кожна Землю любу, від лих оберіга…

Їх шість: тендітні, кольорові

І чудодійні як добро!

Вони, як озеро прозорі, 

Без них робити людям що?

З’являється птах і танцює танок.

 Музика.

Дівчинка:

- Яка ти гарна, дивна пташко!

Ведучий:

- Тут мовила одна дитина.

Дівчинка:

- Чого ти дихаєш так важко?

    І де уся твоя родина?

Ведучий:

- З очей пташиних всім на диво

  Скотились сльози золоті!

Пташка: 

- Я хоч прекрасна, та безсила,

  Знайдіть мені пір’їнки всі!!!

Дівчинка:

- Де їх шукати?

Пташка: 

- В цілім світі…

  У мандри, дітки, вирушайте!

  Мої пір’їнки по-збирайте!

  Секрет щастя і добра самі відгадайте.

Вчитель мотивує виховний захід:

- Дітки, в останні століття, людина все активніше втручається у закони, що були встановлені самою природою. Від того, відбуваються зміни, не завжди на користь і людям …Чи хотіли б ви дізнатися секрет щастя і спокою на нашій планеті? Тоді вирушаймо у казкову подорож по континентам, невідомим нам землям.  Дізнаємось які проблеми хвилюють людей в далеких краях. А заразом, зберемо чарівне пір’я казкового птаха, бо тільки разом воно відкриє нам велику таємницю злагоди і добра на Землі. І стане оберегом для всіх нас, для нашої планети.

Уявіть собі, що ви наче подорожній змучений спрагою сидячи на верблюді вирушаєте в дорогу через Азію до далекої жаркої Африки. Закрийте очі, відчуйте рух корабликів пустелі, погойдування на м’якій спинці верблюда…

Звучить музика.
Вчитель:

- Ми зустріли каравани, 

  Помандруємо в Саванну!

  Мій верблюд, як корабель повезе за сто земель.

  І ось ми на місці, готові до першої зустрічі. Сідайте на місця і уважно спостерігайте. Куди ми потрапили?

Повідомлення про континент.

Виступ йога і хлопчика…Музика.

Хлопчик:

 - Я – йог, я можу все:

  Вогонь ковтати, робити фокуси,

По склу стрибати.

Та в Африці на рідній Батьківщині,

Так складно стало жити, будь-якій людині!

Пустеля з кожним роком наступає,

Води живому вже не вистачає.

Допоможіть, шукаю я спасіння,

Щоб добре було жить наступним поколінням.

Вчитель:

- Як боротися з пустелею?

Давайте спробуємо допомогти жителям Африканського континенту.

Спробуємо викопати криниці у пустелі, дістатися артезіанських вод і напувати всіх, хто страждає від спраги.

Побачимо, чи справимося ми з цим завданням. 

Гра-естафета: вирити криницю та почастувати  водою гостей.

Весела, швидка музика.

Маленький Йог:

- Дива! Пустельна прохолода!

  Артезіанські свіжі води!

  Ця чудотворная криниця,

  Дасть всім джерелами напиться.

  Оазис буде тут цвісти!

  І в ньому житимуть пташки!

  До речі, тут одна пташина свою пір’їну загубила.

  Хотіла випити води, та лиш побачила піски.

  А пір’ячко я вам даю, за наполегливість і доброту.

  Пір’їна закріплюється на дошці.

Вчитель: 

- А ми мандруємо далі, через Атлантичний океан, до Південної Америки. І на цей раз ми мандруємо як дельфіни (показує рухи). Закривайте очі, відправляємось. 

Музика

Повідомлення про континент

Вчитель: 

- Що чекає нас в Південній Америці?

Танок Амазонок…. 

Музика – «МУВІ» 

Амазонки:

-Амазонки ми відважні,

Захисники природи справжні,

Але також про допомогу просим,

Ліси Америки страждають від загрози!

Цивілізація почала наступати,

І ліс нещадно стали вирубати,

Так від руки сучасної людини,

Загинули птахи, комахи і тварини.

Природу захищати піднімайтесь!

Байдужими до нас не залишайтесь!

Вчитель: 

Чим ми можемо допомогти?

- Якби кожна людина посадила хоч одне дерево, зелені легені Землі, ліси, були б врятовані. Спробуймо і ми внести свій вклад 

Гра: діти діляться на дві команди та садять кожна команда своє дерево (прикрашають одного з учасників команд)

Амазонки:

Ви відтворили джунглі світу!

В лісах буяє море цвіту!

Повітря рознесуть вітри,

На всі чотири сторони!

І стане свіжою Земля,

Встановлено баланс життя!

Ведуча:

- І тут питається дитина:

Дівчинка:

Чи ви не бачили пташину?

Із крилами як неба хмари?

Й синьо-блакитними очами?

І голосом як шепіт моря?

Із серцем, де планети доля?

Ведучий: 

- І амазонки пригадали.

Амазонки:

Ця пташка тут колись літала.

Вронила пір’ячко біленьке

Й помандрувала височенько!


Візьміть його – це буде спогад,

Про Амазонії пригоди!

Вчитель: 

- Мандруємо далі, на цей раз як птахи, орли ….

Музика

Й полетіли діти орлами,

Над Андами – диво-горами!

В шлях півночі і вольних прерій,

В край щедрий, родючий, озерний.

Повідомлення про континент.

Дитина: 

- Та що це?

Ведуча: 

- - Вскричала дитина.

Дитина: 

Ніде вже нема ні рослини!

Лиш штучний туман над містами!

І хмари кислотні з дощами! 

В Америці Північній дощі ідуть незвичні.

Де їхні падають краплини,

Там гинуть будь-які рослини.

А світ з кислотними дощами,

Загрожує усім!

І нам із вами!

Ведучий: 

- Захекались діти, зомліли!

А дихать не було вже сили!

Повітря гидке і важке,

Чи є тут щось чисте й живе?

Та погляд їх ринув в куток,

Там ледве тягнувся росток.

До сонця, в небесну блакить,

Він бореться, мріє він жить!!! 

Вчитель: 

- Що робити аби промисловість не забруднювала оточуюче середовище? Давайте спробуємо зробити оточуючий світ чистішим.

Гра: «Миємо, чистимо, прибираємо»(повторювання рухів).

Музика.

Вчитель:

- Молодці, дітки гарно поприбирали. Чи допоможе це нашому росточку?

Дитина:

І тихо як мрія-зоря,

Забилося серце ростка.

Ніжний пагін, листочки, стебло –

Все у ньому в цю мить ожило!

Дивовижна розкрилася квіточка, 

А в середині - жовтеє пір’ячко.

Діткам добрим те пір’я дає,

А сам росточок до сонця  росте. 

Музика

Росток танцює танок.

Віддає пір’я дітям.

Вчитель:

Квітку спасли і залишили.

Далі у подорож вирушили.

Місячним сяйвом по хвилям,

Діти задумливо плили!

Картини місячної доріжки, лагідна музика.

Атлантика – простір відкритий!

Привів Місяць до Антарктиди!

Повідомлення про континент.
- І тут у воді темно-синій,

Купаються друзі – пінгвіни!

Акробатичний номер пінгвінів.

Пінгвіни:

Ми – пінгвіни, ми - пінгвіни!

Ми – птахи, а не тварини!

Антарктида – ось наш дім,

Стало важко жити в нім.

Звертаємось ми до дітей,

І до дорослих всіх людей.

Під загрозою льодовики, 

Над Антарктидою озонові дірки.

Треба латати шар захисний, 

Треба спасати полюс морський! 

Гра. Діти допомагають пінгвінам, латаючи місячним сяйвом озоновий шар. 

Музика

Пінгвіни:

Ми дякуємо Вам, любі дітки!

Співають навіть німі рибки!!

Що сонце злістю не пече,

Його проміння вже легке.

Даємо Вам пір’їнки, а ще оці крижинки,

Ви всі збирайтеся на них,

Щоб зловили течію і понесли в Австралію.

На крижинці під музику «Мы плывём на льдине» діти відправляються у подорож.


Вчитель: 

- Куди ж ми потрапили?

Повідомлення про континент Австралію.

Ведучий:

Нова наближається Земля,

Зустрічає радо нас вона.

Що? Вона із диму та вогню?

 І тут з’явились Кенгуру.

Кенгуру:

Поможіть! Наш гине ліс! Спасіть!

Води нам вже не наносить!

Австралія – далекий край.

Для флори й фауни тут справжній рай.

У мирі й злагоді живемо ми, та все ж,

Найбільше потерпаєм від пожеж.

Музика

Танок вогню і краплинок.

Дитина:

Як страшно вогнище палає!

Давайте хмарки поскликаєм!

Діти:

Від вогників недбалості цей континент спасти,

Ми можемо краплинками уваги,

Піклування й доброти. 

Довгий музичний вступ, діти виходять на сцену.

Музика

Діти співають пісеньку «Дощик» (бульмашина)

Кенгуру:

Дякуємо, діти.

А це лишив крилатий птах!

Для тих, хто істину шукає.

Ми віддаємо пір’я Вам,

Тепер в Австралії Вас кожен знає.

Ми дуже вдячні дітям всім –

Зберегли наш рідний дім.

На хмарку легку ви сідайте 

І у подорож рушайте, прощавайте…

Вчитель: 

Ми зібрали  всі пір’їнки. Дізналися секрет, як зробити світ в якому ми живемо кращим. Треба  об’єднувати зусилля.  Адже тільки разом, ми можемо досягти поставленої мети.

І тепер з легким серцем, ми можемо повертатися додому, аби розказати всім про наші мандри і висновки.

Вчитель:

На хмарці ми подорожуєм,

Тому все гарно бачимо і чуєм.

Музика, діти летять на хмаринках, вдивляючись у далину.

Повідомлення про континент Євразія.
Ось перед нами континент відомий

Великий він і добре нам знайомий.

Євразія різноманітний край.

Це континент, де для життя ну просто рай!

Та що це?

Тут проблем теж вистачає…

Бо між людьми порозуміння й злагоди немає.

Постійні чвари, війни і незгоди,

Привели до забруднення природи.

Земля про допомогу вже волає!

А люди лиш про вигоду для себе дбають!

Тож як Євразію спасти?

Зробити це ми можем - я і ти!

Вчитель:

Дуже важливо, аби люди пам’ятали про головне. Розшифруйте слова і дізнаєтесь про що не потрібно забувати людям.

Гра «Шифрувальник»

Доброта   Милосердя Гуманність  Єдність

Єднаймося і разом подолаємо,

Усі проблеми, що сьогодні маємо!

Тоді зрадіє й заквітує вся Земля!

І будемо щасливі – ти і я!!!

Звучить пісня « Мрія»:
Знов на дворі дощичка немає,

Жарко,   парко,  душно  стало всім.

Від пожеж природа потерпає,

Хай прийде оживить землю він.

Приспів

Я свої долоньки простягну до неба,

Погойдаю хмарки голубі.

Дощик, відгукнися!

Нам тебе так треба!

Чуєш мене, дощику, я кажу тобі.

Знає кожна квіточка гарненька,

Без краплин води життя нема.

Бережіть краплиночки маленькі,

Щоб Земля квітучою була.

Приспів

Я свої долоньки простягну до неба,

Погойдаю хмарки голубі.

Дощик, відгукнися!

Нам тебе так треба!

Чуєш мене, дощику, я кажу тобі.


1)
Мрія своя

· Я хочу, щоб моє дерево було зеленим!

· Щоб зла сокира його не торкалася!

· Щоб колискова бабусина -  знов прийшла до мене!

· І щоб зі мною назавжди зосталася!

· Я хочу, щоб мій будинок був високим і гарним!

· Щоб поруч зі мною жили привітні люди!

Давай – давай!

·  Щоб кожне добре діло не лишалося марним!

· І щоб так було завжди і всюди!

· А я хочу, щоб моя річка була чистою!

· Бо я влітку дуже люблю в ній купатися!

· А ще хочу, щоб сонце посмішкою променистою -

    не забувало, кожного ранку, зі мною вітатися.

· А я просто люблю збирати квіти!

· Дихати їхніми п’янкими ароматами!

· Я кожному другу по-справжньому радітиму!

· З ним весело співатиму!

Приспів

Є у кожного з нас -  Н-Н-Н

В серці мрія своя.

Знаю я – знаєш ти,

Це не сон!

То прийшов новий час - Н-Н-Н

Знаєш ти – знаю я Досягнути мети – Н –Н –Н

Можна тільки разом!

2) А я хочу, щоб мої друзі ніколи не плакали!

· І кожен пишався великою родиною!

· Ми всі вчимося жити і мені не однаково, ким я виросту?

· Головне, щоб був людиною!

· А до мене прилетіла ластівка і гніздо лаштує під моєю стріхою!

· Моє серце розривається від щастя!

· І я готова поділитися своєю втіхою!

Вчитель:

Над своєю землею пропливу разом з хмарами

Пролечу над нею разом з лелеками.

Чи можуть бути гори чужі такими гарними?

Чи можуть бути степи такими далекими?

Всі діти Землі казково-чарівної.

Кожен з нас став її малою частиною.

Всі ми діти країни єдиної,

Всі ми є сім’єю єдиною.

Приспів

Є у кожного з нас -  Н-Н-Н

В серці мрія своя.

Знаю я – знаєш ти,

Це не сон!

То прийшов новий час - Н-Н-Н

Знаєш ти – знаю я ,

Досягнути мети – Н –Н –Н Можна тільки разом!

Євразія

Це материк-гігант. Він займає 1/3 усього суходолу. Традиційно поділяється на дві частини: Європу і Азію, які омиваються всіма чотирма океанами. Цей материк називають материком контрастів, тому що це єдиний континент, який знаходиться у всіх кліматичних поясах. В Євразії мешкає ¾ усіх мешканців планети.

Африка

Африка – другий за величиною материк. Він – найтепліший. Тут розташована найбільша пустеля світу – Сахара.

Тут протікає найдовша ріка планети – Ніл.

Північна Америка

Північна Америка – третій материк за площею.

Західну й північну частини займають гори Кордильєри, східну й центральну частини – рівнини. На північ від материка лежить  найбільший острів у світі – Гренландія.

Південна Америка

За площею цей материк посідає четверте місце.

Тут знаходиться найдовша на планеті гірська система – Анди (9000 км). У Південній Америці знаходиться найвищий водоспад у світі – Анхель. Його висота – 1054м.

Це найдовший материк.

Австралія

Материк розташований у південній півкулі. Це найменший і найспокійніший материк. Тут не буває землетрусів, немає діючих вулканів. Це материк – заповідник: 9\10 тварин і 3\4 рослин в інших частинах земної кулі не зустрічаються.

На території материка розташована тільки одна держава – Австралійський Союз.

Антарктида

 Антарктида – Льодовий материк на Південному полюсі Землі, який за величиною у два рази більший за Австралію.

Це найхолодніший материк, у зимові місяці температура може сягати -90 градусів, в літні -20.

Антарктида не належить до жодної з держав, там ніхто не живе постійно.
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