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Крім пояснення теоретичного матеріалу та задач, передбачено наявність зворотного зв’язку: тести різних типів та можливість автоматичної перевірки правильності роботи програм на платформі olymp.vinnica.ua.

Навчальний курс може бути використаний для проведення мультимедійних уроків, для самостійного вивчення учнями даного матеріалу в режимі дистанційної підтримки традиційного навчання.
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Вступ
Основною тенденцією інформатизації шкільної освіти є розвиток інноваційних освітніх процесів на основі використання інформаційно-комунікаційних форм навчання та дистанційних форм підтримки традиційного навчання, заснованих на Інтернет-технологіях.

Сучасний вчитель інформатики може суттєво вплинути на зацікавленість та ефективність вивчення учнем програмування, вплітаючи в канву уроку інтерактивні завдання, динамічні демонстрації виконання алгоритмів і нестандартні способи перевірки правильності роботи програм. 
Саме з цією метою було створено даний навчальний курс. Для можливості його використання учителям та учням необхідний лише доступ до мережі Internet.
Учень може повторювати та закріплювати пройдений матеріал, дотримуючись зручного для себе темпу, отримувати додаткову інформацію. 

Запропоновані матеріали можуть бути використані вчителем для пояснення теоретичного матеріалу, як добірка умов задач, для отримання зворотного зв’язку та контролю отриманих учнем знань, вмінь та навичок.

За експертними оцінками зараз в Україні понад 50000 учнів потребують навчання за дистанційною формою. Вона дозволяє практично без обмежень розширити навчальну аудиторію викладача та сприяє забезпеченню рівного доступу до якісної освіти широких верств різних категорій учнів (зокрема інвалідів, учнів навчальних закладів східного регіону).

Розроблений навчальний курс може бути базою для дистанційного навчання основам програмування на Pascal. Платформа disted.edu.vn.ua дозволяє не лише відслідковувати тривалість роботи з матеріалами та правильність відповідей на тестові завдання, а й містить Робочий зошит, у якому учні можуть здавати свої напрацювання чи задавати тьютору запитання.

Даний курс також може бути використаний учнями для самостійного вивчення основ програмування чи відігравати роль додаткового матеріалу.
У структурі змістовного наповнення  курсу “Інформатика – 9 клас (програмування)” можна виділити наступні блоки:
1) введення та пояснення нових понять;

2) написання алгоритмів та програм із тенденцією зростання складності;
3) flash-блоки, які демонструють виконання найважчих для усвідомлення програм;

4) тестові набори різних видів як до теоретичного матеріалу, так і до розібраних алгоритмів та програм;
5) набори умов задач для підсумкових уроків із окремих тем, у тому числі, з можливістю on-line перевірки.
Методичні рекомендації щодо використання 
електронного навчального курсу в навчально-виховному процесі

Навчальний курс починається з інструктажу з техніки безпеки та знайомства з середовищем програмування.
Кожна з наведених тем містить теоретичний матеріал, який може використовуватись як під час уроку, так і при закріпленні вивченого матеріалу учнями вдома. До теорії вказано списки літератури, в тому числі посилання на Internet-ресурси.
	Література
1. Караванова Т.П. основи алгоритмізації та програмування: 750 задач з рек. та прикл.: Посіб. - К.: Форум, 2002. - с.32-38.
2. Гаевский А.Ю. Информатика: 7-11 кл. Учеб. пособие. - К.: А.С.К., 2002. - с.271-273.
3. Середовище розробника Turbo Pascal 7.0
4. Інтегроване середовище програмування Турбо Паскаль



Рис.1. Список літератури до уроку

Блок пояснення нового матеріалу, як правило, закінчується набором тестових питань, що забезпечує наявність зворотного зв’язку. 
Учитель може використовувати тести:

· після пояснення нового матеріалу на уроці для отримання інформації про рівень розуміння та засвоєння матеріалу учнями;
· під час уроку як вид контролю з подальшим оцінюванням;

· з метою проаналізувати типові помилки учнів і передбачити можливості їх усунення при подальшій роботі.

Якщо вчитель є автором курсу, то він отримує детальну статистику по кожному зареєстрованому учневі (коли і скільки працював над матеріалом, як відповідав на тестові питання).
Крім того, учень, працюючи з навчальним курсом вдома, може провести самоперевірку засвоєного матеріалу та в разі отримання неправильних відповідей, опрацювати інформацію ще раз і пройти повторне тестування.
	1. Які з вказаних файлів є типізованими?

[image: image1.wmf]1) f1: file of byte;
[image: image2.wmf]2) f2: file;
[image: image3.wmf]3) f3: text;
[image: image4.wmf]4) f4: file of longint;
[image: image5.wmf]5) f5: file of real;
[image: image6.wmf]6) f_6: file of char.
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2. Вписувати і числа, і літери можна в файли:

[image: image8.wmf]1) file of integer;
[image: image9.wmf]2) file of char;
[image: image10.wmf]3) file of real;
[image: image11.wmf]4) text.
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3. Інформація опрацьовуватиметься блоками (побайтово) при використанні:

[image: image13.wmf]1) нетипізованих файлів;
[image: image14.wmf]2) текстових файлів;
[image: image15.wmf]3) типізованих файлів;
[image: image16.wmf]4) логічних файлів.
[image: image17.jpg]MepesipuTy







Рис.2. Приклад тестів до навчального матеріалу
Для уроків узагальнення та систематизації знань запропоновано набори задач. Реалізовуючи індивідуально особистісний підхід до навчання, вчитель може запропонувати учням обирати задачі та писати програми у зручному для них темпі.
	Задача Robinsons
На одному маленькому квадратному безлюдному острові зі стороною а мешкали k   потерпілих корабельну аварію робінзонів. Чи не порушені їх права на житло, якщо на кожного Робінзона повинно припадати S м2. Скільком робінзонам ще вистачить місця на острові, якщо поблизу трапиться аварія?
Вхідні дані. Програма зчитує з клавіатури три числа: дійсне a, ціле k і дійсне S.
Вихідні дані. Програма виводить через пропуск на екран два цілих числа (1, якщо права робінзонів не порушені, або  -1 у іншому випадку) і кількість робінзонів, які ще можуть бути розташовані на острові (0, якщо більше робінзонів розташовувати не можна).

   Примітка. Для того, щоб кількість робінзонів була ціла слід використовувати команду trunс (ціла частина числа). 
Наприклад, x:= trunc(3.6)= 3.

 Контрольні  приклади
Введення
 34  7  12

 78.9  31  45.62

 31  67  54

 71.64  432  31.5

Виведення
 1  89

 1  105

 -1  0

 -1  0




Рис.3. Приклад умови задачі 
Деякі добірки задач передбачають можливість їх автоматизованої перевірки на платформі olymp.vinnica.ua. Написавши програму та відправивши її на on-line перевірку, учень зможе переконатись у правильності або помилковості власного розв’язку на багатьох контрольних прикладах.
	Задача PUPIL
Учень-невдаха Сашко сів виконувати домашнє завдання і просидів за столом 2 години. З них х хвилин він чухав потилицю і дивився у вікно, у шукав у письмовому столі гумку, щоб стерти у підручнику з англійської мови карикатуру на свого товариша, на малювання якої він витратив перед цим z хвилин. Решту часу Сашко перекладав англійські слова. Скільки слів він встиг перекласти, якщо переклад одного слова у нього займав 5 хвилин?
Примітка. Використовувати цілочисельне ділення (команду div).
Вхідні дані
Ви вводите з клавіатури три цілих числа x, y, z.
Вихідні дані
Ви виводите на екран одне число - шукану кількість слів.
Приклад вхідних і вихідних даних
Вхід: 10  15  25
Вихід: 14
ПЕРЕВІРИТИ  ТУТ



Рис.4.  Приклад задачі з можливістю on-line перевірки
Робота у такому напрямку є чудовою пропедевтикою для підготовки учнів до участі в олімпіадах, адже привчає дотримуватись технічних умов при написанні програми.

Перед списком запропонованих задач є детальна інструкція, як потрібно оформляти розв’язок задачі для того, щоб не виникло помилок при роботі з системою on-line перевірки.
Крім того, чітко прописано кроки:

· переходу за посиланням до системи перевірки;

· вибору файлу програми-розв’язку;

· вибору мови програмування;

· відправлення програми на перевірку.

	Набравши та відкомпілювавши програму, натисніть гіперпосилань-ня ПЕРЕВІРИТИ ТУТ, яке є після кожної умови задачі. Відкриється нове вікно з вже вказаною назвою задачі:
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 Натисніть кнопку Обзор...  і оберіть потрібний файл.
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У пункті Мова програмування у запропонованому списку варіантів оберіть Pascal.
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Після того, як заповнені всі поля в формі, натисніть кнопку Перевірити.



Рис.5.  Інструкція для on-line перевірки програми

Деякі теми, наприклад, вивчення рекурсивних алгоритмів, є складними для сприйняття учнями. Саме тому, крім теоретичних пояснень, до задач додано flash-блоки, які крок за кроком демонструють етапи виконання алгоритму. Це значно полегшує засвоєння учнями навчального матеріалу.
	[image: image21.jpg][>u]
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Рис.6. Flash-демонстрація рекурсивного обчислення факторіалу
Після написання програми, вчитель, запустивши flash-демонстрацію покрокового виконання алгоритму, може пояснити кожну команду та її результат.   
Крім того, учні можуть вдома самостійно попрацювати з даним блоком, адже він містить необхідні пояснення та коментарі.
Інструкція для користувача даним навчальним курсом

1. Запустити будь-який браузер та ввести посилання http://disted.edu.vn.ua.
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Рис.7. Система отримання знань
2. При наявності логіна та пароля зайти як зареєстрований користувач. У випадку їх відсутності можна скористатись кнопкою “Доступ без реєстрації”.
3. У меню у правій частині Web-сторінки обрати пункт “9 клас”.
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Рис.8. Меню “Класи” системи отримання знань 

4. Серед наявних для 9-ого класу курсів з інформатики обрати “Інформатика –    9 клас (програмування)”.
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Рис.9. Курси з інформатики для 9-ого класу
5. Обрати серед наведеного списку необхідний урок.
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Рис.10. Список уроків курсу “Інформатика - 9 клас (програмування)”
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Додаток
Теми уроків курсу “Інформатика – 9 клас (програмування)”
 у системі disted.edu.vn.ua
1. Техніка безпеки

2. Історичні відомості про мову Turbo Pascal

3. Завантаження середовища Turbo Pascal 7.0. Знайомство з редактором. Робота з файлами

4. Величина. Ім’я та значення величини. Написання найпростіших програм

5. Лінійні програми

6. Лінійні програми (умови задач та тестування)

7. Оператор умови if

8. Написання програм із використанням оператора розгалуження

9. Задачі розв'язування рівнянь та нерівностей

10.  Цикл із передумовою

11.  Цикл while. Операції div і mod

12.  Програми з циклом While, операціями div і mod

13.  Випадкове число. Програми із випадковими числами

14.  Програми із розгалуженнями та циклами (умови задач та тестування)

15.  Серйозні розважалки (задачі з оператором умови if)

16.  Серйозні розважалки (програми з циклами)

17.  Допоміжні алгоритми. Локальні та глобальні змінні. Формальні та фактичні параметри. Процедури. Параметри-значення. Параметри-змінні

18.  Написання найпростіших програм із процедурами

19.  Програми із використанням процедур

20.  Задачі на тему “Допоміжні алгоритми. Процедури”

21.  Функції: опис алгоритмічною мовою та мовою Turbo Pascal

22.  Програми із використанням функцій

23.  Рекурсивні процедури та функції

24.  Текстові файли. Процедури Assign, Reset, Rewrite. Зчитування даних із файлу. Запис результатів у файл

25.  Програми з текстовими файлами

26.  Написання програм із використанням допоміжних алгоритмів та текстових файлів

27.  Таблиця ASCII-кодів. Тип char

28.  Програми із типом char, функціями ord() і chr()

29.  Модулі Turbo Pascal

30.  Додаток до теми “Модуль Crt”

31.  Текстовий режим роботи екрану. Основні процедури та функції модуля Crt

32.  Програми із використанням процедур та функцій модуля Crt

33.  Робота з вікнами. Функції опитування клавіатури

34.  Програми з вікнами

35.  Додаток до теми “Модуль Graph”

36.  Модуль Graph. Процедури та функції для роботи в графічному режимі середовища Turbo Pascal

37.  Написання найпростіших програм із використанням процедур модуля Graph

38.  Написання програм побудови послідовностей найпростіших фігур із використанням процедур модуля Graph

39.  Програми із використанням процедур SetFillStyle і FloodFill

40.  Використання графіки для зображення координатної площини

41.  Побудова графіків із використанням модуля Graph

 Написання програм із використанням генератора випадкових чисел, циклів і процедур модуля Graph
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